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WEB & YAZILIM GELiISTIRME SERIiSi - MODUL 1

Yazilim Dunyasina
Giris
& Kariyer Rehberi

Yazilim nedir, web nasil ¢alisir, hangi roller
ve diller var, sana hangi yol uygun? Sifirdan
baslayanlar i¢in adim adim yol haritasi ve
kariyer rehberi.

Sifirdan baslayanlar icin - Egitim amachdir



Yazilim Diinyasina Giris

Bu Kitap Hakkinda

Bu rehber, yazilim ve web gelistirme dinyasina ilk adimini atanlar icin hazirlanmistir. Bir kursa giden,
Universite bolimU secen ya da kendi kendine 6grenmek isteyen herkese; yazilimin ne oldugunu,
web'in nasil calistigini, hangi rollerin ve dillerin bulundugunu ve kisiye en uygun yolu segmeyi
Ogretir.

Dort seviye ve yirmi alti bolim boyunca, her bélimde 'hangi yol sana uygun?' rehber karti ve gercek
bir alistirma yer alir. Bu, on alti modullik 'Web & Yazilim Gelistirme' serisinin ilk modultdur; teknik
beceriler (HTML, CSS, JavaScript, algoritma, backend dilleri, veritabani, mobil ve daha fazlasi)
sonraki moddillerde gelir. Bu seri egitim amachdir.
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Yazilim Diinyasina Giris Bu Diinya Nedir?

Bu Dunya Nedir?

Yazilim ve web dunyasina ilk adim: yazilim nedir,
internet nasil ¢calisir, bir web sitesinin parcalari,
yazilimci rolleri, diller, hangi yol size uygun ve nasil
ogrenilir.



Yazilim Diinyasina Giris Web ve Yazilim Nedir?

BOLUM 01

Web ve Yazilim Nedir?

Yazilim, bir bilgisayara "ne yapacagini" sOyleyen komutlar biitinudir. Web
siteleri, mobil uygulamalar, oyunlar, bankacilik sistemleri — hepsi yazilimdir. Bu
rehber, sizi bu dinyada dogru yola koymak icin var.

Karsimiza c¢ikan yazilim turleri

e Web sitesi: tarayicida acgilan sayfalar (haber sitesi, blog).

e Web uygulamasa: tarayicida ¢alisan, etkilesimli program (e-posta, ¢evrimici tablo).
e Mobil uygulama: telefona kurulan program (sosyal medya, harita).

e Masaiusti yazilimi: bilgisayara kurulan program (Office, oyunlar).

"Gelistirici" ne yapar?

e Bir ihtiyaci/sorunu anlar ve onu ¢ozecek yazilimi tasarlar.
e Kod yazarak bu ¢cozumu hayata gecirir.

e Test eder, hatalar (bug) bulup diizeltir.

e Yazilimi yayinlar ve zamanla gelistirir.

W Web sitesi A Web uygulamasi
tarayicida agilir etkilesimli, tarayicida

M Mobil uygulama D Masaiistli yazilimi
telefona kurulur bilgisayara kurulur

Sema 1.1 — Karsimiza cikan baslica yazilim turleri.

iPUCU

Yazilimci olmak "her seyi ezberlemek" degildir; problem ¢ozmeyi ve dogru bilgiyi
bulmay1 6grenmektir. En deneyimli gelistiriciler bile her giin arama yapar,
dokiimantasyon okur. Bu bir eksiklik degil, meslegin dogasidir.



Yazilim Diinyasina Giris Web ve Yazilim Nedir?

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu rehber boyunca her bolimde, 6grendiginiz konunun sizi hangi role/yola
yonlendirdigini gosterecegiz. Simdilik su kadarini bilin:

e Gorseller, sayfalar ve kullanici deneyimi ilgini ¢ekiyorsa — onyuz (frontend).
e Mantik, veri ve sistemin "arka tarafi" ilgini ¢gekiyorsa — arkayiiz (backend).

e Ikisini de istiyorsan — fullstack. Heniiz secmene gerek yok; ileride netlesecek.

Alistirma

Cevreni gozlemle:
0 Bugtn kullandigin 5 yazilimi (uygulama/site) listele.
a Her birini "web / mobil / masatisti" diye siniflandir.

e Hangisini sen yapmak isterdin? Bir cumleyle yaz.



Yazilim Diinyasina Giris Internet ve Web Nasil Calisir?

BOLUM 02

Internet ve Web Nasil Calisir?

Bir web adresini yazip Enter'a bastiginda perde arkasinda ¢ok sey olur. Bu
mekanizmay1 anlamak, gelistiriciligin temelidir; ¢inki yazdigin her web yazilimi
bu sistemin ustiinde c¢alisir.

Istemci ve sunucu
e istemci (client): senin tarayicin/telefonun — bir sey ister.
¢ Sunucu (server): istege yanit veren, her zaman acik bilgisayar.

e Web, surekli bir istek-yanit alisverisidir: "su sayfay: ver" — "buyur".

Adresten sayfaya yolculuk

a Tarayiciya bir adres yazarsin (0rn. ornek.com ).

a DNS, bu adi bir IP numarasina (sunucunun adresi) gevirir.
a Tarayici o sunucuya HTTP/HTTPS ile istek gonderir.

° Sunucu sayfayr (HTML/CSS/]S) yanit olarak yollar; tarayici ekrana gizer.

iPUCU

HTTPS'teki "S" guvenligi (sifreleme) ifade eder. Adres cubugunda kilit ve "https://"
gormek, veri alisverisinin sifrelendigi anlamina gelir — 6zellikle giris ve 6deme
sayfalarinda bu sarttir.




Yazilim Diinyasina Giris Internet ve Web Nasil Calisir?

Tarayici (istemci)
bir adres ister

|

Sunucuya istek
HTTP / HTTPS ile

Sunucu yanit verir
sayfa tarayicida gizilir

DNS
adi IP numarasina gevirir

Sema 2.1 — Bir adresten sayfaya: istek-yanit yolculugu.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu konu hangi yollarda one ¢ikar?
e Tum web gelistiriciler bunu bilmek zorundadir (frontend + backend).

e Sunucu, DNS ve ag tarafi seni heyecanlandiriyorsa — ileride DevOps/sistem
ilgini ¢ekebilir.

e Endiselenme: simdilik "buyuk resmi" anlaman yeterli; detaylar Domain & Hosting
modulunde.

Ahstirma 8 dk

Sistemi kesfet:
G Bir web sitesini acip adres cubugundaki kilit/https isaretini bul.
a Istemci ve sunucunun ne oldugunu kendi ciimlelerinle yaz.

e Bir "istek-yanit" 6rnegini gunlik hayattan benzet (6rn. lokantada siparis).



BOLUM 03

Bir Web Sitesinin Sahne Arkasi

Bir web sitesi tek parca degildir; birlikte ¢alisan katmanlardan olusur. Bu
katmanlari tanimak, "neyi 6grenmem gerekiyor?" sorusunun haritasini verir.

Uc ana katman

e Onyiiz (Frontend): kullanicinin gérdiigii her sey — HTML (yap1), €SS (gériiniim),
JavaScript (etkilesim).

e Arkayuz (Backend): sunucuda calisan mantik — kullanici girisi, hesaplama, kurallar
(PHP/Python/C# gibi dillerle).

e Veritabanai: bilgilerin saklandig1 yer — kullanicilar, iiriinler, siparisler.

Bir ornekle: giris yapmak

o Onyiiz giris formunu gosterir, bilgileri alir.

e Arkayiiz sifreyi kontrol eder, dogru mu diye bakar.
e Veritabani kullanicinin kayith bilgisini saglar.

e Sonug onyuze doner: "Hos geldin" veya "Hatal1 sifre".
En basit web sayfasi (HTML) — ileride detaylica 6greneceksin
<!doctype html>

<html lang="tr">
<body>

<h1>Merhaba Dinya</hl>
<p>Ilk web sayfam.</p>
</body>
</html>

Onyiiz (Frontend)
HTML / CSS / JS — kullanici gorir

|

Arkayiiz (Backend)

sunucu mantigi, kurallar

Veritabani
bilgilerin saklandigi yer

Sema 3.1 — Bir web sitesinin U¢ katmani birlikte calisir.
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Yazilim Diinyasina Giris Bir Web Sitesinin Sahne Arkasi

iPUCU

Bu ti¢ katmani bir lokantaya benzet: onyiiz salon ve meni (misterinin gordigi),
arkayiiz mutfak (isin yapildigi), veritabani kiler (malzemelerin saklandigi). Hepsi
birlikte calisir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hangi katman seni daha ¢ok cekiyor?

e Salonu/mentuyu tasarlamak hosuna gidiyorsa — frontend.
e Mutfaktaki mantigi kurmak hosuna gidiyorsa — backend.

e Ikisini birden istiyorsan — fullstack (cogu kisi buradan gecer).

Ahstirma 10 dk

Katmanlar: ayirt et:
G Sevdigin bir web uygulamasini disin (orn. bir alisveris sitesi).
a Hangi kisimlar "0nyuz", hangileri "arkayuz/veritabani" olabilir, listele.

e Sana en ilging gelen katmani isaretle.

11



Yazilim Diinyasina Giris Yazilimci Rolleri

BOLUM 04

Yazilimci Rolleri

"Yazilimc1" tek bir meslek degil; bir semsiyedir. Altinda birbirinden farkli, hepsi
degerli roller vardir. Bunlar tanimak, kendine bir hedef segmene yardim eder.

En yaygin roller

¢ Frontend Gelistirici: kullanicinin gordigu arayizi kurar (HTML/CSS/]S).
e Backend Gelistirici: sunucu mantigini, veriyi, kurallar yazar.

e Fullstack Gelistirici: hem onytz hem arkayuzle calisir.

e Mobil Gelistirici: iOS/Android uygulamalar yapar.

Diger onemli roller

e UI/UX Tasarimci: arayuzun gorunumunu ve kullanim deneyimini tasarlar (kod
agirhigi az).

e Veri / Yapay Zeka: veriyle, analizle ve yapay zeka modelleriyle galisir.
e DevOps / Sistem: sunucu, dagitim ve altyapiy1 yonetir.
e Test / QA: yazilimin dogru ¢alistigini giivence altina alir.

e Oyun Gelistirici: oyun motorlariyla oyun yapar.

F Frontend B Backend
arayliz sunucu mantigi
FS .F_u.lls.tack M Mobll _
ikisi birden iOS / Android
UX Ul/luUX Al VelrllYZ )
tasarim veri, yapay zeka
Ops DevOps QA TgstIQA
altyapi kalite

Sema 4.1 — Yazilimci rolleri: hepsi degerli, farkh yollar.
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Yazilim Diinyasina Giris Yazilimci Rolleri

iPUCU

Hicbir roli "en iyisi" diye se¢cme; sana en keyif vereni sec. Sikilmadan saatlerce
ugrasabilecegin alan, uzun vadede en basarili olacagin alandir. Ustelik ilk secimin kalic
degil; gecisler ¢cok normaldir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Kisa bir eslestirme:

e Gorsel, renk, kullanici deneyimi — Frontend veya UI/UX.
e Mantik, veri, sistemler - Backend veya Veri.
o Telefon uygulamalari - Mobil. Altyapi/sunucu —» DevOps.

e Hepsine merakliysan — Fullstack baslamak i¢in harikadir.

Ahstirma 10 dk

Rolleri kesfet:
G Yukaridaki rollerden sana en gekici gelen 2 tanesini seg.
a Her biri i¢in "neden ilgimi gekti?" diye bir cimle yaz.

9 O rollerde galisan birinin bir giini nasil geger, tahmin et.

13



BOLUM 05

Programlama Dilleri Manzarasi

Onlarca programlama dili var ama hepsini 6grenmen gerekmez. Onemli olan,
hangi dilin ne ise yaradigini bilmek ve dogru olani dogru sirada ogrenmektir.

Once bir kavram: HTML ve CSS "dil" mi?

e HTML ve CSS birer isaretleme/bicimleme dilidir; sayfanin yapisini ve gorunumunu
tarif eder ama "programlama" (mantik, karar) yapmaz.

e JavaScript gercek bir programlama dilidir; karar verir, hesaplar, etkilesim kurar.

e Bu yuzden web yolu genelde HTML — CSS - JavaScript sirasiyla baslar.

Popiler diller ne ise yarar?

e JavaScript: web onyuzu (ve Node.js ile arkayuz). Web'in olmazsa olmazi.
e Python: 6grenmesi kolay; veri, yapay zeka, otomasyon, web arkaytizi.

o PHP: klasik web arkayuzi; ¢ok sayida sitenin temeli.

o C#: Microsoft ekosistemi; web, masatisti, oyun (Unity).

e Digerleri: Java, C++, Swift, Kotlin, Go... her birinin kendi alani var.

Ayni is, farkh dillerde: "Merhaba" yazdirmak

// JavaScript
console.log("Merhaba");

# Python
print("Merhaba")

// C#
Console.WriteLine("Merhaba");

iPUCU

Acemiyken "hangi dil en iyi?" tartismasina takilma. ilk dilini 6grenmek en zor
olanidir; ikincisi cok daha kolay gelir, ciinki mantik ortaktir. Bir dilde ustalasmak,
hepsinin kapisini aralar.

14



Yazilim Diinyasina Giris Programlama Dilleri Manzarasi

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hangi dille baslamali?

o Web onyuzi hedefin varsa — JavaScript (HTML/CSS'ten sonra).

e Genel baslangig, veri/yapay zeka ilgisi - Python (en baslangi¢c-dostu).
e Microsoft/masausti/oyun — C#. Klasik web arkayuzu — PHP.

e Bu seride dordiini de (JS/Python/PHP/C#) ayri1 modillerde ele alacagiz.

Ahstirma

Dilleri tani:

G Yukaridaki dillerden ilgini ceken birini seg.

a O dilin "ne icin kullanildigin1" bir ciimleyle yaz.

e Hedefine (web/mobil/veri) gore hangisiyle baslayacagini not et.

15



Yazilim Diinyasina Giris Hangi Yol Sana Uygun?

BOLUM 06

Hangi Yol Sana Uygun?

Dogru baslangig, "popiiler olan" degil, "sana uygun olan"dir. Kendini biraz
tanmiyarak, hangi alanda mutlu ve uiiretken olacagini simdiden sezebilirsin.

Kendine sor

e Gorsel sonuglar mi, yoksa goruinmeyen mantik mi beni tatmin eder?

e Hizli gorinir sonug¢ mu isterim (bir sayfa yapip gormek), yoksa derin problem ¢6zmeyi
mi?

e Tek basima derinlesmeyi mi, ¢ok yonlu olmay: m1 severim?

e Hedefim ne: is bulmak, kendi uruinumu yapmak, freelance, akademik?

Kaba bir pusula

¢ Aninda gorsel sonuc¢ + tasarim — Frontend (HTML/CSS/]S).
e Mantik, veri, sistem — Backend (Python/PHP/C#) + Veritabani.

e Telefon uygulamasi hayali —» Mobil.

e Kararsizim, her seyi merak ediyorum — Fullstack ile basla, zamanla daralt.

Ul Gorsel sonug + tasarim DB Mantik, veri, sistem
- Frontend - Backend

M Telefon uygulamasi FS Kararsizim | hepsi
- Mobil - Fullstack ile basla

Sema 6.1 — Kaba bir pusula: ilgine gore yol.

iPUCU

Ilk secimin bir baslangic noktasi, 6miir boyu sézlesme degil. Pek ¢ok gelistirici
frontend'de baslayip backend'e gecer ya da tam tersi. Onemli olan baslamak; yol
yururken netlesir.

16



Yazilim Diinyasina Giris Hangi Yol Sana Uygun?

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hala kararsizsan, en giuvenli baslangig:

o HTML - CSS - JavaScript ile basla. Cunku: hizli gorsel sonuc¢ verir, motive
eder ve web'in temelidir.

e Bu ucu, hangi yola gidersen git isine yarar.

e Birkac hafta sonra neyi sevdigini ¢cok daha net bileceksin.

Alistirma 10 dk

Kendi pusulani ¢ikar:

G Yukaridaki "kendine sor" sorularini yanitla.

a Hangi yola egilimli oldugunu bir cimleyle yaz.

a Ilk 1 ay ne 6grenecegine dair kiiciik bir hedef belirle.

17



Yazilim Diinyasina Giris Nasil Ogrenilir: Universite, Kurs, Kendi Kendine

BOLUM 07

Nasil Ogrenilir: Universite, Kurs, Kendi
Kendine

Yazilimc1 olmanin tek bir yolu yok. Universite, kurs/bootcamp ve kendi kendine
ogrenme; her birinin giicli ve zayif yanlari var. En iyisi cogu zaman bunlarin bir
karisimidir.

Uc ana yol

o Universite (Bilgisayar/Yazilim Miih.): derin teori, diploma, ag; ama uzun ve bazen
guncel pratikten kopuk.

o Kurs / Bootcamp: yogun, pratik, hizli is odakl;; ama temel teori daha az olabilir.

e Kendi kendine: esnek, licretsiz/ucuz kaynak bol; ama disiplin ve yol haritasi
gerektirir.

Hepsinin ortak gercegi
e Hangi yolu secersen se¢, kendin proje yapmadan 6grenemezsin.
e Diploma/sertifika kap1 acar; ama seni asil portfolyon ve becerin ise aldirr.

e Ogrenme hig bitmez; bu meslek siirekli giincellenir.

Uni Universite Krs Kurs | Bootcamp

derin teori + diploma, uzun yogun, pratik, hizl

Self Kendi kendine

esnek, disiplin ister

Sema 7.1 — Ug 6grenme yolu; en glicliisii cogu zaman karisimdir.

iPUCU

"Once her seyi 6greneyim, sonra proje yaparim" tuzagina diisme. Ogrendigin giinden
itibaren kugciik projeler yap. Bilgi, ancak uygulayinca kalici olur; izledigin onuncu
egitim videosu, yaptigin ilk kiigiik projeden daha az sey ogretir.

18



Yazilim Diinyasina Giris Nasil Ogrenilir: Universite, Kurs, Kendi Kendine

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hangi yol kime uygun?

e Gencg/ogrenciysen ve teori + diploma istiyorsan — tiniversite (yaninda proje
yap).

e Hizl is degisimi/pratik istiyorsan — kurs/bootcamp + portfolyo.

e Disiplinliysen ve esneklik istiyorsan — kendi kendine + net yol haritas: (bu
seri gibi).

e En gugclusu: karisim — orn. Universite + kendi projelerin.

Ahstirma

Yolunu seg:

G Uc yolu kendi durumuna gore arti-eksi yaz.
a Sana en uygun (veya karisim) yolu belirle.
e O yolda ilk atacagin somut adimi yaz.

19



Yazilim Diinyasina Giris Ogrenme Zihniyeti

BOLUM 08

Ogrenme Zihniyeti

Yazilim 6grenmenin oniindeki en biiylik engel zeka degil, zihniyettir. Dogru
aliskanliklar ve gercekgi beklentiler, yolda kalmani saglar.

Bilmen gereken gercekler

¢ Hata yapmak isin parcasidir. Kod ilk seferde calismaz; hatay: bulup duzeltmek
(debug) meslegin kendisidir.

e Takilmak normaldir. En iyi gelistiriciler de saatlerce takilir; fark, pes etmemekte ve
dogru soruyu sormakta.

o Karsilastirma tuzagi: baskasinin ilerlemesiyle kendininkini kiyaslama; herkesin
temposu farkl.

Saghkh aliskanhklar
e Kiiciik ve duizenli: her giin 30-60 dk, haftada bir kez 8 saatten iyidir.
e Proje odakli: 6grendigini hemen kicik bir projede kullan.

e "Tutorial cehennemi"nden kag: siirekli video izleyip hi¢ kod yazmama tuzagina
disme.

e Topluluga katil: takildiginda sormak, yalniz ugrasmaktan hizlidir.

Ogren

kisa ve odakli

Uygula
hemen kii¢k bir kod

arastir, sor, ¢0z

Tekrar et
birkag guin sonra yeniden

| Takil & Coz

Sema 8.1 — Saglikh 6grenme doéngusd.
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Yazilim Diinyasina Giris Ogrenme Zihniyeti

iPUCU

Bir hatayla karsilasinca panik yapma; hata mesajin1 dikkatle oku. Cogu zaman ¢éziimiin
ipucu oradadir. Hata mesajin1 arama motoruna/yapay zekaya yazmak, ¢oziime giden en
hizli yollardan biridir (Yapay Zeka modiliinde derinlesecegiz).

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu zihniyet her yol i¢in gecerli:
e Frontend, backend, mobil — fark etmez; hata yapip diizelterek ogrenirsin.
e Sabir ve sureklilik, yetenekten daha belirleyicidir.

e Bu seri sana yol haritasi verir; yurumek ve pratik etmek sana kalir.

Ahstirma 8 dk

Zihniyetini kur:

G Haftalik gercekgi bir calisma plani yaz (gun/sure).

a "Takildigimda ne yapacagim?" diye 3 adim belirle (oku, ara, sor).
9 Ik kiigiik proje fikrini bir ciimleyle yaz.

21



Yazilim Diinyasina Giris Yolu Planlamak

Yolu Planlamak

Hedefe giden rotalar: frontend, backend, fullstack ve
mobil yol haritalari; olmazsa olmaz araclar; bir
gelistiricinin gunu; portfolyo ve ilk projeler.

22



Yazilim Diinyasina Giris Frontend Yol Haritas:

BOLUM 09

Frontend Yol Haritasi

Onyuz (frontend), kullanicinin gordugu her seydir. Hizli gorsel sonug verdigi icin
cogu kisinin sevdigi bir baslangictir. Iste mantikl bir sira.

Sira onemli

e 1) HTML — sayfanin iskeleti: basliklar, paragraflar, formlar.

e 2) CSS — gorunum: renk, diuzen, responsive (mobil uyum).

e 3) JavaScript — etkilesim: tiklama, form kontroli, veri gekme.

e 4) Bir framework — React/Vue gibi (buyuk projeleri kolaylastirir).

Yaninda ogrenilenler

e Git/GitHub ile kodunu surumle ve sergile.

e Tarayici gelistirici araclar ile hata ayikla.

e Responsive tasarim ile her ekranda iyi gorunum.

o Temel erisilebilirlik ve performans.

HTML
sayfanin iskeleti

CSS

gOrinim + responsive

JavaScript
etkilesim

Framework
React / Vue

Sema 9.1 — Frontend yol haritasi: sira 6nemli.
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Yazilim Diinyasina Giris Frontend Yol Haritas:

iPUCU

Framework'e (React gibi) atlamak icin acele etme. Once saf HTML/CSS/JavaScript ile
saglam bir temel kur; framework'ler bu temelin tistiine oturur. Temeli zayif olanin
framework'te isi zorlasir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Frontend sana gore mi?

o Gorseli, duzeni, kullanicinin deneyimini onemsiyorsan — evet.
e Yaptiginmi aninda ekranda gormek seni motive ediyorsa — evet.

e Bu seride sirasiyla HTML, CSS ve JavaScript modulleri seni adim adim tasiyacak.

Ahstirma 8 dk

Frontend plani:
G HTML-CSS-]S sirasini neden bu sekilde oldugunu yaz.
a Ilk yapmak istedigin basit arayiizii (6rn. kisisel sayfa) belirle.

9 Bunun icin hangi 3 konuyu 6grenmen gerektigini listele.
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BOLUM 10

Backend Yol Haritasi

Arkayuz (backend), perde arkasindaki mantiktir: kullanici girisi, kurallar,
hesaplamalar ve veriyle ¢calisma. Goruinmez ama bir uygulamanin "beyni"dir.

Backend'in yapi taslan

e Bir dil: PHP, Python veya C# (bu seride ucu de ayr1 modil).

e Veritabani: veriyi saklama ve sorgulama (SQL — ayr1 modul).
o API: onyuz ile arkayuzun konusma yolu.

e Sunucu/hosting: kodun yayinda ¢alistigi yer.

Mantikl sira

Programlama mantigini oturt (Algoritma moduli).
Bir backend dili se¢ ve temellerini 6gren.
Veritabani (SQL) ile veriyi saklamay1 6gren.

API yaz; onylzle konustur.

Hosting/sunucu ile yayina al.

Backend mantigi sezgisi (sozde kod)

# Kullanici giris yapmak istiyor
eger sifre == veritabanindaki sifre:

yanit = "Hos geldin"
degilse:
yanit = "Hatali sifre"
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Yazilim Diinyasina Giris Backend Yol Haritas:

Algoritma | mantik
problem ¢b6zme

Bir dil
PHP / Python / C#

veriyi sakla

API

onyiizle konus

Sunucu / hosting
yayina al

| Veritabani (SQL)

Sema 10.1 — Backend yol haritasi.

iPUCU

Backend'de ¢ dili birden 6grenmeye calisma. Birini sec¢, derinles; mantigi
kavradiginda digerlerine ge¢cmek kolaydir. Bu seri PHP, Python ve C#'1 ayr1 ayri sunar
ama once birini bitirmeni Oneririz.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Backend sana gore mi?

e Gorunmeyen mantigi kurmak, problem ¢ozmek hosuna gidiyorsa — evet.
e Veri, kural ve sistemler ilgini ¢ekiyorsa — evet.

e Hangi dil? Python baslangi¢-dostu; PHP klasik web; C# Microsoft diinyasa.
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Yazilim Diinyasina Giris Backend Yol Haritas:

Ahstirma 10 dk

Backend plana:

G Backend'in dort yapi tasini kendi ciimlelerinle yaz.
a Bir backend dili se¢ ve nedenini belirt.
9 O dille yapmak istedigin kiiciik bir islevi tarif et.
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Yazilim Diinyasina Giris Fullstack ve Mobil Yollar:

BOLUM 11

Fullstack ve Mobil Yollan

Frontend ve backend'i birlestiren fullstack, bastan sona uygulama yapabilmektir.
Mobil ise telefon uygulamalar diinyasidir. Ikisi de giiclii kariyer yollaridir.

Fullstack
e Hem Onyluz hem arkayuizle ¢alisir; bir fikri tek basina hayata gecirebilir.
e Genelde frontend veya backend'de baslayip digerini ekleyerek gelisir.

e Kuciuk ekipler ve kendi uruntnu yapmak isteyenler icin idealdir.

Mobil
e Native: iOS icin Swift, Android icin Kotlin — en ytiiksek performans.
e Cross-platform: React Native veya Flutter ile tek kodla iki platform.

e Web bilgisi (6zellikle JavaScript) mobil cross-platform'a gecisi kolaylastirir.

Fullstack . Native
FS ) ios _
onylz + arkayuz Swift / Kotlin
ross-platform Web -
RN Cross pat o Web eb - App
React Native / Flutter web tabanh

Sema 11.1 — Fullstack ve mobil yollari.

iPUCU

"Fullstack" her seyi ayn1 anda 6grenmek degildir; bir uctan baslayip zamanla digerini
eklemektir. Once frontend (veya backend) isini iyi yap, sonra képriiyii kur. Ayn1 anda
her seyi 6grenmeye galismak yorar ve yavaslatir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hangisi sana gore?
e Bir fikri bastan sona tek basina yapmak istiyorsan — fullstack.
e Telefon uygulamasi yapmak hayalinse — mobil.

o Mobil icin web/JS biliyorsan cross-platform (React Native/Flutter) hizh giris
saglar.
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Yazilim Diinyasina Giris Fullstack ve Mobil Yollar:

Ahstirma

Yolu degerlendir:
G Fullstack ve mobil yollarini kendi hedefinle eslestir.
a Mobilde native mi cross-platform mi sana uygun, yaz.

9 Bir uygulama fikrini bir cumleyle tarif et.

29



Yazilim Diinyasina Giris Olmazsa Olmaz Araclar

BOLUM 12

Olmazsa Olmaz Araclar

Her gelistiricinin bir alet ¢antasi vardir. Bu araclar: erken tanimak, 6grenme
yolculugunu ¢ok daha verimli kilar. (Sonraki modiilde derinlesecegiz.)

Temel araclar

¢ Kod editorti / IDE: kod yazdigin program (en yaygini VS Code).
e Terminal / komut satiri: komutlarla bilgisayar yonetme.

e Git & GitHub: kodunu surumleme, yedekleme ve sergileme.

e Tarayici gelistirici araclan: sayfay: inceleme ve hata ayiklama.

Neden onemli?
o VS Code yazim hatalarini yakalar, isini hizlandirir.
e Git sayesinde "her seyi bozdum" anlarindan geri donersin.

e GitHub hem yedegin hem de isverene gosterdigin portfolyondur.

</> VS Code , Terminal
kod editdru komut satiri
Git & GitHub DT Tarayicli araglari

git

surim + yedek hata ayiklama

Sema 12.1 — Her yolda isine yarayan temel araclar.

iPUCU

En bastan Git ve GitHub'1 6gren; ¢cogu yeni baslayan bunu erteler ama erken 6grenen
buyik avantaj kazanir. Her kiicuk projeni GitHub'a koymak, hem guvenli yedek hem de
zamanla biiyliyen bir portfolyo demektir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu araclar her yol i¢in ortak:

e Frontend, backend, mobil — hepsinde VS Code, terminal ve Git kullanilir.
e Yani bu araclar1 6grenmek "bosa" degildir; her yolda isine yarar.

e Serinin "Gelistiricinin Aracglarn" modiili bunlar ayrintili 6gretecek.

30



Yazilim Diinyasina Giris Olmazsa Olmaz Araclar

Ahstirma 10 dk

Araclarla tanis:

G VS Code'u (veya bir kod editoriuni) bilgisayarina kur.
a Bir GitHub hesabi ac.

9 Terminali acip ne ise yaradigini arastir.

31



Yazilim Diinyasina Giris Bir Gelistiricinin Gunu

BOLUM 13
Bir Gelistiricinin Gunu

Yazilimcilik sadece "kod yazmak" degildir. Gergek is, takim g¢alismasi, planlama ve
iletisimle oruludir. Bu gercgegdi bilmek, beklentini dogru kurmani saglar.

Tipik bir gun

e Kisa bir takim toplantis: (kim ne yapiyor — "daily").

e Gorevler ustunde kod yazma ve hata ayiklama.

o Kod inceleme (code review): birbirinin kodunu kontrol etme.

e Soru sorma, dokiimantasyon okuma, arastirma.

Cevik (Agile) calisma
e Is, kiiciik parcalara béliiniir ve kisa dongilerde (sprint) yapilir.
e Surekli geri bildirim ve iyilestirme vardir.

e Iletisim ve takim uyumu, tek basina dahi olmaktan daha degerlidir.

Gunliik toplanti
kim ne yapiyor (daily)

l
|

Kod + hata ayiklama
gorevler Ustinde calisma

birbirinin kodu (review)

Arastirma | soru
dokiimantasyon, topluluk

| Kod inceleme

Sema 13.1 — Bir gelistiricinin tipik glnu.
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Yazilim Diinyasina Giris Bir Gelistiricinin Gunu

iPUCU

Yazilimciligin yaris iletisimdir: net soru sormak, kodunu acgiklamak, takimla anlasmak.
Sadece teknik degil, bu "yumusak becerileri" de gelistirmek seni ¢ok ileri tasir. Iyi
iletisim kuran orta diizey bir gelistirici, iletisimi zayif bir uzmandan ¢ogu zaman daha
degerlidir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu sana ne anlatir?

e Ice doniik olman sorun degil; ama temel iletisim her rolde gerekir.

e Takim calismasini seviyorsan kurumsal yol, bagimsizlig: seviyorsan freelance/
kendi irun uygun olabilir.

e Her durumda kod inceleme ve geri bildirim 6grenmenin parcgasidir.

Ahstirma 8 dk

Is hayatin1 canlandir:
G Bir gelistiricinin giinini kendi cimlelerinle ozetle.
a Hangi kisim (kod, takim, inceleme) sana gekici geliyor, yaz.

9 Gelistirmek istedigin bir "yumusak beceri" belirle.
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Yazilim Diinyasina Giris Portfolyo ve ilk Projeler

BOLUM 14

Portfolyo ve 11k Projeler

Bu meslekte seni asil ise aldiran diploma degil, yapabildiklerinin kanitidir.
Portfolyo, "ben bunu yapabiliyorum" demenin en guglu yoludur.

Neden proje?
e Bilgi, ancak uygulayinca kalici olur.
e Bir proje, onlarca sertifikadan daha ¢ok sey anlatir.

e GitHub'daki projelerin, canlh bir ozgecmistir.

Ik proje fikirleri

e Kisisel tanmitim sayfasi (HTML/CSS).

e Yapilacaklar listesi (to-do) uygulamasi (JavaScript).

e Basit hesap makinesi veya hava durumu sayfasi (API kullanimi).

e Sevdigin bir konuda kiiciik bir bilgi sitesi.

Kiicuk proje yap

ve bitir

GitHub'a koy
README ile

Tekrarla & biiyiit

her proje bir adim

Portfolyo olusur
canh 6zgecmis

Sema 14.1 — Projelerden portfolyoya.

iPUCU

Projelerini "miikemmel olunca paylasirim" diye bekletme. Kuiciik, bitmis ve

yayinlanmis bir proje, yarim kalmis kusursuz bir projeden ¢ok daha degerlidir. Yaptikca
hem 6grenir hem portfolyonu biiyiitirsin.
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Yazilim Diinyasina Giris Portfolyo ve ilk Projeler

Hangi yol sana uygun? REHBER

ilk projen ne olmali?
e Frontend yolundaysan - bir kisisel sayfa veya to-do uygulamasa.
o Backend yolundaysan — kiigiik bir veri saklayan basit bir uygulama.

e Hangi yol olursa olsun: kiicuk basla, bitir, GitHub'a koy.

Alistirma 10 dk

Ilk projeni planla:

G Yapabilecegin kiiciik bir proje fikri sec.

a Onu 3 kiigiik adima bol.

e Ik adim1 bu hafta yapmay1 planla ve GitHub'a koymay: hedefle.
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Yazilim Diinyasina Giris Sektor ve Gergekler

Sektor ve Gercekler

Isin gercek yuzii: is imkanlari, maas ve kariyer
basamaklari, universite bolumu sec¢imi, CV-GitHub-
milakat, yapay zeka caginda yazilimcilik ve etik-
lisanslar.
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Yazilim Diinyasina Giris Sektorde s Imkanlar

BOLUM 15

Sektorde Is Imkanlar

Yazilim, dinya genelinde talebi yuksek bir alandir. Calisma bicimleri de ¢esitlidir:
ofis, uzaktan, freelance, hatta yurt disina uzaktan calismak.

Calisma bicimleri

e Tam zamanl (sirket): diizenli maas, takim, kariyer basamag.

e Uzaktan (remote): evden veya her yerden; yurt ici/dis1 sirketlere.
e Freelance: proje bazli, bagimsiz; esnek ama diizensiz gelir.

e Girisim/kendi urinun: kendi yazilimini yapip satmak.

Talep nerede?
e Web (frontend/backend/fullstack) her zaman yuksek talep gorur.
e Mobil, veri/yapay zeka ve bulut/DevOps hizla biiyliyen alanlardir.

e Ingilizce, 6zellikle uzaktan/yurt disi islerde biiyiikk avantajdir.

Tam zamanlh Uzaktan (remote
Tam T : Rmt ( )
sirket, diizenli maas her yerden
Freelance Kendi tiriiniin
Fri , * e
proje bazli, esnek girisim

Sema 15.1 — Calisma bicimleri.

iPUCU

Ingilizceyi ihmal etme. Dokiimantasyonun ¢ogu, en giincel kaynaklar ve en iyi uzaktan
is firsatlan Ingilizcedir. Teknik Ingilizceyi gelistirmek, cogu zaman fazladan bir
programlama dili 6grenmekten daha ¢ok kap1 acar.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hangi calisma bicimi sana uygun?
e Dizen ve takim istiyorsan — tam zamanh (uzaktan da olabilir).

e Esneklik ve bagimsizlik istiyorsan — freelance (6nce deneyim kazan).

e Kendi urunun hayalinse — fullstack becerisi + girisim.
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Yazilim Diinyasina Giris Sektorde s Imkanlar

Ahstirma

Is manzarani ciz:

G Dort calisma bigimini kendi tercihinle sirala.

a Hedefledigin alan1 (web/mobil/veri) belirle.

9 Ingilizce seviyeni degerlendirip bir gelisim adimi yaz.
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Yazilim Diinyasina Giris Maas, Seviyeler ve Kariyer Basamaklarn

BOLUM 16

Maas, Seviyeler ve Kariyer Basamaklan

Yazilimda kariyer basamaklidir: zamanla daha ¢cok sorumluluk, daha ¢ok deger. Bu
basamaklar1 bilmek, hedef koymani ve ilerlemeni planlamani saglar.

Tipik seviyeler

e Junior (Baslangic): temel gorevler, mentor destegiyle 6grenme.

e Mid (Orta): bagimsiz calisir, cogu isi kendi gozer.

o Senior (Kidemli): karmasik isler, mimari kararlar, baskalarina rehberlik.

e Lead / Mimar / Yonetici: takim ve sistem yOnetimi.

Ne belirler?
e Maas; seviye, alan, sehir/ulke, sirket ve uzaktan olup olmamasina gore ¢ok degisir.
e Junior'dan senior'a gecis yillarla degil, beceri ve etkiyle olcilir.

e Siurekli ogrenme ve gorunur isler (portfolyo, katki) ilerlemeyi hizlandirir.

Junior (Baslangic)

temel gorevler, mentor destegi

|

Mid (Orta)

bagimsiz ¢alisir

karmasik isler, rehberlik

Lead / Mimar
takim ve sistem yonetimi

| Senior (Kidemli)

Sema 16.1 — Kariyer basamaklari; yillarla degil beceriyle élcUlUr.

iPUCU

Maas rakamlarina takilip panige kapilma; bunlar iilkeye, sehre ve doneme gore ¢ok
degisir ve hizla guncellenir. Erken donemde odagini beceri kazanmaya ver; deger
urettikce maas zaten gelir. Gincel rakamlar icin sektor kaynaklarini arastir.
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Yazilim Diinyasina Giris Maas, Seviyeler ve Kariyer Basamaklarn

Hangi yol sana uygun? REHBER

Yolculugun basinda ne yapmali?
o Hedefin "junior pozisyona hazir olmak" olsun; portfolyo + temel beceriler.
e Ilk iste odak: 6grenmek ve katki vermek; seviye sonra gelir.

e Her yolda (frontend/backend/mobil) bu basamaklar benzer isler.

Ahstirma 8 dk

Hedef koy:

G Junior olmaya hazir olmak icin gereken 3 beceriyi yaz.
a Kendine gercekgi bir "ilk is" hedefi belirle.

e O hedefe giden bir sonraki adimi not et.
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Yazilim Diinyasina Giris Universite Boliimii Secimi

BOLUM 17
Universite Boliimii Secimi

Universiteye yoneliyorsan, "hangi bolim?" 6nemli bir sorudur. Birka¢ boliim bu
alana c¢ikar; farklarim1 bilmek dogru sec¢imi kolaylastirir.

Ilgili boliimler

e Bilgisayar Muhendisligi: donanim + yazilim + teori; genis ve derin.

e Yazilim Muhendisligi: yazilim gelistirme siireglerine odakl.

e Bilisim Sistemleri / Yonetim Bilisim Sistemleri: yazilhim + is/isletme.

e Bilgisayar Programcilig: (on lisans): daha pratik, hizli is odakl.

Bilmen gerekenler

e Bolim sana teori, temel ve diploma verir; pratigi buiylik ol¢iide kendi projelerinle
kazanirsin.

e Bolum adi tek basina yetmez; kendi ¢caban belirleyicidir.

e Universiteye gitmeden de bu meslek yapilabilir; ama baz yollarda diploma kap: acar.

BM Bllglsaygr Mqh. YM Ya_Z|II|m Muh. |
genis + derin teori gelistirme siregleri

BS Bilisim Slstemlerl BP Bllg. PrqgramC|I|g|
yazilim + is diinyasi pratik, 6n lisans

Sema 17.1 — ilgili Giniversite bélimleri.

iPUCU

Hangi boliime girersen gir, birinci siniftan itibaren kendi projelerini yap ve GitHub'a
koy. Sadece dersleri gecen degil, derslerin yaninda treten 6grenci mezun oldugunda ¢ok
ondedir. Diploma temel atar; portfolyo is bulur.
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Yazilim Diinyasina Giris Universite Boliimii Secimi

Hangi yol sana uygun? REHBER

Hangi bolum kime?
e Derin teori ve genis alan istiyorsan — Bilgisayar/Yazilim Mihendisligi.
e Yazilim + is dunyas1 ilgini ¢ekiyorsa — Bilisim/Yonetim Bilisim Sistemleri.

e Hizl, pratik ve is odakliysan — Bilgisayar Programcilig: (6n lisans) veya kurs.

Ahstirma 10 dk

Bolum arastirmasi:
G Ilgili boliimlerin ders igeriklerini (6rnek bir iiniversiteden) incele.
a Sana en uygun bolumu ve nedenini yaz.

e Bolimden bagimsiz, kendin yapacagin ilk projeyi belirle.
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Yazilim Diinyasina Giris CV, GitHub ve Is Goriismesi Temelleri

BOLUM 18

CV, GitHub ve Is Goriismesi Temelleri

Is bulmak da bir beceridir. Iyi bir CV, dolu bir GitHub ve miilakat hazirhg;
becerini firsata ¢gevirmenin yoludur.

CV ve GitHub
e CV: sade, net; becerilerin, projelerin ve (varsa) deneyimin.
e GitHub: duzenli projeler, agiklayict README dosyalar.

e Portfolyo sitesi: projelerini canli gosteren kisisel sayfa (art1 puan).

Teknik mulakat nedir?

e Genelde: temel bilgi sorular + kucuk bir kodlama problemi + projelerin uzerine
sohbet.

e Amac "her seyi bilmen" degil, nasil dusundiuginu gormek.

e Bilmediginde duriistce "bilmiyorum ama soyle arastirirnm" demek degerlidir.

Projeleri GitHub'a koy
aciklayicr README

|

beceriler, projeler

Basvur
pozisyonlara

Teknik mulakat
nasil distindigun énemli

| Sade CV + portfolyo

Sema 18.1 — Beceriden ise: basvuru yolculugu.

iPUCU

GitHub'daki her projeye, ne oldugunu ve nasil calistirilacagini anlatan kisa bir README
ekle. Isverenler kodundan énce README'ni okur; iyi bir agiklama, siradan bir projeyi bile
profesyonel gosterir.
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Yazilim Diinyasina Giris CV, GitHub ve Is Goriismesi Temelleri

Hangi yol sana uygun? REHBER

Nereden baslamali?
e Once 2-3 bitmis projeyi GitHub'a README 'leriyle koy.
e Sonra sade bir CV ve mumkunse bir portfolyo sayfas: hazirla.

e Milakat icin temel kavramlar ve kiiguk kod problemlerini tekrar et.

Ahstirma 10 dk

Basvuruya hazirlan:
G Bir projene aciklayici bir README yaz.
a CV'ne koyacagin 5 beceri ve 2 projeyi listele.

e Bir teknik miilakatta sorulabilecek 3 temel soruyu tahmin et.
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Yazilim Diinyasina Giris Yapay Zeka Caginda Yazilimcilik

BOLUM 19

Yapay Zeka Caginda Yazilimcilik

Yapay zeka kod yazmaya yardim ediyor; bu, "yazilimcilik bitti mi?" sorusunu
doguruyor. Kisa cevap: hayir — ama meslek degisiyor ve yeni beceriler onem
kazaniyor.

Yapay zeka neyi degistiriyor?
o Kod yazmay: hizlandiriyor: taslak, ornek, hata acgiklamasi.
e Ogrenmeyi kolaylastiriyor: bir kavrami aninda aciklatabiliyorsun.

¢ Ama ne istedigini bilmeyi, kararlar1 ve dogrulamay: hala insan yapiyor.

Onem kazanan beceriler

¢ Problemi dogru tanimlamak ve sistemi tasarlamak.

e Yapay zekanin urettigini okuyup dogrulamak (her zaman dogru degildir).
e Temelleri anlamak: temeli olmayan, yapay zekanin hatasinmi fark edemez.

e lyi istem (prompt) yazmak ve araclan akillica kullanmak.

Yapay zeka lretir
taslak, ornek, acgiklama

|

Sen okur & dogrularsin
her zaman dogru degildir

Karar ve sorumluluk sende
temel bilgi sart

Sema 19.1 — Yapay zeka + gelistirici is birligi.

iPUCU

Yapay zekayi 6grenme asamasinda dikkatli kullan: sana kodu hazir verip diisiinmeni
engelleyebilir. Once kendin dene, takildiginda aciklama iste. Yapay zeka temelleri olan
igin bir hizlandirici, temeli olmayan icin bir koltuk degnegidir.
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Yazilim Diinyasina Giris Yapay Zeka Caginda Yazilimcilik

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu sana ne anlatir?

e Temelleri 60grenmek artik daha da onemli; yapay zeka onlari ikame etmiyor.

e Yapay zekayi bir takim arkadas: gibi gor: hizlandirir ama sorumluluk sende.

ANl

e Bu seride ayn bir "Kodlamada Yapay Zeka" modila bunu derinlestirecek.

Ahstirma 8 dk

Dengeyi kur:
0 Yapay zekanin sana yardimci olabilecegi 2 durumu yaz.
a Yapay zekaya guvenmeden once neyi dogrulaman gerektigini belirle.

e Ogrenirken yapay zekay1 "ne zaman" kullanacagina dair bir kural koy.
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Yazilim Diinyasina Giris Etik, Telif ve Lisanslar

BOLUM 20

Etik, Telif ve Lisanslar

Kod yazmak teknik oldugu kadar sorumluluk da ister. Baskasinin kodunu
kullanma kurallari, kullanici verisinin korunmasi ve etik davranis; profesyonelligin

parcasidir.

Acik kaynak ve lisanslar
e Internetteki kodun ¢ogu bir lisansla gelir; onu nasil kullanabilecegini lisans belirler.

e Baz lisanslar serbest kullanim verir, bazilari sartlar koyar (kaynak gosterme, ayni
lisansla paylasma).

e Baskasinin kodunu kort korune kopyalamak hem etik hem hukuki sorun olabilir.

Veri ve etik
e Kullanici verisini korumak yasal bir zorunluluktur (KVKK ve benzeri).
e Yalnmizca gereken veriyi topla, guvenli sakla, izinsiz paylasma.

e Etik davranis: zarar vermeyen, durust ve seffaf yazilim.

§ Lisanslar © Kaynak gdsterme
kullanim kurallari kopyalama etigi
KV Veri & KVKK v Etlk & seffaflik
kullaniciyi koru darust yazilim

Sema 20.1 — Etik, telif ve veri sorumlulugu.

iPUCU

Bir projede hazir kod/kiitiphane kullanirken lisansina bak. Cogu acik kaynak lisans
kullanima izin verir ama kaynak gostermeni isteyebilir. Bunu bastan 6grenmek, ileride
hukuki sorunlardan korur.
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Yazilim Diinyasina Giris Etik, Telif ve Lisanslar

Hangi yol sana uygun? REHBER

Bu her yolda gecerli:

e Frontend, backend, mobil — hepsinde lisans ve veri sorumlulugu vardir.
e Kullanici verisiyle ¢alisiyorsan KVKK bilinci sarttir.

o Etik ve seffaflik, uzun vadede itibarini ve kariyerini korur.

Ahstirma 8 dk

Sorumlulugu kavra:
G Bir acik kaynak lisansini (6rn. MIT) arastirip ne izin verdigini yaz.
a Bir uygulamanin hangi kullanici verisini toplayabilecegini disin.

e O veriyi korumak icin 2 kural belirle.
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Yazilim Diinyasina Giris Kendi Yol Haritani Kur

Kendi Yol Haritani Kur

Plan1 eyleme dok: kisisel yol haritasi, etkili ogrenme
sistemi, topluluk ve ag kurma, giincel kalma,
surdurulebilir ilerleme ve 12 aylik eylem plani.
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Yazilim Diinyasina Giris Kisisel Yol Haritas1 Olusturma

BOLUM 21

Kisisel Yol Haritas1 Olusturma

Genel tavsiyeler guzeldir ama asil ise yarayan, sana 0zel bir plandir. Hedefini
netlestirip onu kiigiik, ulasilabilir adimlara bolmek, yolda kalmani saglar.

Hedeften plana

0 Net bir hedef yaz: "6 ayda basit web siteleri yapabilen biri olmak".
a Hedefi asamalara bol: 6nce HTML/CSS, sonra JS, sonra bir proje.
e Her asamaya gercekci siire ve kiicuik proje ekle.

° Ilerlemeni gorunir tut (takvim, kontrol listesi).

Iyi hedefin 6zellikleri
e Belirli: "yazilim 6grenmek" degil, "to-do uygulamasi yapabilmek".
e Olciilebilir: bittigini nasil anlayacaksin?

e Gercekci: gunde 1 saatle 1 ayda neyi bitirebilirsin?

Net hedef

6 ayda ne yapabilecegim

Asamalara bol
HTML - CSS - JS - proje

Sire + kiiciik proje
her asamaya

Goriintir takip
takvim / kontrol listesi

Sema 21.1 — Hedeften kisisel yol haritasina.

iPUCU

Buytik hedef bunaltir; kiiciik, bitirilebilir adimlar motive eder. "Yazilimci olacagim"

yerine "bu hafta bir HTML sayfasi yapacagim" de. Kigik zaferler birikince biiyiik hedefe
ulasirsin.
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Yazilim Diinyasina Giris Kisisel Yol Haritas1 Olusturma

Hangi yol sana uygun? REHBER

Yol haritam sectigin yola gore kur:
e Frontend hedefi - HTML — CSS - JS - kiucuk projeler —» framework.
o Backend hedefi — algoritma - bir dil - SQL — API - hosting.

e Bu serinin modilleri, planinin dogal asamalaridir.

Ahstirma 12 dk

Kendi haritan ¢iz:

@ Net, belirli bir 6 aylik hedef yaz.

a Onu 3-4 asamaya bol.

e Her asamaya bir kiicuk proje ve sure ekle.
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Yazilim Diinyasina Giris Etkili Ogrenme Sistemi

BOLUM 22

Etkili Ogrenme Sistemi

Nasil 6grendigin, ne kadar 6grendigin kadar énemlidir. Iyi bir 6grenme sistemi;
dogru kaynak, aktif pratik ve dizenli tekrarla kurulur.

Ogrenme dongiisii

e Ogren: bir konuyu kisa ve odakli ¢alis.

o Uygula: hemen kuguk bir kod/proje ile dene.
e Takil & ¢o0z: hatay: arastir, sor, ¢oz.

e Tekrar et: 0grendigini birka¢ giin sonra yeniden kullan.

Kaynak ve not
e Cok kaynag1 ayni anda kovalama; bir iyi kaynag bitir.
e Kendi notlarim tut (bir not uygulamasi veya GitHub).

e Ogrendigini birine (veya kendine) anlatmak, kalicihig artirir.

Tek iyi kaynak se¢

dagiima

Aktif uygula

hemen kod yaz

kendi sozlerinle

Anlat | tekrar et
kalicilik

| Not al
Sema 22.1 — Etkili 6grenme sistemi.

iPUCU

Pasif izlemek (video seyretmek) 6grenmek degildir; asil 6grenme kendin kod yazinca

olur. Her izledigin/okudugun konudan sonra "simdi bunu kendim yapayim" de. Bir saat
aktif pratik, li¢ saat pasif izlemekten cok daha ogreticidir.
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Yazilim Diinyasina Giris Etkili Ogrenme Sistemi

Hangi yol sana uygun? REHBER

Sistemini yoluna uyarla:
e Hangi yolda olursan ol dongii ayni: 6gren — uygula — ¢6z — tekrar.

e Frontend'de "uygula" aninda ekranda gorunir; backend'de kiigiik ¢iktilarla test
et.

e Notlarin ve projelerin zamanla en degerli kaynagin olur.

Ahstirma 10 dk

Sistemini kur:

G Kendine bir 6grenme dongiisi (0gren-uygula-¢coz-tekrar) yaz.
a Bir ana kaynak ve bir not yontemi seg.

e Bu hafta 6grendigin bir seyi nasil tekrar edecegini planla.
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Yazilim Diinyasina Giris Topluluk ve Ag Kurma

BOLUM 23

Topluluk ve Ag Kurma

Yalniz 6grenmek zordur ve yavastir. Bir toplulugun parcgasi olmak; sorularina
yanit, motivasyon ve firsatlar getirir. Yazilim dunyasi1 paylasim uzerine kuruludur.

Nerede topluluk var?

e Soru-cevap siteleri ve forumlar: takildiginda ¢o6ziim bulursun.

e Acik kaynak projeler: kiiciik katkilarla hem 6grenir hem taninirsin.
e Yerel/cevrimici etkinlikler: meetup, hackathon, atolyeler.

e Sosyal/profesyonel aglar: diger gelistiricileri takip et, paylas.

Ag kurmanin gucu

e Cogu is firsat1 tanidik/ag tizerinden gelir.

e Bir mentor, aylar kisaltabilir.

e Ogrendigini paylasmak, hem baskasina yardim eder hem seni pekistirir.

Q Forumlar | Q&A oS Acik kaynak

takildiginda ¢6ziim katki + gérunarliuk

Etkinlikler Profesyonel ag
Mt Net ~rofesy Y

meetup, hackathon takip + paylasim

Sema 23.1 — Topluluk ve ag: 6grenmeyi hizlandirir.

iPUCU

Soru sormaktan cekinme; ama once kendin arastir ve sorunu net anlat (ne yaptin, ne

bekledin, ne oldu, hata mesaji ne?). Iyi sorulmus bir soru, hem hizli yanit alir hem de seni
topluluga saygin biri yapar.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Topluluk her yol i¢in degerli:
e Hangi alanda olursan ol, o alanin bir toplulugu vardir.
e Acik kaynaga kiuiciik katkilar, portfolyona ve agina ikisine birden yarar.

e Ice doniik olsan bile ¢cevrimici topluluklar diisiik baskili bir baslangictir.
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Yazilim Diinyasina Giris Topluluk ve Ag Kurma

Ahstirma

Agin baslat:
G Ilgi alaninla ilgili bir topluluk/forum bul ve katil.
a Iyi bir soru nasil sorulur, bir taslak yaz.

9 Takip edecegin 3 gelistirici/kaynak belirle.

55



Yazilim Diinyasina Giris Stirekli Giincel Kalmak

BOLUM 24

Surekli Guncel Kalmak

Teknoloji hizla degisir; bugiiniin popiiler araci yarin yenilenebilir. Iyi haber:
temelleri saglam olan, yeniligi kolayca yakalar. Asil beceri, "0grenmeyi
ogrenmek"tir.

Giincel kalma yollan
e Guvenilir kaynaklar (blog, bulten, gelistirici hesaplarn) takip et.
¢ Resmi dokiimantasyon okumay1 6gren; en dogru ve glincel kaynak odur.

e Yeni bir araci duyunca panige kapilma; "gercekten gerekli mi?" diye sor.

Temel vs moda

¢ Temeller (HTML, mantik, algoritma, veritabani) yavas degisir; bunlara yatirim
kalicidir.

e Arac/framework modalar1 daha hizli doner; temeli olan bunlar kolay ogrenir.

e Her yeni seyi kovalamak yerine, derinlesecegin birini sec.

Temeller (yavas degisir) Araclar /| moda (hizh)

HTML & mantik Framework'ler
! !
Algoritma Ktuphaneler
! !
Veritabani Trendler
! !
kalici yatinm secici 6gren

Sema 24.1 — Temellere yatinim kalici; ara¢ modalari hizli déner.

iPUCU

Her yeni framework ¢iktiginda 6grenmeye kosma; bu, "moda kovalama" yorgunluguna
yol acar. Temellere saglam yatirim yap; temeli olan, yeni bir araci birka¢ giinde g¢ozer.
Dokiimantasyon okumay1 ogrenmek, en kalici becerindir.
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Yazilim Diinyasina Giris Stirekli Giincel Kalmak

Hangi yol sana uygun? REHBER

Guincel kalmak her yolda gerekir:

e Frontend araclari en hizli degisen alandir; temeller (HTML/CSS/]JS) kalicidir.
e Backend ve veritabani daha yavas degisir; bilgi daha uzun omurlidur.

e Hangi yol olursa olsun: temele yatirim + secici guncelleme.

Ahstirma 8 dk

Guincel kalma plani:
0 Takip edecegin 3 giivenilir kaynak segc.
a Bir resmi dokiimantasyon sayfasini acip 10 dakika okumay: dene.

e "Yeni ara¢ gordigumde ne soracagim?" diye bir kural yaz.
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Yazilim Diinyasina Giris Tiitkenmislikten Kacinmak ve Siirdiiriilebilir ilerleme

BOLUM 25

Tukenmislikten Kacinmak ve
Surdurulebilir Ilerleme

Bu uzun bir yolculuk; sprint degil, maraton. Hizli1 baslayip tikenmek yerine,
surdurulebilir bir tempoyla ilerlemek seni gercekten hedefe tasir.

Tukenmisligin isaretleri
e Surekli yorgunluk, motivasyon kaybi, "hi¢ ilerlemiyorum" hissi.
e Karsilastirma tuzagi: baskalarinin hiziyla kendini ezmek.

e Mola vermeden, sinirsiz ¢alisip verimini disiurmek.

Surdurilebilir ilerleme

e Diuizenli ve olciilii: her giin az, ama stirekli.

e Mola ve dinlenme 6grenmenin parcgasidir; beyin molada pekistirir.
e Kiicuk zaferleri kutla: ilerlemeni goruntr kil.

¢ Kendine sefkat: herkes takilir; bu basarisizlik degil, stirectir.

Diizenli & olculi
her glin az, surekli

Mola & dinlen
beyin molada pekistirir

| ilerlemeyi gor

Kigciik zaferleri kutla

Kendine sefkat

herkes takilr

Sema 25.1 — Sdrdurdlebilir, maraton temposu.
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Yazilim Diinyasina Giris Tiitkenmislikten Kacinmak ve Siirdiiriilebilir ilerleme

iPUCU

Ilerlemeni baskalariyla degil, bir ay onceki kendinle kiyasla. Herkesin baslangic
noktasi ve temposu farkli. Duzenli, olculu ve kendine sefkatli bir tempo; parlayip sonen
bir hizdan ¢ok daha uzaga gotirir.

Hangi yol sana uygun? REHBER

Strdurilebilirlik her yol i¢in sart:
e Hangi alan segersen seg, yol uzundur; tempo onemlidir.
e Tukenmek, en yetenekliyi bile durdurur; sureklilik kazanir.

e Saglikli bir tempo, uzun vadede en hizli ilerlemedir.

Ahstirma 8 dk

Temponu ayarla:
G Siurdurebilecegin haftalik bir calisma temposu belirle.
a Molalarini ve dinlenmeni plana yaz.

9 Ilerlemeni nasil goriniir kilacagini (kayit/kutlama) belirle.
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Yazilim Diinyasina Giris Bitirme: 12 Aylik Eylem Plani

BOLUM 26

Bitirme: 12 Aylik Eylem Plam

Tum ogrendiklerini birlestirip kendine somut bir 12 aylik plan ¢ikariyorsun. Bu
plan, bu rehberin sana biraktigi en degerli ¢ikti: nereye, nasil gideceginin
haritasi.

Ornek 12 ayhik iskelet

e Ay 1-2: HTML & CSS — basit, responsive sayfalar + GitHub.

o Ay 3-4: JavaScript & Algoritma — etkilesimli kiicik uygulamalar.

e Ay 5-7: Sectigin yol — bir backend dili + Veritabani, ya da framework + mobil.
e Ay 8-10: Daha buyuk bir proje (portfolyo parcasi) + hosting ile yayina alma.

e Ay 11-12: Portfolyo cilalama, CV/GitHub, ilk basvurular/freelance.

Plan1 yasatmak

a Her ay bir bitmis cikti hedefle (sayfa, uygulama, proje).
a Ilerlemeni goériniir tut; takildiginda topluluga sor.

a Yapay zekay1 6grenmeyi koreltmeden, akillica kullan.
° Tempoyu surdurulebilir tut; her ay plan1 gozden gecir.
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Yazilim Diinyasina Giris

iPUCU

Ay 1-2: HTML & CSS

responsive sayfalar + GitHub

|

Ay 3-4: JS & Algoritma
etkilesimli uygulamalar

|

Ay 8-10: Buyiik proje
hosting ile yayina al

Ay 5-7: Sectigin yol

backend dili + Veritabani

Ay 11-12: Kariyer
portfolyo, CV, basvuru

Sema 26.1 — Ornek 12 aylik eylem plani iskeleti.

bugiin attigin kiigiik ilk adima sasiracaksin.

Hangi yol sana uygun?

Planini yoluna gore uyarla:

Bitirme: 12 Aylik Eylem Plani

Bu plan tasa kazinmis degil; yuridiikce giincellenecek bir pusuladir. Onemli olan
miitkemmel plan degil, baslamak ve devam etmek. Bir yil sonra geriye baktiginda,

REHBER

e Frontend hedefi - HTML/CSS/JS agirlikl1 + framework + projeler.

e Backend hedefi — algoritma + dil + SQL + API + hosting.

e Bu serinin modiilleri, planinin her ayina bir konu saglar.
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Bitirme: 12 Aylik Eylem Plani

Yazilim Diinyasina Giris

Ahstirma 15 dk

Kendi 12 aylik planini yaz:

G Sectigin yolu (frontend/backend/fullstack/mobil) belirle.

a 12 ay1 5-6 asamaya bol ve her asamaya bir ¢gikt1 yaz.

9 Ilk ayin haftalik planimi detaylandir.

° Plani1 gorunur bir yere (takvim/dosya) koy ve bu hafta basla.
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Yazilim Diinyasina Giris Terimler Soézliigii ve Yol Ozeti

EK

Terimler Sozlugii ve Yol Ozeti

Yazilim dinyasinda en sik karsilasacagin temel terimler. Bu sayfay1 bir basvuru
kaynag olarak saklayabilirsin.

Frontend Kullanicinin gordiagi onyiz Backend Sunucu tarafi mantik ve veri
(HTML/CSS/3S)

Fullstack Hem &nyliz hem arkayiiz HTML Sayfa yapisi (isaretleme)

CSS Sayfa gorinimi (bicimleme) JavaScript = Web'de etkilesim/mantik dili

Veritabani Bilgilerin saklandigi sistem APl Yazilimlarin birbiriyle konusma yolu

Framework Hazir iskelet/arag seti Repo / GitHub'da proje / kayit

commit noktasi

Bug / Hata / hatayi bulup diizeltme IDE / Kod yazilan program (6rn. VS

debug editor Code)

En gluvenli baslangic yolu OZET

Kararsizsan su sirayla basla: HTML - CSS - JavaScript. Bu uc¢u hizli gorsel sonuc verir,
motive eder ve hangi yola gidersen git (frontend, backend, fullstack, mobil) isine yarar.
Birkag hafta pratik sonra neyi sevdi@ini netlestirir; sonra bu serideki ilgili modiille
(Algoritma, bir backend dili, Veritabani, Mobil...) derinlesirsin.
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