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Python

Genel amach programlama: sozdizimi,
degiskenler, kosullar, donguler, listeler,
sozlukler ve fonksiyonlar; metinler,
moduller, dosyalar ve hata yonetimi; OOP,
JSON, sanal ortamlar; otomasyon, veri, web
ve yapay zeka. Ozgun diyagramlar ve
gercek Python ornekleriyle.

So6zdizimi - Veri - OOP - Otomasyon - Egitim amachdir



Python

Bu Kitap Hakkinda

Bu moddl, okunabilirligiyle Gnld, genel amacli bir dil olan Python'u sifirdan 6gretir. PHP'den sonra
ikinci sunucu/genel amacli dil olarak, ayni programlama kavramlarinin farkli ve sade bir sézdizimiyle
nasil ifade edildigini gosterir. Dort seviye ve yirmi alti bolim boyunca print, degiskenler, operatorler,
kosullar (girintiler), dénguler, listeler, sézlikler ve fonksiyonlardan; demet ve kimelere, metin
islemeye, liste ureticilerine, modillere, dosyalara ve hata yénetimine; nesne yénelimli
programlamaya, kalitima, veri modellemeye, JSON'a, sanal ortamlara ve kod dlizenine (PEP 8);
otomasyona, veri islemeye, web ve APl'lere, yapay zekaya ve glvenlige kadar uzanir.

Her bolimde konuyu gorsellestiren 6zgin bir diyagram (kod — terminal ciktisi panelleri, liste/s6zlUk
yapi gorselleri, sinif kutulari, akis semalari), calistirilabilir Python érnekleri, 'ne yazdirir?' karti ve bir
alistirma yer alir. GUvenlik ve sorumlu kullanim bastan sona vurgulanir: girdi dogrulama, sirlarin
gizlenmesi, bagimhlik gtivenligi, tehlikeli islevlerden (eval) kacinma ve yapay zeka s6z konusu
oldugunda hallsinasyon farkindaligi, veri gizliligi (KVKK) ve insan denetimi. Bu, on alti modullik
'Web & Yazilim Gelistirme' serisinin onuncu moduluduar. Bu seri egitim amachdir.

Web & Yazilim Gelistirme Serisi - Modul 10
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Python Python'a Giris

Python'a Giris

Temeller: Python nedir, print ile ilk kod, degiskenler ve
veri tipleri, operatorler, kosullar (girintiler), donguler,
listeler ve sozlukler, fonksiyonlar.



Python Python Nedir?

Python Nedir?

Python, okunabilirligiyle iinlii, genel amach bir programlama dilidir. Web, veri
analizi, otomasyon ve yapay zeka dahil ¢ok genis bir alanda kullanilir. Sade
sO0zdizimi sayesinde baslangic i¢cin en ¢ok onerilen dillerden biridir.

Python neden bu kadar popiler?

e Okunabilir: sozdizimi neredeyse Ingilizce gibi; az "gurilti".

o Cok yonlii: web, veri, otomasyon, yapay zeka — hepsinde kullanilir.
e Genis ekosistem: hazir kutiiphanelerle cogu isi kisa kodla yaparsin.

¢ Yorumlanir: kodu derlemeden, dogrudan cgalistirirsin.

Web - Veri
web veri
siteler, APl'ler analiz, gorsellestirme
oto Otomasypn YZ Yapay Zeka _
tekrar eden isler makine 6grenmesi

Sema 1.1 — Python'un baslica kullanim alanlari: tek dil, cok amac.

iPUCU

PHP'yi (Modil 9) bitirdiysen, Python'da ¢ogu kavrami taniyacaksin: degiskenler, kosullar,
dongtller, fonksiyonlar her dilde vardir — degisen yalnizca sozdizimidir. Python'un en
belirgin farki, kod bloklarini siislii parantez yerine girintiyle (boslukla) ayirmasidir; bu,
kodu gorsel olarak temiz tutar. Python iki ana surtiimle anildi (2 ve 3); bugun standart
olan Python 3'tur ve bu modilde onu kullaniyoruz.

Ne yazdirir? CIKTI

Python kodu bir yorumlayici (interpreter) tarafindan satir satir calistirilir; print(...) ile
bir sey yazdirdiginda sonucu dogrudan terminalde (veya ¢alistirdigin ortamda) gorursin.
Derleme adimi yoktur — yaz, ¢alistir, sonucu gor.



Python Python Nedir?

Ahstirma

Python'u tani:

G Python'un dort kullanim alanini ve birer 6rnek isi yaz.
a Python'u baslangic icin cazip kilan iki 6zelligi belirt.
9 Python ile PHP'nin ortak yani ne, farki ne — kisaca yaz.



BOLUM 02

Ik Kod: print

Python'da ekrana bir sey yazdirmanin yolu print() fonksiyonudur. Cogu dilde
oldugu gibi, ilk programin bir seyler yazdirmaktir. Python'da bu son derece
sadedir — gereksiz hicbir sey yok.

print() ile cikti
e print("metin") — ekrana yazdirir.
e Tirnak icinde metin (string); tek veya ¢ift tirnak.

e Noktali virgul gerekmez; her satir bir ifadedir.

® Terminal — cikti

Python — kaynak kod calistir

print("Merhaba, diinya!") Merhaba, dinya!

Sema 2.1 — print(), kodun ciktisini dogrudan terminale yazar.

ilk Python kodun

print("Merhaba, dinya!")

print("Python 6greniyorum.")
print(2 + 3) # 5 yazdirar

IPUCU

Python'da satir sonuna noktali virgiill koymana gerek yoktur (PHP'den farkl olarak) —

her satir kendi basina bir ifadedir. Yorum satirlar1 # ile baslar ve calistirilmaz; kodu
aciklamak icin kullanilir. print() birden ¢ok seyi virgille ayirarak yazdirabilir:
print("Yas:", 30) - "Yas: 30". Bu sadelik, Python'un imzasidir.

Ne yazdirir? CIKTI
print("Merhaba, diinya!") terminalde "Merhaba, dinya!" satirini gosterir. print(2 + 3)
ise Once islemi yapar, sonra sonucu (5) yazdirir. Her print c¢agrisi ¢iktiy1 yeni bir satira

yazar.



Python i1k Kod: print

Ahstirma 10 dk

print kullan:
G Kendini tanitan ug¢ satirlik bir Python kodu yaz.
a Bir matematik isleminin sonucunu print ile yazdir.

9 Bir yorum satir1 (#) ekleyip ne ise yaradigini yaz.



BOLUM 03

Degiskenler ve Veri Tipleri

Degisken, bir degeri saklayan adlandirilmis bir kutudur. Python'da degisken
olusturmak ¢ok sadedir: bir isim, esittir isareti ve deger. Tipi sen belirtmezsin;
deger belirler (dinamik tipleme).

Degisken ve temel tipler
e ad = "Ayse" — atama; $ veya tip bildirimi yok.
e int (tam say1), float (ondalik), str (metin), bool (True/False).

e type(degisken) ile tipini 6grenirsin.

® Terminal — cikt
Python — kaynak kod erminal— it

ad = "Ayse" calistir Ayse — 30 yasinda
—_—

yas = 30

print(ad, "-", yas, "yasinda")

Sema 3.1 — Degiskenler deger saklar; print bircok degeri birlikte yazdirir.

Degiskenler ve tipler

ad = "Ayse" # str (metin)
yas 30 # int (tam sayi)
boy 1.68 # float (ondalik)

aktif True # bool (True / False)
print(type(yas)) # <class 'int'>

iPUCU

Python dinamik tiplidir: bir degiskene 6nce metin, sonra say1 atayabilirsin (tavsiye
edilmese de). Mantiksal degerler Python'da buytlik harfle baslar: True ve False . Anlamh
degisken isimleri segmek (Modil 6'daki gibi) kodu okunur kilar; Python geleneginde
isimler kucuk harf ve alt tire bigimindedir (snake case). PHP'deki $ isareti
Python'da yoktur — sadece ismi yazarsin.

Ne yazdirir? CIKTI

ad = "Ayse" ve yas = 30 tanimlandiktan sonra print(ad, "-", yas, "yasinda")
bunlar tek satirda birlestirip "Ayse — 30 yasinda" yazdirir. type() ise bir degiskenin
hangi tipte oldugunu soyler.

10



Python Degiskenler ve Veri Tipleri

Ahstirma 10 dk

Degisken kullan:

G Ad, sehir ve yas icin ¢ degisken tanimla ve print ile yazdir.
a type() ile bir say1 ve bir metnin tipini 6gren.
9 snake case ile anlaml iki degisken adi yaz.

11



BOLUM 04

Operatorler ve Ifadeler

Operatorler, degerler tizerinde islem yapmani saglar. Python'da metinleri
birlestirmenin en sik yolu ise f-string'lerdir: degiskenleri dogrudan metnin icine
gomersin.

Operatorler ve f-string

e Aritmetik: + - * / // % ** (// tam bolme, ** {is).
o Karsilastirma: == != > < >= <=,

e Metin birlestirme: + veya (tercihen) f-string.

e f-string: f"Merhaba {ad}" — degiskeni stusli parantezde gom.

® Terminal — cikt
Python — kaynak kod erminal— it

ad = "Ayse" calistir Ayse, 30 yasinda
—_—

yas = 30

print(f"{ad}, {yas} yasinda")

Sema 4.1 — f-string: degiskenleri dogrudan metnin icine yerlestirir.

Operatorler ve f-string

# 13
# 3.333...

# 3 (tam bolme)
# 100 (Us)
# 10 ve 3

iPUCU

f-string'ler (formatlanmis metin) Python'da metin olusturmanin en okunur yoludur:
metni f ile baslatir, degiskenleri { } icine yazarsin. PHP'nin ¢ift tirnakh degisken
cozmesine benzer ama daha gucliudur: { } icinde islem bile yapabilirsin:

f"Toplam: {a + b}" . Bolme operatorlerine dikkat: / her zaman ondalik dondurur (10/2
- 5.0), // ise tam say1 bolme yapar.

12



Python Operatérler ve ifadeler

Ne yazdirir? CIKTI

f*{ad}, {yas} yasinda" ifadesi, {ad} ve {yas} yerine degiskenlerin degerlerini
koyarak "Ayse, 30 yasinda" tretir. f-string'ler, dinamik metinler olusturmanin en temiz
yoludur — degisken ve metni i¢ ice, okunur bicimde yazarsin.

Ahstirma 10 dk

Operator ve f-string:

0 Iki sayinin toplamini, béliimiinii ve tam béliimiinii yazdir.
a Bir f-string ile ad ve yas1 tek cumlede yazdir.
e / ile // arasindaki farki bir 6rnekle goster.

13



BOLUM 05

Kosullar: if / elif / else

Programlarin karar vermesini kosullar saglar. Python'da if bir kosulu sinar; elif
baska bir kosulu; else ise higbiri tutmadiginda calisir. Python'in en belirgin
ozelligi burada ortaya ¢ikar: bloklar girintiyle (boslukla) tanimlanir.

if / elif / else ve girinti
e if kosul: — iki nokta ust uiste ile biter.
e Blogun icerigi girintilidir (genelde 4 bosluk).

o elif (else if) ve else ek dallardir.

Kosul: yas >=18 ?
if yas >=18:

|

Dogruysa: "Yetiskin"
girintili blok calisir

Yanligsa: "Resit degil"

else blogu

Sema 5.1 — if/else: kosula gére girintili bloklardan biri galisir.
if / elif / else
not =75

if not >= 85:
print("Pekiyi")

elif not_ >= 60:
print("Gecer")

else:
print("Kaldi")

iPUCU

Python'da girinti zorunludur ve anlamlidir — siisli parantez yoktur. Bir blogun
neresinin if 'e ait oldugunu girinti belirler. Tutarlh ol: tiim proje boyunca 4 bosluk kullan
(sekme ile boslugu karistirma — en sik girinti hatasi budur). Kosullar sirayla denenir; ilk
dogru olan dal ¢alisir ve gerisi atlanir. Mantiksal operatorler kelime halindedir: and ,

or, not (PHP'deki & / || yerine).

14



Python Kosullar: if / elif / else

Ne yazdirir? CIKTI

not = 75 icin kod sirayla bakar: 85'ten buyuk mu (hayir), 60'tan buyuk mu (evet) —
"Geger" yazdirilir ve else 'e bakilmaz. Girintili satir, o kosula ait olan koddur; girintiyi
degistirirsen kodun anlami degisir.

Ahstirma 12 dk

Kosul yaz:

G Bir sayinin pozitif/negatif/sifir oldugunu yazdiran if/elif/else yaz.
a and kullanarak iki kosulu birlestir.

e Girintiyi bozarsan ne olur, dene ve gozlemle.

15



BOLUM 06

Donguler: for / while

Dongtler, bir isi tekrar tekrar yapmani saglar. Python'da for dongiist bir dizi
(liste, aralik, metin) tizerinde gezinir; while ise bir kosul dogru oldugu stirece
calisir. range() ile say1 araliklar uretirsin.

for ve while
e for x in dizi: — her eleman igin tekrar.
e range(l, 4) — 1, 2, 3 sayilarim uretir.

e while kosul: — kosul dogru oldukga calisir.

® Terminal — cikti

Python — kaynak kod
Satir 1

for i in range(1l, 4): calistir

print(f"Satir {i}") Satir 2

Satir 3

Sema 6.1 — for + range(): belirli sayida tekrar eden déngu.
for ve while

# for: bir aralik Uzerinde
for i in range(l, 4):
print (i) #1, 2, 3

# for: bir liste Uzerinde
for renk in ["kirmizi", "yesil"]:
print(renk)

# while: kosul sirdikce
sayac = 0
while sayac < 3:

sayac += 1

IPUCU

Python'in for dongistu ¢ogu dilden farkhdir: bir saya¢ yonetmek yerine, dogrudan bir
dizinin elemanlan iizerinde gezinir ( for renk in renkler ). Bu, kodu ¢ok okunur kilar.
Say1 aralig1 gerekiyorsa range() kullan: range(5) — 0,1,2,3,4 (son say1 dahil degildir).
while kullanirken kosulun bir giin yanlis olacagindan emin ol — yoksa sonsuz dongiiye

girersin.

16



Python Dongtler: for / while

Ne yazdirir? CIKTI
for i in range(l, 4) dongusi i'yi sirayla 1, 2, 3 yapar (4 dahil degil) ve her turda "Satir
{i}" yazdirir. Sonug Ug¢ satirlik bir ¢iktidir. range(), belirli sayida tekrar i¢in en yaygin

yoldur.

Ahstirma 12 dk

Dongu yaz:

0 range() ile 1'den 10'a sayilar1 yazdiran for dongusu yaz.
a Bir liste tizerinde gezinip her elemani yazdir.

e range(5)'in neden 5'i icermedigini acikla.

17



BOLUM 07

Listeler ve Sozlukler

Python'in en gucli iki veri yapisi listeler ve sozluklerdir. Liste, sirali bir degerler
dizisidir (indeksle erisilir). Sozlik (dict) ise anahtar-deger ciftlerinden olusur
(anlaml bir anahtarla erisilir).

Liste ve sozluk
o Liste: ["a", "b", "c"] — sirali;; liste[0] ile erisim.
e Sozliik: {"ad": "Ayse"} — anahtar-deger; d["ad"] ile erisim.

e Listeye .append() ile eleman eklenir.

liste: meyveler = ["elma", "armut", ...]

N N S N

[0] [1] [2] [3]

Sema 7.1 — Liste: sirali, 0'dan baslayan indekslerle erisilir.

sozluk: kisi = {"ad": "Ayse", ...}

> Ayse

yas" > 30

p Ankara

Sema 7.2 — So6zllk: her degere anlamli bir anahtarla erisilir.

Listeler ve sozliikler

# Liste

meyveler = ["elma", "armut", "kiraz"]
print(meyveler[0]) # elma
meyveler.append("muz") # listeye ekle

# Sozlik (dict)
kisi = {"ad": "Ayse", "yas": 30}
print(kisi["ad"]) # Ayse

18



Python Listeler ve Sozlikler

iPUCU

Liste ile sozliik arasindaki secim, "siraya mi1 yoksa anlama mi gore erisecegim?" sorusuna
baglidir. Bir liste sirali seyler icindir (yapilacaklar, urunler); sozliik ise bir seyin
ozellikleri icindir (bir kullanicinin adi, yasi, sehri). Sozliikler PHP'deki iliskisel dizilerin
Python karsiligidir ve Modil 8'deki veritabani satirlar1 Python'a genelde sozliik olarak
gelir. Ikisini ic ige kullanmak ¢ok yaygindir: sozliikklerden olusan bir liste (kayit listesi).

Ne yazdirir? CIKTI

meyveler[0] ilk meyveyi ("elma") doner; kisi["ad"] ise "ad" anahtarinin degerini
("Ayse") doner. Listede konuma (indeks), sozlikte anlamli anahtara gore erisirsin.
.append() listeye yeni eleman ekler.

Alistirma 14 dk

Veri yapisi kullan:
G Bes sehirden olusan bir liste olustur; igincisuni yazdir ve birini ekle.
a Bir kisiyi tanimlayan sozluk olustur (ad, yas, sehir).

a Ne zaman liste, ne zaman sozluk kullanirsin — birer ornekle yaz.

19



BOLUM 08

Fonksiyonlar

Fonksiyon, bir isi yapan, isimlendirilmis ve tekrar kullanilabilir bir kod blogudur.
Python'da fonksiyonlar def anahtar kelimesiyle tanimlanir. Bir kez yazar, defalarca
cagirirsin.

def ile fonksiyon
o def ad(parametreler): ile tanimlanir.
e Govdesi girintilidir; return ile deger dondurur.

e Cagri: ad(argimanlar) .

® Terminal — cikt
Python — kaynak kod erminal— i

def selamla(isim): Merhaba, Ayse!

cahstir
return f"Merhaba, {isim}!"

print(selamla("Ayse"))

Sema 8.1 — Fonksiyon: parametre alir, is yapar, deger déndurr.

Fonksiyon tanimi

def topla(a, b):
return a + b

print(topla(3, 5)) # 8
print(topla(10, 20)) # 30 (tekrar kullan)

# Varsayilan degerli parametre
def selamla(isim="misafir"):
return f"Merhaba, {isim}"

iPUCU

Fonksiyonlar, Modil 6'daki "problemi parcalara bolme" ve "soyutlama" ilkelerinin somut
halidir. Iyi bir fonksiyon tek bir isi iyi yapar ve adi ne yaptigini séyler. Parametrelere
varsayilan deger verebilirsin ( isim="misafir" ), boylece argimansiz da ¢agrilabilir.
return bir deger geri dondurir; eger return yazmazsan fonksiyon None dondurur.
print ile return farkini unutma: biri yazdirir, digeri degeri geri verir (sonra kullanmak
uzere).

20



Python Fonksiyonlar

Ne yazdirir? CIKTI

selamla("Ayse") cagrisi fonksiyonu calistirir, "Merhaba, Ayse!" metnini return ile
dondirir; print bunu terminalde gosterir. Ayni fonksiyonu farkhi argiimanlarla tekrar
cagirarak kodu bir kez yazip defalarca kullanirsin.

Ahstirma 12 dk

Fonksiyon yaz:

G iki sayinin ¢carpimini déndiiren bir fonksiyon yaz ve cagir.
a Bir ismi alip selamlama dondiiren fonksiyon yaz.

e Bir parametreye varsayilan deger ver ve argumansiz ¢agir.

21



Python Veri ve Yapilar

Veri ve Yapilar

Python'un gucu veride: demetler ve kuimeler, metinlerle
calismak, liste ureticileri, moduller ve kutuphaneler,
dosyalarla ¢calismak ve hata yonetimi.

22



BOLUM 09

Daha Fazla Veri Yapisi

Liste ve sozligun yaninda Python iki yapi daha sunar: demet (tuple) ve kiime
(set). Her birinin kendine 6zgiu bir amaci vardir; dogru yapiy1 secmek kodu hem
net hem verimli kilar.

Dort temel veri yapisi

e list [ 1 — sirali, degistirilebilir.

e tuple ( ) — siral, degistirilemez (sabit).
e dict {anahtar: deger} — anahtar-deger.

e set { } — benzersiz, sirasiz (tekrar yok).

list tuple
[ ] sirall, degisir ( ) sabit, degismez
i dict set
{:} ) {} .
anahtar—deger benzersiz, sirasiz

Sema 9.1 — Python'un dort temel veri yapisi ve dzellikleri.
tuple ve set
# tuple: degistirilemez (6rn. koordinat)

nokta = (3, 5)
print(noktal[0]) # 3

# set: benzersiz degerler
sehirler = {"Ankara", "Izmir", "Ankara"}
print(sehirler) # {'Ankara', 'Izmir'} (tekrar yok)

iPUCU

Dogru yapiy1 amaca gore se¢: degismemesi gereken bir grup deger (0rn. bir koordinat,
sabit ayarlar) icin tuple; tekrarlar1 otomatik elemek veya "bu eleman var mi1?" diye hizl
bakmak icin set; sirali ve degisebilir bir koleksiyon ic¢in list; anlamli anahtarlarla erisim
icin dict. Bir listeden tekrarlar: silmenin en kisa yolu da set kullanmaktir:
list(set(liste)) . Dogru yapi, kodu hem okunur hem hizli yapar.

23



Python Daha Fazla Veri Yapisi

Ne yazdirir? CIKTI

nokta = (3, 5) bir demettir ve degistirilemez — nokta[0] = 9 denersen hata alirsin.
sehirler kimesi ise "Ankara"yi iki kez yazsan bile tek tutar; ¢iktida her sehir yalnizca
bir kez gorunur. Her yapi, farklh bir ihtiyaca cevap verir.

Ahstirma 12 dk

Yap1 sec:

G Bir koordinat i¢in neden tuple kullanilir, agikla.
a Bir listeden tekrarlar set ile temizleyen kod yaz.
e Dort yapiy: ve birer kullanim 6rnegini yaz.

24



BOLUM 10

Metinlerle Calismak (String)

Metin isleme, ¢cogu programin gunlik isidir: kullanici girdisini temizlemek,
bicimlendirmek, parcalamak. Python, metinlerle ¢calismak icin zengin ve okunur
metotlar sunar.

Sik kullanilan metin metotlarn

o .upper() / .lower() — buyuk/kugik harf.

e .strip() — bastaki/sondaki bosluklar kirp.

® .split(",") — metni parcgalara bol (liste doner).

e .replace("a","b") — degistir; len(metin) — uzunluk.

® Terminal — cikti

Python — kaynak kod

cahstir

AYSE YILMAZ

ad = " Ayse Yilmaz "
print(ad.strip().upper())

Sema 10.1 — Metin metotlar zincirlenebilir: dnce kirp, sonra buyut.
Metin isleme

metin = "elma,armut,kiraz"

print(metin.split(",")) # ['elma', 'armut', 'kiraz'l]
print(metin.replace("a", "A"))

print(len(metin)) # 16

# dilimleme (slicing): bir parcasini al
print(metin[0:4]) # elma

iPUCU

Metin metotlarn zincirlenebilir: ad.strip().upper() Once bosluklan kirpar, sonra buyuk
harfe gevirir. Dilimleme (slicing) Python'un giigli bir 6zelligidir: metin[0:4] ilk dort
karakteri alir (4 dahil degil); metin[-1] son karakteri verir. Unutma: Python'da metinler
degistirilemez — bir metot yeni bir metin dondiirir, orijinali degistirmez. Kullanici
girdisini islerken .strip() ile bastaki/sondaki bosluklari temizlemek yaygin bir ilk
adimdir.
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Python Metinlerle Calismak (String)

Ne yazdirir? CIKTI

" Ayse Yilmaz ".strip().upper() oOnce bastaki ve sondaki bosluklar1 atar, sonra timunu
buyik harfe gevirir —» "AYSE YILMAZ". .split(",") ise virgille ayrilmis bir metni bir
listeye boler. Metin metotlari, ham veriyi diizenli hadle getirmenin temel araglaridir.

Ahstirma 12 dk

Metin isle:

G Bir metni buyuk harfe cevir ve bosluklarini kirp.
a Virgulle ayrilmis bir metni split ile listeye bol.

e Dilimleme ile bir metnin ilk ti¢ karakterini al.
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BOLUM 11

Liste Ureticileri (Comprehensions)

Python'un en sevilen ozelliklerinden biri liste ureticileridir (list comprehension):
bir listeyi tek, okunur bir satirda dontistirmeni veya stizmeni saglar. Klasik bir
donguyle yazilabilecek cok seyi kisaltir.

Comprehension mantig:
e [ifade for x in dizi] — her elemani donustur.
® [x for x in dizi if kosul] — kosula gore suz.

e Sonuc her zaman yeni bir listedir.

kareler =[] kareler = [
for x in range(5): x*x for x in range(5)
kareler.append(x*x) ] # tek satir

Sema 11.1 — Comprehension: ayni isi daha kisa ve okunur yazar.

Liste Ureticileri

# Donlustlr: her sayinin karesi
kareler = [x*x for x in range(1l, 6)]
print(kareler) # [1, 4, 9, 16,

# Suz: yalnizca ¢ift sayilar
ciftler = [x for x in range(10) if x % 2 == 0]
print(ciftler) # [0, 2, 4, 6, 8]

iPUCU

Liste uireticileri, Python'a 6zgl gucli ve okunur bir kaliptir — ama abartma: ¢ok
karmasik (i¢ ice, uzun kosullu) comprehension'lar okunmaz hale gelir; o noktada klasik
dongl daha nettir. enumerate(dizi) ile hem indeksi hem degeri ( for i, x in
enumerate(liste) ), zip(a, b) ile iki listeyi birlikte dolasabilirsin — bunlar Python'da
dongilerin sik kullanilan yardimecilaridir. Okunabilirlik her zaman onceliklidir.
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Python Liste Ureticileri (Comprehensions)

Ne yazdirir? CIKTI

[x*x for x in range(1l, 6)] 1'den 5'e her sayinin karesini alip yeni bir liste olusturur:
[1, 4, 9, 16, 25] . if ekleyerek slizersin: yalnizca ¢ift sayilar. Tek satirda, bir
dongiiniin yaptigi isi okunur bicimde ifade edersin.

Ahstirma 12 dk

Comprehension yaz:

G 1'den 10'a sayilarin karelerini comprehension ile uret.
a Bir listeden yalnizca 100'den buyuk sayilari suz.
e Ayni isi klasik donguyle yazip karsilastir.
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BOLUM 12

Moduller ve Kutuphaneler

Her seyi sifirdan yazmana gerek yok. Python'in zengin standart kutuphanesi ve on
binlerce dis paketi, gogu isi hazir sunar. import ile bunlari kodunla bulusturursun.

import ve paketler

o import math — bir modilu ice aktar.

o from datetime import date — belirli bir parcayi al.

o Standart kiitiiphane: Python'la birlikte gelir (math, random, json...).

o Dis paketler: pip install ... ile kurulur.

Standart kiitliphane

math, random, json, os...

l pip install

import ile kodunda kullan
hazir islevsellik

Dis paketler (pip)

requests, pandas...

Sema 12.1 — Hazir kod: standart kitiphane + pip paketleri import ile gelir.
Modul kullanimi

import math
print(math.sqrt(16))

from random import randint
print(randint(1, 6)) # 1-6 arasi rastgele

import json # JSON ile calismak icin
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Python Modiller ve Kitiphaneler

iPUCU

Python'un "piller dahil" (batteries included) felsefesi vardir: standart kiitiphane (math,
random, json, os, datetime...) o kadar zengindir ki cogu temel isi paket kurmadan
yaparsin. Daha ozel isler i¢in pip (Python'un paket yoneticisi) ile dis paket kurarsin —
ama her paketi kortu koriine kurma: ¢ok sayida bagimlilik hem gtivenlik riski hem bakim
yiukudir. Taninmis, bakimi stirdiriilen paketleri tercih et ve bir sonraki seviyede
gorecegin sanal ortamlarla bagimhliklar izole et.

Ne yazdirir? CIKTI

import math sonrasi math.sqrt(16) 4.0 doner; from random import randint ile
randint(1, 6) 1-6 arasi rastgele bir say1 verir. import, baskalarinin yazip test ettigi
hazir kodu kendi programinda kullanmanin yoludur — tekerlegi yeniden icat etmezsin.

Ahstirma 10 dk

Modul kullan:

G math modulint import edip bir karekok hesapla.

a random ile 1-100 arasi rastgele bir say1 Uret.

e Standart kitiphane ile dis paket arasindaki fark: acikla.
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BOLUM 13

Dosyalarla Calismak

Programlar ¢cogu zaman kalic1 veriyle galisir: bir dosyadan okur, sonucu bir

dosyaya yazar. Python'da dosya islemleri sade ve guvenlidir — ozellikle with
bloguyla.

Dosya okuma ve yazma

® with open("dosya.txt") as f: — guvenli agma.
e f.read() okur, f.write(...) yazar.

e with blogu dosyay1 otomatik kapatir.

with open(...) as f:
dosyayi a¢

oku | yaz
f.read() veya f.write()

I

blok bitince otomatik kapanir
with glvenli kapatir

Sema 13.1 — with blogu: dosyayi acar, isini yapar, otomatik kapatir.

Dosya okuma/yazma

# Yazma ("w" = write, Uzerine yazar)
with open("notlar.txt", "w") as f:
f.write("Ilk notum\n")

# Okuma ("r" = read)

with open("notlar.txt", "r") as f:
icerik = f.read()
print(icerik)
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Python Dosyalarla Calismak

iPUCU

Her zaman with blogu kullan. with open(...) as f: dosyayl acar ve blok bittiginde
(hata olsa bile) otomatik kapatir — acik kalan dosyalar kaynak sizintisina ve veri kaybina
yol acar. Dosya kipine dikkat: "w" dosyanin uizerine yazar (var olan igerik silinir!), "a"
sonuna ekler, "r" okur. Turkce karakterler icin dosyayr encoding="utf-8" ile acmak iyi
bir aliskanliktir: open("d.txt", "r", encoding="utf-8") .

Ne yazdirir? CIKTI

ilk blok "notlar.txt" dosyasina bir satir yazar (yoksa olusturur); ikinci blok ayni dosyay1
okuyup igerigini ekrana basar. with sayesinde dosyay1 elle kapatmana gerek kalmaz —
blok bittiginde giivenle kapanir. Cikti, dosyaya yazdigin metindir.

Alistirma 12 dk

Dosya kullan:

G Bir dosyaya 1i¢ satir yazan kod yaz (with kullan).
a Ayni dosyay1 okuyup ekrana basan kod yaz.

a "w" ile "a" kipinin farkini acgikla.
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BOLUM 14

Hata Yonetimi

Hatalar kacinilmazdir: dosya bulunamaz, kullanici say1 yerine harf girer, bir bolme
sifira diiser. Iyi bir program hatalar yakalar ve ¢dkmek yerine nazikce bas eder.
Python'da bunun yolu try/except'tir.

try / except
e try: — riskli kodu dene.
® except HataTipi: — o hata olursa yakala.

o Program ¢okmez; nazikce devam eder.

try: riskli islem
int(girdi) / dosya / bélme

|

Hata olusursa firlatilir
ValueError, ZeroDivisionError...

| except: yakala
l yakala

program ¢okmez
Nazik mesaj + devam
kullaniciyi bilgilendir
Sema 14.1 — try/except: hatayi yakala, cokmeyi 6nle, nazikce devam et.

Hata yakalama

try:
yas = int(input("Yas: "))

print(f"Gelecek yil {yas + 1} olacaksin")
except ValueError:
print("Litfen gegerli bir sayi girin.")
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Python Hata Yonetimi

iPUCU

Belirli hata tiplerini yakala ( except ValueError , except FileNotFoundError ) — her seyi
yutan ciplak except: kullanmak, gercek hatalar gizleyip hata ayiklamay1 zorlagtirir.
Yakaladigin hatayla anlamli bir sey yap: kullaniciy1 bilgilendir, varsayilan bir deger kullan
veya logla. try blogunu olabildigince dar tut — yalnizca gercekten hata firlatabilecek
satir1 sar. Bu yaklasim, programini beklenmedik girdilere kars: dayanikli kilar.

Ne yazdirir? CIKTI

Kullanici say1 yerine harf girerse int(...) bir ValueError firlatir; except ValueError
bunu yakalar ve "Litfen gecerli bir say1 girin." mesajini gosterir — program ¢okmez.
Gecerli bir say1 girilirse try blogu normal ¢alisir ve sonucu yazdirir.

Alistirma 12 dk

Hata yOnet:
G Kullanici girdisini sayiya ¢eviren, hatay1 yakalayan kod yaz.
a Sifira bolme hatasini (ZeroDivisionError) yakala.

a Ciplak except: kullanmanin neden sakincali oldugunu acikla.
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Python Programi Yapilandirmak

SEVIYE 3

Programi Yapilandirmak

Daha buyuk programlar: nesne yonelimli programlama,
kalitim, sozluklerle veri modellemek, JSON, sanal
ortamlar ve paketler, kod duzeni (PEP 8).
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BOLUM 15

Nesne Yonelimli Programlama (OOP)

Programlar buyudukge, iliskili veri ve davranisi bir arada paketlemek ise yarar.
Nesne yonelimli programlama (OOP), bunu siniflarla yapar: bir sinif, ozellikleri
(veri) ve davranislar1 (metotlar) tek bir kalipta birlestirir.

Sinif ve nesne
e class Ad: — bir kalip tanimlar.

e _ init  — nesne olusturulurken c¢alisan kurucu.

e self — nesnenin kendisine isaret eder.

— ozellikler (attributes)

self.ad
self.yas

self.cins

— davranislar (methods)

def havla()
def bilgi()

7
\

Sema 15.1 — Bir sinif: 6zellikler (veri) ve davranislar (metotlar) bir arada.

Sinif tanimi ve kullanimi

class Kopek:
def init (self, ad, yas):
self.ad = ad
self.yas = yas
def havla(self):
return f"{self.ad}: Hav!"

kopek = Kopek("Karabas", 3)
print (kopek.havla()) # Karabas: Hav!
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iPUCU

OOP, Modiil 6'daki soyutlama ve "ilgili seyleri bir arada tutma" fikirlerinin gugcla bir
bicimidir. ~ init  metodu, her yeni nesne olusturuldugunda otomatik ¢alisir ve
nesnenin baslangic¢ 6zelliklerini ayarlar. self , her metodun ilk parametresidir ve "bu
nesnenin kendisi" demektir — nesnenin ozelliklerine self.ad ile erisirsin. PHP'deki
OOP'ye ( $this ) ¢ok benzer; Python'da $this yerine self kullanilir. Kiigiik betikler i¢in
fonksiyonlar yeterli olabilir; OOP buytk, yapili programlarda parlar.

Ne yazdirir? CIKTI

Kopek("Karabas", 3) , sinif kalibindan somut bir nesne tretir;  init  ad ve yasi
ayarlar. kopek.havla() o nesnenin davranisini ¢agirir ve "Karabas: Hav!" doner. Sinifi bir
kez tanimlar, ondan istedigin kadar nesne (farkh kopekler) uiretirsin.

Alistirma 14 dk

Sinif yaz:
0 Bir "Araba" sinifi tasarla: ozellikleri (marka, hiz) ve bir metodu.
a __init _ ile baslangic¢ degerlerini ayarla.

e Siniftan iki nesne olustur ve bir metodunu cagir.

37



BOLUM 16

Siniflar Arasi Iliskiler: Kalitim

Kalitim (inheritance), bir sinifin baska bir sinifin ozelliklerini ve davranislarini
devralmasidir. Ortak ozellikleri bir uist sinifta toplar, 6zel olanlar: alt siniflarda
eklersin — tekrari onlersin.

Ust ve alt simif
o Ust smif: ortak 6zellik/davranislar (6rn. Hayvan).
o Alt sinif: tisti devralir + kendine 6zel ekler (6rn. Kopek).

® class Kopek(Hayvan): — Hayvan'dan miras alir.

Hayvan (ust sinif)
ad, yas + nefes_al()

Kopek (alt sinif)

Hayvan'i devralir + havla()

l miras alir
Kedi (alt sinif)

Hayvan'i devralir + miyavla()

Sema 16.1 — Kalitim: ortak 6zellikler Ust sinifta, 6zel olanlar alt siniflarda.
Kalitim

class Hayvan:
def init (self, ad):
self.ad = ad
def bilgi(self):
return f"Ben {self.ad}"

class Kopek(Hayvan): # Hayvan'dan miras alir
def havla(self):
return "Hav!"

k = Kopek("Karabas")
print(k.bilgi()) # Ben Karabas (devralindi)
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Python Siniflar Arasi Iliskiler: Kalittim

iPUCU

Kalitim, "bir X bir Y turudur" iliskisini ifade eder: bir kopek bir hayvandir, bu yuzden
Kopek (Hayvan) dogaldir. Ust simiftaki kod alt siniflarda tekrar yazilmadan kullanilir —
kalitimin asil faydasi budur. Ama abartma: ¢ok derin kalitim zincirleri (sinifin sinifinin
sinifi...) kodu izlemeyi zorlastirir. Modern tasarimda ¢ogu zaman "kompozisyon" (bir
nesnenin baska nesneleri igermesi) kalitima tercih edilir. Basit tut: gergekten ortak olan
davranislar: paylas.

Ne yazdirir? CIKTI

Kopek sinifi Hayvan 'dan miras aldigi igin, bilgi() metodunu yeniden yazmadan
kullanir: k.bilgi() "Ben Karabas" doner. havla() ise yalnizca Kopek 'e 0zeldir. Ortak
olan uistte tanimlanir, 6zel olan altta eklenir — kod tekrar: onlenir.

Alistirma 14 dk

Kalitim kur:
0 Bir "Hayvan" ust sinifi ve ondan tureyen bir alt sinif yaz.
a Ust simiftaki bir metodun alt simifta nasil kullanildigini goster.

e Kalitimin kod tekrarini nasil onledigini agikla.
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BOLUM 17

Sozluklerle Veri Modellemek

Gercgek dunyadaki varliklan (bir kullanici, bir urun, bir siparis) programda temsil
etmenin en yaygin yolu sozluklerdir. Sozlukleri i¢ ice ve listelerle birlestirerek
karmasik veriyi duzenli bicimde modellersin.

Sozluklerle modelleme
o Bir varlik = bir sozlik (anahtarlar = ozellikler).
o Cok varlik = sozliklerden olusan bir liste.

e Ic ice sozliikkler = karmasik, hiyerarsik veri.

kullanici = {"ad": ..., "roller": [...]}
"yaS" > 30

» ["editor", "yazar"]

Sema 17.1 — Bir varlik, anahtar-deger ciftleriyle (ic ice yapilarla) modellenir.
Veri modelleme

# Tek varlik
kullanici = {"ad": "Ayse", "yas": 30}

# Cok varlik: sozlik listesi
kullanicilar = [

{"ad": "Ayse", "sehir": "Ankara"},
{"ad": "Veli", "sehir": "Izmir"},

]
for k in kullanicilar:

print(k["ad"], "-", k["sehir"])

iPUCU

Bu kalip — sozliiklerden olusan bir liste — Python'da veriyle calismanin belkemigidir.
Modiul 8'deki bir veritabani sorgusu Python'a tam olarak boyle doner: her satir bir sozlik,
tim sonug bir liste. Bir API'den gelen JSON verisi de (sonraki bolim) genelde bu
yapidadir. for ile listeyi dolasip her sozliigiin anahtarlarina eriserek veriyi islersin. ig
ice yapilari okurken anahtar adlarini dikkatli yaz — var olmayan bir anahtar KeyError
verir; .get("anahtar", varsayilan) ile glivenli erisebilirsin.
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Python Sozliklerle Veri Modellemek

Ne yazdirir? CIKTI

kullanicilar , her biri bir kisiyi temsil eden sozliklerden olusan bir listedir. for
dongiisti her sozligi dolasir ve k["ad"] , k["sehir"] ile degerlerine erisip yazdirir. Bu
yapi, bir veritabanindan veya API'den gelen veriyi temsil etmenin en dogal yoludur.

Ahstirma 14 dk

Veri modelle:

0 Uc iiriinii, sozliik listesi olarak modelle (ad, fiyat).
a Listeyi dolasip her urtiiniin adini ve fiyatini yazdir.

e .get() ile var olmayan bir anahtara guivenli erisimi goster.
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JSON ve Veri Degisimi

Farkli sistemler arasinda veri paylasmanin ortak dili JSON'dur (Backend

modulinde gormustun). Python sozlukleri ile JSON neredeyse ayni yapidadir; json
modulu ikisi arasinda kolayca c¢eviri yapar.

Python o JSON
® json.dumps(sozluk) — Python'dan JSON metnine.
® json.loads(metin) — JSON metninden Python'a.

e JSON, API'ler ve dosyalar aras1 veri tasir.

Python sozligi
{"ad": "Ayse"}
json.dumps(...)
metne cevir

l dondstur
JSON metni
API / dosya ile tasinir

l gonder
json.loads(...) - tekrar sdzliik
karsi taraf okur

Sema 18.1 — JSON: Python verisini sistemler arasi tasinabilir metne cevirir.

JSON ile calismak

import json

kisi = {"ad": "Ayse", "yas": 30}
metin = json.dumps(kisi) # '{"ad": "Ayse", "yas": 30}'

# Geri cevir
geri = json.loads(metin)
print(geri["ad"])
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Python JSON ve Veri Degisimi

iPUCU

JSON'un Python'da bu kadar dogal olmasinin nedeni, yapisinin sozlik ve listelerle birebir
ortismesidir: JSON nesnesi — Python so6zligii, JSON dizisi — Python listesi. Bu ylizden bir
API'den (Modil 7) JSON cekmek ve onu Python'da islemek ¢ok kolaydir. Turkce
karakterleri korumak icin json.dumps(veri, ensure ascii=False) kullan. JSON dosyaya
yazarken/okurken json.dump / json.load (sondaki "s" olmadan) dosya nesnesiyle calisir.

Ne yazdirir? CIKTI

json.dumps(kisi) Python sozligini bir JSON metnine cgevirir (bir API'ye gondermeye
veya dosyaya yazmaya hazir); json.loads(metin) ise bu metni tekrar bir Python
sozliigine doniistiriir. Boylece geri["ad"] ile degerlere yeniden erisebilirsin. JSON,
veriyi sistemler arasinda tasimanin ortak dilidir.

Ahstirma 12 dk

JSON kullan:

0 Bir sozligu json.dumps ile JSON metnine gevir.

a Bir JSON metnini json.loads ile sozliige ¢evirip bir degere eris.

e JSON ile Python s6zliginiin neden bu kadar benzer oldugunu acikla.
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BOLUM 19

Sanal Ortamlar ve Paketler

Farkl projeler farkli paket surumleri gerektirebilir. Sanal ortam (virtual
environment), her projeye kendi izole paket alanini verir — boylece projeler
birbirini bozmaz. Bu, profesyonel Python calismasinin standardidir.

venv ve pip
® python -m venv venv — sanal ortam olustur.
o Aktiflestir, sonra pip install paket ile kur.

® requirements.txt — projenin paket listesi.

python -m venv venv

l etkinlestir
l kur

pip freeze > requirements.txt
paket listesini kaydet

izole ortam olustur

aktiflestir

source venv/bin/activate

paketleri bu ortama kur

| pip install ...

Sema 19.1 — Sanal ortam: her projeye kendi izole paket alani.
Sanal ortam akisi (terminal)

# 1. Ortam olustur
python -m venv venv

# 2. Aktiflestir (Linux/Mac)

source venv/bin/activate

# 3. Paket kur ve listeyi kaydet
pip install requests
pip freeze > requirements.txt
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Python Sanal Ortamlar ve Paketler

iPUCU

Sanal ortam kullanmak, neden 6nemli? Ciinku A projesi bir paketin eski, B projesi yeni
surumiini isteyebilir; ikisini sistem geneline kurarsan ¢akisirlar. Her projeye kendi
venv 'ini vermek bu cakismay1 onler. requirements.txt dosyasi, projenin tam paket
listesini tutar; boylece baska biri (veya baska bir makine) pip install -r
requirements.txt ile aymi ortami kurabilir. venv/ klasorini Git'e ekleme — yalnizca
requirements.txt 'yi paylas (Modil 9'daki Composer mantiginin aynisi).

Ne yazdirir? CIKTI

python -m venv venv projeye 06zel izole bir ortam olusturur; aktiflestirdikten sonra pip
install ile kurdugun paketler yalnizca o ortama girer, sistemi etkilemez. pip freeze >
requirements.txt ise kurulu paketleri bir dosyaya yazar — projenin "malzeme listesi"
olur ve her yerde ayni kurulumu saglar.

Ahstirma 10 dk

Ortami disun:
G Sanal ortamin neden gerekli oldugunu kendi cimlenle acikla.
a requirements.txt dosyasinin gorevini yaz.

e venv/ klasorunin neden Git'e konmadigini belirt.
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Python Kod Diizeni ve Iyi Aliskanliklar

BOLUM 20

Kod Diizeni ve Iyi Aliskanhiklar

Calisan kod yeterli degildir; okunur kod gerekir — c¢iinkl kodu bir kez yazar,
defalarca okursun (ve baskalari da okur). Python toplulugunun ortak bigcim
rehberi PEP 8, herkesin kodunu tanidik ve okunur kilar.

Okunur kod ilkeleri

e Tutarlh girinti: 4 bosluk (sekme degil).

e Anlaml isimler: snake case; tek harfli degiskenlerden kacin.
e Docstring: fonksiyon/sinifin ne yaptigin1 """...""" ile acikla.

o Bosluk ve sadelik: nefes alan, kisa fonksiyonlar.

def f(x,y):return x*y def alan(en, boy):
a=f(3,4) """Dikdértgen alani."™
# ne yaptig belirsiz return en * boy

Sema 20.1 — Ayni isi yapan kod: isimler ve dlizen okunabilirligi belirler.

iPUCU

PEP 8, Python'un resmi stil rehberidir ve toplulukca benimsenmistir; ona uymak, kodunu
dunyadaki her Python gelistiricisi icin tanidik kilar. Pratikte tek tek kural ezberlemen
gerekmez: black (otomatik bicimlendirici) ve flake8 / ruff (denetleyici) gibi araclar
kodunu otomatik diizenler ve uyarir. Docstring'ler (ii¢ tirnakh agiklamalar) bir
fonksiyonun ne yaptigini belgeler ve help() ile goruntilenebilir. Unutma: "Kod,
yazildigindan ¢ok daha sik okunur" — okunabilirlige yatirim, gelecegine yatirimdir.

Ne yazdirir? CIKTI
iki kod parcas: da ayni carpmay1 yapar; ama ikincisi anlamlh bir ad ( alan ), acik

parametre isimleri ( en, boy ) ve bir docstring icerir — ne yaptigi bir bakista anlasilir.
Birincisi ¢calisir ama okuyan kisiyi dusundurir. Okunur kod, dogru kod kadar degerlidir.
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Python Kod Diizeni ve Iyi Aliskanliklar

Ahstirma 10 dk

Kodu dizenle:

G Kisaltilmis, okunmasi zor bir fonksiyonu PEP 8'e uygun yeniden yaz.
a Bir fonksiyona docstring ekle.

9 "Kod yazildigindan sik okunur" s6zinin ne anlama geldigini acikla.
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Python

Python'u Kullanmak

Gercek dunya: otomasyon betikleri, veriyle calismak,
web ve API'ler, Python ve yapay zeka, guvenlik ve
sorumlu kullanim, kucuk bir proje.
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BOLUM 21

Otomasyon: Kucuk Betikler

Python'un en sevilen kullanimlarindan biri otomasyondur: tekrar eden, sikici isleri
(dosyalar yeniden adlandirmak, verileri duzenlemek, raporlar uiretmek) bir
betikle saniyeler iginde yaptirmak. "Iki kez yapiyorsan, otomatiklestir."

Otomasyon mantigi

e Tekrar eden bir isi tanimla (6rn. 100 dosyay1 yeniden adlandir).
e Bir dongu + birkacg fonksiyonla betige dok.

e Bir kez yaz, defalarca (veya zamanlanmis) galistir.

Tekrar eden manuel is
saatler sliren, sikici

|

Python betigi yaz

dongi + os/dosya islemleri

Calistir - saniyeler
hatasiz, tekrarlanabilir

Sema 21.1 — Otomasyon: saatlik manuel isi saniyelik bir betige ceuvir.

Basit bir otomasyon betigi

import os

# Bir klasdrdeki tim .txt dosyalarini listele
for dosya in os.listdir("belgeler"):

if dosya.endswith(".txt"):
print("Bulundu:", dosya)
# burada isleyebilir, tasiyabilir, yeniden adlandirabilirsin
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Python Otomasyon: Kiiciik Betikler

iPUCU

Otomasyonun altin kurali: "Bir isi ikiden fazla kez elle yapiyorsan,
otomatiklestirmeyi disiin." Python'un os, shutil, pathlib gibi standart modiilleri
dosya/klasor islemlerini, datetime tarihleri kolaylastirir. Ama dikkatli ol: dosya silen/
tasiyan betikleri once kiiciik bir test klasoriinde dene — yanlis bir dongii, ytzlerce
dosyay1 bir anda etkileyebilir (Modil 8'deki WHERE'siz DELETE gibi). Otomasyon
gucludur; bu yuzden once guvenle test et.

Ne yazdirir? CIKTI

Bu betik "belgeler" klasorindeki dosyalar tek tek dolasir ve .txt ile bitenleri bulup
adini yazdirir. Buradan onlar tasiyabilir, yeniden adlandirabilir veya icerigini
isleyebilirsin. Elle saatler siirecek bir is, dongu sayesinde saniyeler icinde ve hatasiz

tamamlanir.

Alistirma 12 dk

Otomasyon tasarla:

a Gunliuk/haftalik tekrar eden bir isi se¢ ve adimlarini yaz.
a Bir klasordeki belirli dosyalar1 bulan bir betik taslagi yaz.
e Dosya degistiren betikleri neden Once test ettigini acikla.
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BOLUM 22

Veriyle Calismak

Python, veri islemenin en yaygin dilidir. Bir CSV dosyasini okumak, satirlari
suzmek, basit ozetler (toplam, ortalama) ¢ikarmak gibi isler, Python'da birkag
satirla yapilir. Bu, veri analizinin ilk adimidir.

Veri isleme akisi
e Oku: CSV/JSON dosyasini veya API'yi yukle.
o Isle: siiz, doniistiir, hesapla (déngii/comprehension).

e Ozetle: toplam, ortalama, sayim; sonucu yaz.

Veriyi oku

csv /json/ API

Siz ve doénustiir
dongi / comprehension

l isle
l hesapla

sum, ortalama, sayim

Sonucu sun
yazdir / dosyaya yaz / grafik

| Ozetle
Sema 22.1 — Veri akisi: oku - isle » 6zetle - sun.

Basit veri isleme

import csv

toplam =
with open("satislar.csv", encoding="utf-8") as f:

for satir in csv.DictReader(f):
toplam += float(satir["tutar"])

print(f"Toplam satis: {toplam} TL")
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Python Veriyle Calismak

iPUCU

Standart kutiphanenin csv moduli temel isler icin yeterlidir; csv.DictReader her satin
bir sozlik olarak verir (baslik satirin1 anahtar yapar) — Modil 8'deki tablo satirlarinin
Python karsiligi. Daha biyiik ve karmasik veri analizleri icin topluluk, glicli dis
kitiphaneler kullanir (6rneg@in tablolarla calismay1 kolaylastiran araclar); bunlar pip ile
kurulur. Veriyle calisirken altin kural: once veriyi tani (birkac satira bak, tipleri kontrol
et), sonra isle — kirli veya beklenmedik veri en sik hata kaynagidir.

Ne yazdirir? CIKTI

Bu betik "satislar.csv" dosyasini satir satir okur, her satirin tutar alanini toplama ekler
ve sonunda toplam satisi yazdirir. DictReader sayesinde her satira suitun adiyla
( satir["tutar"] ) erisirsin. Birkac satirlik kodla, binlerce satirlik veriden anlaml bir 6zet

¢ikarirsin.
Ahstirma 12 dk
Veri isle:

G Bir CSV'nin bir stitununu toplayan kod taslag: yaz.
a Veriyi islemeden once neden "tanimak" gerektigini acikla.

e DictReader'in her satir1 neye c¢evirdigini belirt.
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BOLUM 23

Web ve API'ler (Python ile)

Python, web'le iki sekilde calisir: API'lerden veri cekmek (istemci) ve web
uygulamalari/servisleri sunmak (sunucu). fkisi de Backend ve API modiillerinde
ogrendigin kavramlarin Python'daki uygulamasidir.

API tuketmek ve sunmak
o Tiketmek: requests ile bir API'den JSON cek.
o Sunmak: bir web catis1 (framework) ile API/sayfa sun.

e Veri genelde JSON olarak gider gelir (Modiul 7).

requests.get(url)
APl'ye istek génder

JSON verisi

l yanit

.json() ile Python'a ¢evir

s6zluk/liste olur
l donustar

Veriyi isle ve kullan
goster / kaydet

| API yanit déner

Sema 23.1 — Python ile API tiketmek: istek - JSON yanit - Python verisi.
Bir APl'den veri cekmek

import requests # pip install requests

yanit = requests.get("https://api.ornek.com/urunler")

if yanit.status code == 200:
urunler = yanit.json() # JSON -> Python listesi
for u in urunler:
print(u["ad"])
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Python Web ve API'ler (Python ile)

iPUCU

requests kiitiphanesi, Python'da API tiuketmenin standart yoludur. Backend
modulindeki durum kodlar: burada isine yarar: yanit.status code == 200 basariy,
404/500 sorunu gosterir — yanit1 islemeden once kontrol et. API sunmak icin Python'un
olgun web catilar vardir (kiiciik servisler ve buyluk uygulamalar icin ayri segcenekler).
Giivenlik: API anahtarlarini koda gomme (ortam degiskeni kullan, Modiil 7), dis API'den
gelen veriye kori koriine giivenme, ve istekleri her zaman hata yonetimiyle (try/except)

sar.

Ne yazdirir? CIKTI

requests.get(url) bir API'ye istek gonderir; yanit basariliysa ( status code ==
200 ) .json() donen JSON'u bir Python listesine/sozligline gevirir. Sonra bu veriyi tipki
bir sozlik listesi gibi (Bolum 17) islersin. Python, web'deki veriyi programina tasimanin
kolay bir yolunu sunar.

Ahstirma 12 dk

API ile calis:
G requests ile bir API'den veri cekme akisini adim adim yaz.
a Yanit1 islemeden once neden status code kontrol edilir, acikla.

e API anahtarlarinin nasil saklanmasi gerektigini belirt.
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Python Python ve Yapay Zeka

BOLUM 24

Python ve Yapay Zeka

Python, yapay zeka ve makine 6grenmesinin fiili dilidir. Veri isleme, model egitme
ve hazir YZ servislerini kullanma — hepsi Python ekosisteminde olgun araglarla
yapilir. Bu gug, beraberinde sorumluluk getirir.

Python YZ diinyasinda nerede?

e Veri hazirlama: veriyi temizleme ve donusturme.

e Model kullanma/egitme: hazir kiituphanelerle.

e YZ servisleri: hazir model API'lerini (Modil 7 gibi) ¢cagirma.

¢ Sorumlu kullanim: her ¢iktiy1 insan denetler.

- Veri Model
veri _ ML )
temizle, hazirla egit / kullan
YZ servisi = Denetim
API goz|
hazir model ¢cagir insan kontrolQ

Sema 24.1 — Python ile YZ: veriden modele — her adimda insan denetimiyle.

iPUCU

Python'un YZ'deki hakimiyeti, zengin kiitiphane ekosisteminden gelir; ama bu modiiliin
odag dilin kendisidir — YZ'yi derinlemesine ogrenmek ayri bir yolculuktur (serinin 15.
modiili "Kodlamada Yapay Zeka" buna deginir). Su ilkeleri simdiden benimse: YZ
modelleri hata yapar ve "uydurabilir" (haliisinasyon); c¢iktilar:1 her zaman dogrula.
Egittigin veya kullandigin veride onyargi olabilir — sonugclar adil mi, sorgula. Kisisel
veriyle calisirken KVKK ve gizlilik kurallarina uy. Ve en onemlisi: YZ bir aractir, son
karari insan verir.

Ne yazdirir? CIKTI

Python ile YZ akisi genelde sOyledir: veriyi topla ve temizle, bir model egit veya hazir bir
model/servis kullan, sonuclar: degerlendir — ve her asamada bir insan denetler. Python
bu adimlarin hepsi i¢in olgun araclar sunar; ama aracin giicii, onu sorumlu kullanma
yikimliligiuni ortadan kaldirmaz.

55



Python Python ve Yapay Zeka

Ahstirma 10 dk

Sorumlu YZ:

G Python'un YZ'de neden bu kadar yaygin oldugunu yaz.
a YZ ciktilarini neden her zaman dogrulamak gerektigini acikla.

9 Kisisel veriyle calisirken hangi ilkelere uyulmali, belirt.
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Python Guvenlik ve Sorumlu Kullanim

BOLUM 25

Guvenlik ve Sorumlu Kullanim

Python'un kolayligi, giivenligi ihmal etme bahanesi degildir. ister bir betik ister
bir web servisi yaz, birka¢ temel ilke seni ve kullanicilarini korur. Guvenlik, tim

bu seri boyunca tekrarlanan bir temadair.

Temel guvenlik ilkeleri

Girdiye guvenme: kullanici/dis veriyi dogrula.
Sirlan gizle: sifre/anahtar koda degil, ortama.
Bagimhilik giivenligi: paketleri tani, giincel tut.

Tehlikeli islevlerden kacin: eval() gibi keyfi kod calistiranlar.

Girdi Sirlar
21 env S
dogrula, giivenme ortam degiskeni
Bagimlihk eval
pkg 9 no . 0
tani, glincelle keyfi koddan kagin

Sema 25.1 — Python guvenliginin dort temel ilkesi.

IPUCU

Bu serideki giivenlik ilkeleri dilden bagimsizdir ve Python'da da aynen gecgerlidir:
kullanici/dis veriyi dogrula (Modil 9), sirlari ortam degiskeninde tut (Modil 7),
veritabani sorgularinda parametreli sorgu kullan (Modul 8). Python'a 6zgu bir uyar::
eval() ve exec() gibi, bir metni kod olarak calistiran islevlerden uzak dur — kullanici
girdisiyle birlesince ciddi acik yaratirlar. Ayrica dis paketlerin de bir givenlik yuzeyi
oldugunu unutma: yalnizca taninmis, bakimi sturdiirillen paketleri kur ve dizenli

guncelle.

Ne yazdirir? CIKTI
Guvenli bir Python programi, dis veriyi dogrular, sirlari koddan ayri tutar, bagimliliklarini
bilincli secer ve tehlikeli islevlerden kacinir. Bu ilkeler kiicik bir betikte de, buyuk bir

serviste de aynidir. Kolay yazilan kod, guvensiz yazilmay: hakli ¢cikarmaz — guvenlik bir
aliskanlhktir.
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Python Guvenlik ve Sorumlu Kullanim

Ahstirma 10 dk

Guvenligi uygula:

G Dort temel Python guivenlik ilkesini ve neye karsi korudugunu yaz.
a eval() gibi islevlerin neden tehlikeli oldugunu acikla.
9 Dis paketlerin neden bir guivenlik yluizeyi oldugunu belirt.
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Bitirme: Kucuk Bir Python Projesi

Tum ogrendiklerini birlestirip bastan sona kii¢lik bir proje kuruyorsun: veri al,
isle, sakla ve sun. Bu, gergek bir Python uygulamasinin veya betiginin
cekirdegidir.

Bir "harcama takipcisi" akisi

1. Veriyi al
girdi / dosya / API

fonksiyonlar + try/except

l isle
l kaydet

3. Sakla
dosya / JSON

4. Ozetle ve sun
toplam, ortalama - cikti

| 2. isle ve dogrula

Sema 26.1 — KlgUk proje: al - isle » sakla - Ozetle.

Proje kontrol listesi

# 1. Veriyi al (girdi/dosya) ve DOGRULA (try/except)
# 2. Fonksiyonlara bol (her biri tek is)
# 3. Veriyi sozlik/liste ile modelle

# 4. JSON veya dosyaya KAYDET
# 5. Ozet liret (toplam, ortalama) ve SUN
# 6. Sanal ortam + requirements.txt + okunur kod (PEP 8)
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Python Bitirme: Kiigiik Bir Python Projesi

iPUCU

Gercek bir proje yazarken bu sirayi izle: problemi kiiciik fonksiyonlara bol (Modiil 6),
veriyi sozluk/listelerle modelle, girdiyi dogrula, hatalar: try/except ile yakala, sonucu
dosya/JSON'a sakla, kodu okunur tut ve sanal ortamla izole et. Bu modulu
tamamladiysan, artik Python'la gercek isler yapabilirsin: otomasyon betikleri, veri isleme,
API'lere baglanma. PHP'den sonra ikinci sunucu/genel amach dilini de 6grendin —
kavramlarin ayni, sozdizimi farkli oldugunu goérdun. Siradaki dil C# da bu deneyimin

ustiine kolayca oturacak.

Ne yazdinir? GIKTI

Tasarladigin harcama takipgisi: kullanicidan/dosyadan harcamalari alir (dogrulayarak),
bunlar sozlik listesi olarak modeller, JSON dosyasina kaydeder ve toplam/ortalama gibi
Ozetler Uiretip sunar. Veri alma, isleme, saklama ve sunma bir araya gelince — ¢alisan,
gercek bir Python projesi ortaya cikar.

Ahstirma 20 dk

Projeni tasarla:

G Kucuk bir proje sec (harcama takibi, not defteri, basit hesaplayici).
a Al - isle — sakla — sun akisini fonksiyonlara bol.

e Veriyi nasil modelleyip (sozlik/liste) saklayacagini (JSON/dosya) yaz.

e Hangi giivenlik ve diizen ilkelerini uygulayacagini belirt.
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Python Python Terimleri ve Komutlar: S6zlugi

EK

Python Terimleri ve Komutlarn Sozlugu

En sik kullanilan Python yapilar1 ve komutlari. Bir basvuru kaynag: olarak
saklayabilirsin.

print() Ekrana yazdir degisken = Atama (\$ yok)
o {x}..." f-string if / elif / else Kosul
for / while DéNgi range() Say1 araligi
[ 1liste Sirali veri { } sozluk Anahtar—deger
def Fonksiyon import Modil/kutlphane
with open() Dosya try / except Hata yonetimi
class Sinif (OOP) pip / venv Paket ve ortam
Python'un ozeti CIKTI

Python sade ve okunur bir dildir: print ile yazdirir, degiskenlerle (\$ yok) veri tasir, if ve
dongtilerle akis1 yonetir — bloklar girintiyle belirlenir. Listeler ve sozliikler cekirdek
veri yapilaridir; fonksiyonlar (def) tekrar kullanilir mantidi, siniflar (class) nesneleri
kurar. import ile kiitiphanelere, with open ile dosyalara, try/except ile hatalara
erisirsin. Python web'den veriye, otomasyondan yapay zekaya ¢ok genis bir alanda
kullanilir — ama gii¢ sorumluluk getirir: girdiyi dogrula, sirlari gizle, iciincu taraf veriye
guvenme.
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