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Mobil

Web'i telefona tasimak: mobil-oncelikli ve
duyarh tasarim, viewport, medya sorgulari,
esnek duzen, gorseller, tipografi,
dokunmatik ve mobil performans; PWA ile
web'i kurulabilir uygulamaya donusturmek;
native, ¢capraz platform ve hibrit uygulama
yollar1; magazalar, mobil UX, erisilebilirlik,
guvenlik ve test. Ozgiin mobil
diyagramlanyla.

Duyarli - Dokunmatik - PWA - Uygulama - Egitim amaclidir



Mobil

Bu Kitap Hakkinda

Bu moddl, bu seride 6grendigin web becerisini mobilin gercegine tasir: kullanicilarin cogu telefonda
oldugu icin, deneyimi 6nce orada mikemmellestirmeyi 6gretir. Daha cok kavram, tasarim ilkesi ve
pratik kodla ilerler; her konuyu net mobil diyagramlarla (telefon 6nizlemesi, duyarli ekranlar,
uygulama karsilastirmalari) aciklar. Dort seviye ve yirmi alti b6lim boyunca mobil-dncelikli
dlslUnceden ve viewport'tan, duyarl tasarima, medya sorgularina, esnek diuzene (Flexbox/Grid),
gorsel ve tipografiye, dokunmatik etkilesime ve mobil performansa; PWA'lardan (manifest, service
worker, cevrimdisi, 6nbellekleme, bildirimler) gercek mobil uygulama yaklasimlarina (native, capraz
platform, hibrit) ve secim olcltlerine; uygulama madazalarindan, mobil UX'e, erisilebilirlige, glvenlik
ve gizlilige (KVKK) ve teste kadar uzanir.

Her bolimde konuyu gorsellestiren 6zgun bir diyagram (telefon 6nizleme cercevesi, telefon/tablet/
masaustl duyarli ekranlar, uygulama yollari karsilastirmasi, PWA ve dagitim semalari), gercek HTML/
CSS/JS ornekleri, 'telefonda nasil géranur?' karti ve bir alistirma yer alir. Sorumlu gelistirme bastan
sona vurgulanir: erisilebilirlik (kontrast, dokunma hedefi, ekran okuyucu, 6lceklenir metin), izinlerde
en az ilkesi, HTTPS, hassas veri glivenligi ve KVKK'ya uygun gizlilik. ModUl, web becerisini mobile
tasimanin batunsel bir kavrayisiyla ve mobil-hazir kontrol listesiyle kapanir. Bu, on alti modullik
'Web & Yazilim Gelistirme' serisinin on tctincd modull ve FAZ 3'Un ilk adimidir. Bu seri egitim
amaclidir; kod érnekleri modern web standartlarina dayanir.
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Mobil Mobil-Oncelikli Web

Mobil-Oncelikli Web

Temeller: neden mobil once, viewport ve mobil ekran,
duyarh tasarim, medya sorgulari, esnek duzen,
gorseller ve tipografi, dokunmatik etkilesim, mobil
performans.



Mobil Neden Mobil Once?

BOLUM 01

Neden Mobil Once?

Bugiin internete giren her on kisiden ¢ogu telefondan geliyor. "Mobil-

oncelikli" (mobile-first) yaklasim, tasarima kucuk ekrandan baslamak ve oradan
biyitmek demektir. Bu, hem kullanicilarin gogunluguna oncelik verir hem de
daha saglam bir tasarim uretir.

Iki yaklasim

Masalistii-once Mobil-6nce

Genis ekrana gore tasarla Kugik ekrana gore basla
Telefonda sikistir/boz Genisledikge ekle
Cok sey ufaltilir, tasar Her boyutta saglam durur

Sema 1.1 — Mobil-6nce: kligikten basla, buyudukgce gelistir.

¢ Cogunluk mobil: ziyaretcilerin buytk kismi telefondan gelir.
e Kisit netlestirir: kiicliik ekran, onceligi zorunlu kilar.

e Biiyiitmek kolay: kiigiikten biylige gitmek, tersinden kolaydir.

iPUCU

Mobil-oncelikli diisinmek bir disiplindir: kiicik ekranda yerin sinirli oldugu igin,
gercekten onemli olani (ana igerik, ana eylem) one ¢ikarmak zorunda kalirsin — bu da
her ekranda daha net bir tasarim tiretir. Masatstiinden baslayip telefona "sikistirmak" ise
genelde tasan, okunmaz, kullanilamaz sonugclar verir. Bu yaklasim, Modil 4'teki (CSS)
duyarli tasarimin felsefesidir: temel duizeni mobil icin kur, sonra @media sorgulariyla
buyuk ekranlara ekle. Unutma: bir site telefonda iyi calisiyorsa, masaiistiinde de iyi
calisir; tersi her zaman dogru degildir.




Mobil Neden Mobil Once?

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Mobil-6ncelikli bir site telefonda acildiginda, icerik tek bir siitunda, buytk ve okunur
bicimde, basparmakla rahatga kullanilabilir sekilde dizilir. Ayni site masatuistiinde
acildiginda, ek alan kullanilarak icerik yan yana yerlesir. Kullanici hangi cihazda olursa
olsun, tasarim ona uygun ve kullanish gelir.

Ahstirma

Mobil-onceyi kavra:
G Mobil-once ile masatsti-once yaklasimlar: arasindaki farki yaz.
a Sevdigin bir siteyi telefonda ag; mobil-Oncelikli mi, degil mi, degerlendir.

e Kiciuk ekranla baslamanin bir avantajini kendi cimlenle acikla.



Mobil Viewport ve Mobil Ekran

BOLUM 02

Viewport ve Mobil Ekran

Bir web sayfasinin telefonda dogru goriinmesi icin tek bir satir sarttir: viewport
meta etiketi. Bu etiket olmadan telefonlar sayfay1 masaiisti genisliginde gosterip
kucultur — yazilar minik, kullanim zor olur. Etiketle ise sayfa gercek ekran
genigligine uyar.

Viewport meta etiketi

Her sayfanin bélimiinde olmal

<meta name="viewport"

content="width=device-width, initial-scale=1">

Tam genislik bashk

Okunur metin

Diizgiin kartlar

Sema 2.1 — Viewport etiketiyle sayfa, ekran genisligine tam oturur.

e width=device-width — sayfa genisligi = ekran genisligi.
e initial-scale=1 — baslangi¢ yakinlastirmas: normal.

e Bu etiket olmadan mobil tasarim duzgun calismaz.



Mobil Viewport ve Mobil Ekran

iPUCU

Viewport etiketi, duyarl tasarimin on kosuludur — en giizel mobil CSS'i bile yazsan, bu
etiket yoksa telefon sayfay: masatsti gibi gosterip kiigultiir ve tim emegin bosa gider.
Bu yluzden her HTML sayfasinin <head> bolimiine mutlaka eklenir (Modil 3 ve 4'te
gordigin sablonlarin hepsinde vardir). width=device-width "sayfay1 cihazin gercek
genisligine gore diizenle" der; initial-scale=1 ise kullanici yakinlastirmadan, normal
boyutta baslamasini saglar. Kullanicinin yakinlastirmasini engelleyen ayarlardan ( user-
scalable=no ) kacin — bu, gorme zorlugu olan kullanicilar igin bir erisilebilirlik

sorunudur.

) Telefonda nasil gorinir? MOBIL

Viewport etiketi olan bir sayfa telefonda acildiginda, igerik ekran genisligine tam oturur:
yazilar okunur boyutta, kartlar dizgun, kaydirma yalnizca dikey olur. Etiket olmadan ise
sayfa minik goriniir, kullanici yatay kaydirmak ve yakinlastirmak zorunda kalir. Tek bir
satir, mobil deneyimi bastan kurtarir.

Ahstirma 8 dk

Viewport ekle:
G Viewport meta etiketinin iki parcasinin (width, scale) gorevini yaz.
a Bu etiket olmadan bir sayfa telefonda nasil gorunur, acikla.

e user-scalable=no kullanmaktan neden kacinmali, belirt.



Mobil Responsive (Duyarl) Tasarim

BOLUM 03

Responsive (Duyarli) Tasarim

Duyarh tasarim, tek bir sitenin her ekran boyutuna uyum saglamasidir: telefonda
tek sutun, tablette iki, masaustunde u¢ sutun. Ayni igerik, ekrana gore yeniden
akar. Ayri bir "mobil site" yapmana gerek kalmaz.

Tek site, her ekran

Masaiistu (3 siitun)

Tablet (2 sutun)

Telefon (1 siitun
( ) Ayni icerik, ekrana gore yeniden akar

Sema 3.1 — Duyarli tasarim: ayni icerik, ekrana gdére yeniden duzenlenir.

¢ Akiskan diizen: sabit piksel yerine esnek genislikler (%/fr).
o Esnek gorseller: kapsayiciya sigacak sekilde olgceklenir.

¢ Kirilma noktalar: belli genisliklerde diizen degisir.

iPUCU

Duyarli tasarimin 6zi, sabit olciiler yerine esnek olciiler kullanmaktir: width: 600px
demek yerine width: 100% veya max-width dersin; siitunlari piksel yerine ylizde veya
grid fr birimiyle tanimlarsin. Boylece igcerik, ekran ne olursa olsun uyum saglar.
Diizenin kokli degistigi yerlerde (6rnegin tek siitundan iki siituna gecis) kirilma
noktalar: (breakpoints) kullanirsin — bunlar bir sonraki bolimde gorecegiz. "Mobil igin
ayri, masausti icin ayri site" yapmak eski ve zahmetli bir yontemdir; modern yaklasim
tek duyarh site'dir — bakimi kolay, tutarli ve arama motoru dostudur.

1 Telefonda nasil goérinur? MOBIL

Duyarl bir site, telefonda igerigi tek siitunda dikey dizer; tablette ekran genisledikge iki
siituna, masaustinde uc¢ siituna gecer — hep aynit HTML, hep ayni icerik. Kullanici hangi
cihazda olursa olsun, igerik o ekrana en uygun bicimde yerlesir. Tek bir site, her yerde
diuzgin calisir.

10



Mobil Responsive (Duyarl) Tasarim

Ahstirma 12 dk

Duyarh dusun:

G Duyarh tasarimin "tek site, her ekran" ilkesini kendi cimlenle acikla.
a Sabit piksel yerine neden esnek ol¢u kullanilir, yaz.

9 Bir haber sitesinin telefon/tablet/masatiistiinde nasil akacagini tarif et.

11



BOLUM 04

Medya Sorgularn (Media Queries)

Medya sorgulari, "ekran su genislikten buyukse su kurallari uygula" demenin CSS
yoludur. Mobil-oncelikli yaklasimda temel stili telefon igin yazar, sonra @media ile
buyuk ekranlara ekleme yaparsin. Bunlar duyarl tasarimin motorudur.

@media ile kirilma noktalar

Mobil-6ncelikli medya sorgusu (CSS)

/* Temel: telefon (tek situn) */
.kartlar { display: grid; grid-template-columns: 1fr; }

/* Tablet ve lzeri: iki sltun */
@media (min-width: 768px) {
.kartlar { grid-template-columns: 1fr 1fr; }

/* Masalistii: Ug¢ sutun */
@media (min-width: 1024px) {
.kartlar { grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr; }

Temel stil: telefon
tek siitun (varsayilan)

|

@media (min-width: 768px)

tablet - iki situn
l genisledikgce

@media (min-width: 1024px)

masausti - U¢ sutun

Sema 4.1 — Mobil-6ncelikli medya sorgulari: temelden blytge ekle.

12



Mobil Medya Sorgular (Media Queries)

IPUCU

min-width ile yazmak, mobil-oncelikli yaklasimin 6ztdur: temel (varsayilan) kurallarin
telefon icindir, sonra ekran biiytidiikce kurallar: gelistirirsin. Bu, max-width ile
(masaustunden baslayip kiiculterek) yazmaktan daha temiz ve surdurulebilirdir. Kirilma
noktalarini icerige gore sec, belirli cihazlara gore degil — "tasarim su genislikte
bozuluyor, burada bir siitun ekleyeyim" diye disin (768px ve 1024px yaygin baslangic
degerleridir ama kurali icerigin belirler). Cok fazla kirilma noktas1 karmasa yaratir;
genelde iki-ii¢ tanesi (telefon/tablet/masatistii) yeterlidir. Bu, Modiil 4'teki CSS bilginin
dogrudan mobil uygulamasidir.

1 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bu CSSile .kartlar telefonda tek siitun olur (temel kural); ekran 768px'i gecince iki
stituna, 1024px'i gegince l¢ stituna doner. Kullanici tarayici penceresini biiytitup
kiiciillttikce diizen aninda uyum saglar. Tek bir stil dosyasi, ti¢ farkli ekran diizenini

yonetir.

Alistirma 12 dk

Medya sorgusu yaz:
G Telefonda tek, masatistiinde iki stitun olan bir diizen i¢in CSS taslagi yaz.
a min-width ile max-width yaklasimi arasindaki fark: acgikla.

a Kirilma noktasini neye gore se¢cmek gerektigini belirt.

13



BOLUM 05

Esnek Duzen: Flexbox & Grid Mobilde

Flexbox ve Grid (Modil 4), duyarli diizenin en gugli araglaridir. Mobilde igerigi
dikey yigar, ekran genisleyince yan yana dizersin. Cogu zaman medya sorgusuna
bile gerek kalmadan, bu araclar kendiliginden uyum saglar.

Dikeyden yataya
G
flex-direction: column flex-direction: row
! '
Ogeler dikey yigilir Ogeler yan yana
! !
Tek situn, kolay kaydir Genis alan kullantlir

Sema 5.1 — Flexbox: mobilde dikey y1g, masaistiinde yan yana diz.
Otomatik duyarh grid (medya sorgusu olmadan)
.galeri {

display: grid;
/* en az 220px, sigdigi kadar situn */

grid-template-columns:
repeat(auto-fit, minmax(220px, 1fr));
gap: 16px;

iPUCU

Modern CSS, duyarlihigi kendiliginden saglayan giiclii desenler sunar. Yukaridaki auto-
fit + minmax kalibi sihirlidir: "her 6ge en az 220px olsun, ekrana kag tane sigarsa o
kadar siitun yap" der — telefonda tek, tablette iki, genis ekranda dort siitun, hepsi tek
satir CSS ile, medya sorgusu olmadan. Flexbox'ta flex-wrap: wrap ile ogeler
sigmadiginda alt satira geger. Bu aracglar kullaninca ¢ogu diizen, az kodla ve dogal
olarak duyarh olur. Modiil 4'teki Flexbox ve Grid bilgin burada dogrudan ise yariyor —
mobilde fark, "varsayilami dikey/tek sutun tutmak", genisledikgce agcmaktir.

14



Mobil Esnek Diizen: Flexbox & Grid Mobilde

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bu grid kuraliyla galeri, telefonda tek sutun (220px sigar), tablette iki-ii¢ situn, genis
ekranda dort-bes siitun olur — sen sayiy1 belirtmeden, ekran kendiliginden karar verir.
Flexbox'ta ise column yonili mobilde dikey yigar, row masaiistiinde yan yana dizer. Igerik

her ekranda dogal ve dizenli akar.

Ahstirma 12 dk

Esnek diizen kur:
G auto-fit + minmax kalibinin ne yaptigini kendi cimlenle acikla.

a Flexbox ile mobilde dikey, masatstiinde yatay diizen nasil kurulur, yaz.

e flex-wrap: wrap ne ise yarar, belirt.

15



BOLUM 06

Gorseller ve Tipografi Mobilde

Mobilde iki sey kritiktir: gorseller ekrani tasirmadan, hizl1 yuklenecek; yazilar ise
yakinlastirmaya gerek kalmadan okunacak. Birka¢ basit kural, mobil
okunabilirligi ve hiz1 donusturur.

Esnek gorsel, okunur metin

Esnek gorsel Dogru boyut

img srcset
max-width: 100% kiicuk ekrana kuglk gorsel
Okunur punto Yeterli kontrast
16pXx p AB '€
en az 16px govde metin—arka plan farki

Sema 6.1 — Mobil gdrsel ve tipografinin dort temel kurall.
Gorseli tasirmadan olcekle (CSS)

img {
max-width: 100%; /* kapsayiciyi asma */

height: auto; /* orani koru */

}
body { font-size: 16px; line-height: 1.6; }

iPUCU

Gorseller mobilde en sik tasma ve yavaslik sebebidir. max-width: 100% ile gorselin
kapsayicisini agsmasini engellersin; srcset ile tarayicinin ekran boyutuna uygun (kucik
ekrana kiigik dosya) stirimi se¢cmesini saglarsin — bu, mobil veri ve hiz igin buytik fark
yaratir. Tipografide: govde metni icin en az 16px kullan (daha kiigigu telefonda
yakinlastirma gerektirir ve okumay1 zorlastirir), satir araligini rahat tut (1.5-1.6) ve
metin ile arka plan arasinda yeterli kontrast birak (erisilebilirlik icin). Satir uzunlugunu
da gozet — bir satirda cok fazla karakter, mobilde okumay: yorar. Bu kurallar hem
okunabilirligi hem erisilebilirligi yukseltir.

) Telefonda nasil gorunur? MOBIL

max-width: 100% kuraliyla bir gorsel, telefonda kapsayicisindan tasmaz; ekran
kiiciildiikce gorsel de orantili kiiciliir. 16px govde metni ve rahat satir araligiyla yazilar
yakinlastirmaya gerek kalmadan okunur. Sonug: hizli yiklenen, tasmayan, rahatca
okunan bir mobil sayfa.

16



Mobil Gorseller ve Tipografi Mobilde

Ahstirma 10 dk

Mobile uyarla:

G Bir gorselin telefonda tasmamasi i¢in hangi CSS kuralini kullanirsin?
a Mobil goévde metni igin neden en az 16px oOnerilir, agikla.

9 srcset ne ise yarar, kendi cumlenle yaz.

17



Mobil Dokunmatik ve Mobil Etkilesim

BOLUM 07

Dokunmatik ve Mobil Etkilesim

Telefonda kullanici fareyle degil parmagiyla etkilesir. Bu, tasarimda farklar
gerektirir: dokunma hedefleri yeterince buyuk olmali, "uzerine gelince" (hover)
etkilerine guvenilmemeli ve kaydirma/dokunma akici1 olmali. Parmak, fare
imlecinden ¢cok daha kalindir.

Parmak dostu tasarim

44 Buyiik hedef <> Yeterli bosluk
en az ~44px buton yanlis dokunmayi 6nle
Geri bildirim Hover'a glivenme
tap _ swp 9
dokununca tepki ver dokunmatikte hover yok

Sema 7.1 — Dokunmatik etkilesimin dort temel kural.

¢ Dokunma hedefi: butonlar/baglantilar en az ~44x44px olmali.
e Bosluk: tiklanabilir 6geler arasinda yeterli aralik birak.
e Hover yok: telefonda "uzerine gelme" etkisi calismaz.

e Geri bildirim: dokunmaya gorsel tepki ver (renk degisimi vb.).

iPUCU

Parmak, fare imlecinden ¢ok daha genis bir alana dokunur; bu yiizden butonlar ve
baglantilar yeterince biiyiik (yaklasik 44 x44 piksel, bir parmak ucu kadar) ve aralarinda
yeterli bosluk olmalidir — yoksa kullanici yanlis 6geye dokunur ve sinirlenir. Hover
(iizerine gelme) etkilerine giivenme: dokunmatik ekranda "tizerine gelmek" diye bir
sey yoktur, bu yuzden onemli bilgiyi yalnizca hover'da gosterme. Dokunmaya aninda
gorsel geri bildirim ver (rengin degismesi, hafif bir gélge) ki kullanic1 dokunusunun
algilandigini anlasin. Kaydirma ve suirukleme gibi mobil jestleri dogal hisler verir ama
beklenmedik yerlerde kullanmak kafa karistirir — alisilmis kaliplara sadik kal.

1 Telefonda nasil goériunur? MOBIL

Parmak dostu bir arayliizde butonlar telefonda rahatca basilacak kadar buyuktir,
aralarinda yanhis dokunmay1 onleyecek bosluk vardir ve her dokunus aninda bir tepki
(renk degisimi gibi) verir. Hover'a baglh meniiler yerine, dokunmayla acilan net 6geler
kullanilir. Kullanici, kiiciik hedefleri zorlamak yerine akici ve hatasiz bir deneyim yasar.

18



Mobil Dokunmatik ve Mobil Etkilesim

Ahstirma 10 dk

Dokunmatige uyarla:

G Bir butonun mobilde ne kadar biiyiik olmasi gerektigini ve nedenini yaz.
a Neden hover etkilerine guvenmemeli, acikla.

9 Dokunmaya geri bildirim vermenin onemini kendi cumlenle belirt.

19



Mobil Mobil Performans

BOLUM 08

Mobil Performans

Mobil kullanicilar genelde daha yavas baglant: ve daha az gugli cihazlarla gelir.
Agir bir site masatuistiinde sorunsuz acgilirken telefonda saniyelerce bekletebilir.
Mobil performans, kullaniciy1 kaybetmemenin anahtaridir: yavas acilan siteyi
insanlar terk eder.

Hafif ve hizhh

Buyuk gorseller Sikistirilmis gorsel
Gereksiz script Az ve gerekli kod
Mobilde saniyelerce bekle Aninda acilir

Sema 8.1 — Mobil performans: hafif site, hizli acilir ve kullaniciyi tutar.

e Gorselleri optimize et: en bluyuk agirlik genelde gorsellerdir.
¢ Kodu kiuciilt: gereksiz script ve stilden kacin.

e Onbellek ve CDN: tekrar eden yiiklemeleri hizlandir (Modiil 12).

iPUCU

Mobil performansin en biiylik kaldiraci genelde gorsellerdir: dogru boyut (telefona dev
bir masaustu gorseli gonderme), modern bicimler (WebP/AVIF) ve sikistirma, sayfa
agirhgini dramatik diisiiriir. Ikinci kaldira¢ JavaScript: gereksiz veya bilyiik scriptler,
ozellikle dusuk gugclu telefonlarda sayfay: yavaslatir — yalnizca gerekeni yikle. Modil
12'deki onbellekleme ve CDN burada da kritiktir. Performansi tahmin etme, olg:
tarayicilarin ve ticretsiz araglarin mobil performans testleri, neyin yavaslattigini tam
soyler. Unutma: kullanicilar yavas acilan siteleri saniyeler i¢inde terk eder; hiz, dogrudan
kullanici kayb1 veya kazanci demektir. Mobil-oncelikli disinmek, hafif disinmektir.

20



Mobil Mobil Performans

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Optimize edilmis bir site telefonda, yavas bir baglantida bile hizla acilir: gorseller kiigiik
ve sikistirilmistir, gereksiz kod yoktur, tekrar eden kaynaklar onbellekten gelir. Agir bir
site ise ayn1 kosulda kullaniciy1 saniyelerce bekletir — ve ¢cogu kullanici beklemez, cikar.

Hiz, mobilde liikks degil, zorunluluktur.

Ahstirma 10 dk

Hiz1 artir:
G Mobilde sayfay1 yavaslatan en buytk etkenleri yaz.

a Gorsel optimizasyonunun neden bu kadar onemli oldugunu acikla.

e Performansi "tahmin etmek yerine dlgmek" ne demek, belirt.

21



Mobil PWA — Web'i Uygulamaya Dontistirmek

SEVIYE 2

PWA — Web'i
Uygulamaya
Donusturmek

Web sitesini kurulabilir, ¢cevrimdisi calisan bir
uygulamaya ¢evirmek: PWA nedir, manifest ve
kurulabilirlik, service worker, onbellekleme stratejileri,
bildirimler ve yayinlama.
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Mobil PWA Nedir?

BOLUM 09

PWA Nedir?

PWA (Progressive Web App / Asamali Web Uygulamasi), normal bir web sitesini,
kurulabilen ve uygulama gibi davranan bir seye donusturen tekniklerin
butinudir. Kullanici onu ana ekrana ekler, tam ekran acar, hatta ¢gevrimdisi
kullanir — ama altinda hala web vardir.

Web + uygulama yetenekleri

Normal web sitesi
HTML, CSS, JS

+ Manifest (kimlik)

| ad, ikon, renk
l ekle
| + Service Worker (cevrimdisi)
onbellek, arka plan
l ekle

= Kurulabilir uygulama (PWA)
ana ekrana eklenir
Sema 9.1 — PWA: web sitesi + manifest + service worker = kurulabilir uygulama.

o Kurulabilir: ana ekrana eklenir, ikonu olur.
o Cevrimdisi calisabilir: service worker sayesinde.

e Tek kod tabani: hem web hem "uygulama" ayni1 koddan.
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Mobil PWA Nedir?

iPUCU

PWA'nin giizelligi, magazaya gerek kalmadan uygulama deneyimi sunmasidir: kullanici
siteni tarayicida acar, "ana ekrana ekle" der ve artik bir uygulama ikonuna sahip olur —
indirme, magaza onayi, giincelleme derdi yok. Bu seri boyunca yaptigin tim egitim
sitelerinin (bu dahil) birer PWA oldugunu fark etmissindir: ¢cevrimdisi acilir, kurulabilir.
PWA, web ile native uygulama arasinda pratik bir orta yoldur — web'in erisilebilirligi
ve kolay dagitimi ile uygulamanin kurulabilirlik ve ¢evrimdisi avantajlarini
birlestirir. Her sey icin yeterli olmasa da (gok agir oyunlar, derin donanim erisimi
gerektiren uygulamalar harig), sasirtici sayida proje i¢cin PWA fazlasiyla yeterlidir ve en
hizli yoldur.

) Telefonda nasil gorinir? MOBIL

Bir PWA telefonda acildiginda normal bir site gibi goriniir; ama kullanici "ana ekrana
ekle" dediginde, bir uygulama ikonu olusur ve sonraki aciliglarda adres cubugu olmadan,
tam ekran bir uygulama gibi baslar. Internet kesilse bile (service worker sayesinde)
acilmaya devam edebilir. Kullanici i¢in bu, indirilen bir uygulamadan ayirt edilemez.

Ahstirma 10 dk

PWA'y1 kavra:

G PWA'y1 normal bir web sitesinden ayiran iki yetenegi yaz.

a PWA'nin native uygulamaya gore bir avantajini acgikla.

e Bu egitim sitesinin neden bir PWA oldugunu kendi cimlenle belirt.
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BOLUM 10

Manifest ve Kurulabilirlik

Web app manifest, PWA'nin kimlik kartidir: uygulamanin adini, ikonlarini,
renklerini ve nasil acilacagini tanimlayan kii¢iik bir JSON dosyasi. Bu dosya
sayesinde tarayici, siteni "kurulabilir bir uygulama" olarak tanir ve ana ekrana
eklemeyi onerir.

manifest.json

Basit bir web app manifest

"name": "Notlaraim",

"short name": "Notlar",

“start _url": "index.html",
"display": "standalone",
"background color": "#ffffff",

"theme color": "#4D7COF",

"icons": [
{ "src": "icon-192.png", "sizes": "192x192" },
{ "src": "icon-512.png", "sizes": "512x512" }

Ana ekran ikonu
Tam ekran acilis

Uygulama gibi durur

Sema 10.1 — Manifest ile uygulama ana ekrana eklenir, tam ekran acilir.
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Mobil Manifest ve Kurulabilirlik

iPUCU

Manifest dosyasi, HTML'in <head> bolumiine <link rel="manifest"> ile baglanir.
Kurulabilir bir PWA igin manifest'in iki kritik alani1 vardir: ikonlar (en az 192px ve 512px
boyutlarinda, ana ekranda gorunecek) ve display: "standalone" (uygulamanin adres
cubugu olmadan, tam ekran acilmasini saglar). theme color ve background color, acilis
ekraninin ve durum ¢ubugunun rengini belirler — uygulamana markal:i bir his katar.

start url, uygulama acildiginda hangi sayfadan baslayacagini sdyler. Bu dosyayi bir kez
dogru kurdugunda (art1 bir service worker ve HTTPS), tarayicilar kullaniciya "ana ekrana
ekle" secenegini otomatik sunar.

) Telefonda nasil gorinir? MOBIL

Manifest dosyasini ekleyip siteyi actiginda, tarayici uygulamay: kurulabilir olarak tanir ve
"ana ekrana ekle" onerir. Kullanici eklediginde, telefonun ana ekraninda manifest'teki
ikon ve adla bir uygulama belirir; dokununca standalone sayesinde tam ekran, markal
renklerle acilir. Web sitesi, gorsel olarak gercek bir uygulamaya donusur.

Ahstirma 12 dk

Manifest yaz:

0 Bir uygulama icin ad, ikon ve renkleri olan kisa bir manifest taslagi yaz.
a display: "standalone" ne ise yarar, acikla.

e Kurulabilir bir PWA icin manifest'te hangi iki alan kritiktir, belirt.
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BOLUM 11

Service Worker ve Cevrimdisi

Service worker, sitenle ag arasinda duran ve istekleri yakalayabilen 6zel bir
scripttir. Asil giicii budur: ziyaret edilen sayfalar1 onbellege alip, internet
kesildiginde onlar1 onbellekten sunarak siteyi cevrimdisi calistirabilir.

Araya giren katman

Tarayici bir istek yapar

|

sayfa / dosya ister

Service worker araya girer

l yakala

| Varsa onbellekten sunar

Onbellekte var mi?

cok hizh, cevrimdigi ¢aligir

Yoksa agdan getirir + saklar
sonraki sefere hazir

Sema 11.1 — Service worker: istekleri yakalar, dnbellekten sunar, cevrimdisi calistirir.
Service worker't kaydetmek (JS)

if ("serviceWorker" in navigator) {
navigator.serviceWorker

.register("service-worker.js");
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Mobil Service Worker ve Cevrimdisi

iPUCU

Service worker, bir kez kaydedildikten sonra arka planda calisir ve sayfa kapansa bile
yasamini surdurebilir. En yaygin kullanimi ¢cevrimdisi destektir: ilk ziyarette onemli
dosyalar1 (HTML, CSS, JS, ikonlar) onbellege alir; internet kesildiginde tarayici yerine
service worker yanit vererek siteyi acik tutar. Bu seri sitelerinin metroda, ugakta,
kapsama disinda bile agilmasinin sebebi budur. Service worker yalnizca HTTPS'te (ve
gelistirme igin localhost'ta) ¢alisir — bu bir giivenlik geregidir (Modiil 12'deki HTTPS'in
onemi burada da gecerli). Guglu bir aractir ama dikkat ister: yanlis onbellek yonetimi
kullanicilara eski stirimiu gosterebilir; bu yiizden 6nbellek stirimleme (cache
versioning) onemlidir.

¢y Telefonda nasil gorinir? MOBIL

Service worker kaydedildikten sonra, kullanici siteyi her actiginda istekler 6nce ondan
gecer: ihtiyac duyulan dosya onbellekteyse aninda (ve ¢evrimdisi bile) sunulur; degilse
agdan getirilir ve bir sonraki sefer i¢cin saklanir. Sonug: site hem daha hizli agilir hem de
internet olmadan calisabilir. Kullanici, "baglanti yok" hatasi yerine calisan bir uygulama

gorur.

Ahstirma 12 dk

Cevrimdisini kavra:
G Service worker'in temel gorevini kendi cumlenle acikla.
a Bir sitenin ¢evrimdisi acilmasi nasil mumkiun olur, yaz.

e Service worker'in neden HTTPS gerektirdigini belirt.
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Mobil Onbellekleme Stratejileri

BOLUM 12

Onbellekleme Stratejileri

Service worker'la neyi, ne zaman onbellekten sunacagina sen karar verirsin.
Farkl icerikler farkl strateji ister: degismeyen dosyalar igin "0nce onbellek",
gincel veri igin "once ag". Dogru stratejiyi se¢cmek, hiz ile tazelik arasindaki
dengeyi kurar.

iki temel strateji

Onbellekten hizlica sun Agdan guincel veriyi al
Degismeyen dosyalar igin Sik degisen igerik igin
En hizli, en glvenilir Ag yoksa dnbellege dis

Sema 12.1 — Onbellekleme: statik icin "6nce dnbellek”, glincel icin "énce ag".

e Once 6nbellek (cache-first): CSS, JS, ikon gibi sabit dosyalar.
e Once ag (network-first): haber, fiyat gibi giincel veri.

e Surumleme: dosya giincellenince onbellegi tazele.

iPUCU

Strateji secimi, icerigin ne siklikla degistigine bagldir. Logon, stil dosyan, scriptlerin
gibi nadiren degisen seyler i¢cin "0nce 6nbellek" idealdir — aninda, ¢evrimdisi, hizli.
Haber akisi, stok durumu, kullanici verisi gibi giincel olmasi gereken seyler i¢in "once
ag" uygundur (ag yoksa son bilinen stirimi 6énbellekten gosterir). Bu dengeyi kurmak
performansin anahtaridir. En sik hata onbellek tazelemeyi unutmaktir: bir dosyay1
guncellediginde, eski onbellek silinmeli veya sturimlenmeli (6rn. cache-v2 ) — yoksa
kullanicilar degisikligi gormez. Stratejini basit tut; karmasik onbellek mantigi zor
ayiklanan hatalara yol acar.
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Mobil Onbellekleme Stratejileri

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

"Once 6nbellek" stratejisinde, sabit dosyalar (stil, script, ikon) onbellekten aninda
sunulur — sayfa simsek hizinda acilir. "Once ag" stratejisinde ise giincel veri (6rnegin bir
liste) once agdan istenir; baglant: yoksa son kaydedilen stirim gosterilir. Kullanici her
durumda c¢alisan bir araylz gorur: hizhi agilan kabuk, giincel (ya da en azindan son

bilinen) igerik.

Ahstirma 10 dk

Strateji sec:
G "Once 6nbellek" hangi tiir dosyalar icin uygundur, érnek ver.
a "Once ag" hangi tiir igerik i¢in tercih edilir, yaz.

e Onbellek stirimlemenin neden gerekli oldugunu acikla.
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Mobil Bildirimler ve Cihaz Ozellikleri

BOLUM 13

Bildirimler ve Cihaz Ozellikleri

Modern web, eskiden yalnizca native uygulamalara 0zel olan bir¢cok cihaz
yetenegine erisebilir: bildirim gonderme, konum, kamera, titresim ve daha fazlasa.
Ama bu gugle birlikte sorumluluk gelir: her biri kullanici izni gerektirir ve dikkatli
kullanilmalidir.

Web'in cihaz yetenekleri

Bildirimler Konum
bell ~ geo
izinle push gonder izinle konum al
Kamera/Mikrofon izin sart
cam ! ¥
izinle erisim kullanici onaylamali

Sema 13.1 — Web'in cihaz yetenekleri: hepsi kullanici iznine bagl.

o Push bildirimleri: kullanici kapaliyken bile haber ver (izinle).
o Cihaz API'leri: konum, kamera, titresim, ¢evrimdaisa.

e izin modeli: her hassas yetenek kullanici onay ister.

iPUCU

Bu yetenekler giiglidiir ama izin ve guven iizerine kuruludur. En sik yapilan hata,
kullanici siteye girer girmez bildirim izni istemektir — bu rahatsiz edici ve itici bir
davranistir; cogu kullanici hemen reddeder. Bunun yerine izni, kullanicinin bir fayda
gordiugu anda ve neden gerektigini aciklayarak iste (6rnegin "siparisin hazir olunca
haber verelim mi?"). Konum, kamera gibi hassas erisimleri yalnizca gercekten
gerektiginde kullan ve aldigin veriyi sorumlu bicimde isle. Bu, bir sonraki gtivenlik/
gizlilik béliminin ve KVKK'nin dogrudan konusudur: en az veri ilkesi — ihtiyacin
olmayan izni isteme, olmayan veriyi toplama. Izinler, kotiiye kullanildiginda kullanici
guvenini ve uygulamani zedeler.
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Mobil Bildirimler ve Cihaz Ozellikleri

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bir PWA, kullanici izin verdiginde push bildirimi gonderebilir (uygulama kapaliyken bile),
konumunu kullanabilir veya kamerasina erisebilir — tipki bir native uygulama gibi. Ama
her hassas yetenek icin tarayici, kullaniciya acik bir izin sorusu gosterir; kullanici
reddederse o o0zellik galismaz. Bu izin modeli, kullaniciy1 korur ve gelistiriciyi sorumlu

davranmaya yonlendirir.

Ahstirma 10 dk

Izinleri yonet:

a Web'in eristigi ii¢ cihaz yetenegi yaz ve hepsinin ortak kosulunu belirt.

a Bildirim iznini ne zaman istemek dogru, ne zaman yanlis, acikla.

e "En az veri ilkesi"ni kendi cimlenle tanimla.
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Mobil PWA'y1 Yayinlamak

BOLUM 14

PWA'y1 Yayinlamak

Bir PWA'y1 yayinlamak, normal bir web sitesini yayinlamakla aynidir (Modul 12):
HTTPS bir sunucuya koyarsin. Kullanicilar tarayicidan kurar. Istersen, ayni
PWA'y1 uygulama magazalarina da gonderebilirsin — tek kod tabani, bir¢cok
dagitim kanali.

Yayin yollar

HTTPS sunucuya yayinla
normal web yayini (Modul 12)

|

| Kullanici tarayicidan kurar

"ana ekrana ekle"

l kur

istersen magazalara da génder
PWA'yI paketleyerek

l opsiyonel
Tek kod, cok kanal

web + ana ekran + magaza

Sema 14.1 — PWA yayini: HTTPS'e koy, kullanici kurar, istege bagli magaza.

iPUCU

PWA'nin en pratik yani, dagitiminin web kadar kolay olmasidir: Modil 12'de 6grendigin
gibi HTTPS bir sunucuya koyarsin, baglantiy1 paylasirsin, kullanici tarayicidan "ana
ekrana ekle" der — magaza onayi, indirme siireci yoktur ve giincellemeler aninda yayilir
(kullanici uygulamay1 her agtiginda en giincel siirimii alir). Buna ek olarak, PWA'y1
paketleyip uygulama magazalarina da gonderebilirsin (araglar bunu kolaylastirir) —
boylece hem web hem magaza kanalini ayni koddan beslersin. Kurulabilirlik kontrol
listesi: HTTPS aktif, gecerli manifest (ikonlar + standalone), kayith service worker. Ucii
tamamsa tarayicilar kurulumu otomatik onerir. Bu, "uygulama yapmak" icin en diisik
engelli yoldur.
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Mobil PWA'y1 Yayinlamak

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bir PWA'y1 yayina aldiginda (HTTPS sunucuya koyarak), kullanicilar baglantiya girip
tarayicidan kurabilir — App Store/Play Store siirecine gerek yoktur ve giincellemeler
aninda ulasir. Istersen ayni uygulamayi paketleyip magazalara da koyabilirsin. Sonug: tek
bir kod tabanindan hem web sitesi, hem kurulabilir uygulama, hem (istenirse) magaza

uygulamasi elde edersin.

Ahstirma 10 dk

PWA'y1 yayinla:

G Bir PWA'nin yayinlanmasinin normal web yayiniyla ayni oldugunu acikla.
a PWA giincellemelerinin magaza uygulamalarina gore avantajini yaz.

e Kurulabilirlik icin gereken tug¢ kosulu listele.
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Mobil Mobil Uygulama Yaklasimlari

SEVIYE 3

Mobil Uygulama
Yaklasimlanr

Gercek mobil uygulamalara giden yollar: native, capraz
platform ve hibrit yaklasimlar, hangisini se¢cmeli ve
mobilde API ile veri.
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Mobil Mobil Uygulama Yollar:

BOLUM 15

Mobil Uygulama Yollar

Gercgek bir mobil uygulama yapmanin tek yolu yoktur; u¢ ana yaklasim vardir.
Native en guglu ama en pahali; ¢capraz platform tek kodla iki platform; PWA en
hizli ve ucuz. Hangisinin dogru oldugu, projenin ihtiyaglarina baghdir.

Uc ana yol

aprazpiatorn Ml pwa
D TS

Performans: en yiksek Performans: yuksek Performans: iyi
Maliyet: yiiksek Maliyet: orta Maliyet: dusik
Platform: ayri kod Platform: tek kod Platform: web

Erisim: tam donanim Erisim: cogu donanim Erisim: sinirl donanim

Sema 15.1 — Uc uygulama yolu: performans, maliyet ve erisim dengesi.

iPUCU

Bu ¢ yol bir denge tablosudur; "en iyi" yol yoktur, projeye uygun yol vardir. Native
(Swift/iOS, Kotlin/Android) en yiiksek performansi ve en derin donanim erisimini verir
ama her platform icin ayr1 kod (ve ayn ekip/maliyet) gerektirir. Capraz platform (React
Native, Flutter) tek kod tabanindan hem iOS hem Android uretir — maliyeti dusurur,
¢ogu uygulama icin yeterli performans saglar. PWA (Seviye 2) en ucuz ve hizl yoldur,
web becerinle yaparsin, ama bazi derin donanim 6zelliklerine ve magaza goriniurligine
sinirh erisimi vardir. Genel kural: basit basla. Cogu fikir icin PWA veya capraz platform
fazlasiyla yeterlidir; native'i yalnizca gergekten gerektiginde (iist diizey performans, 6zel
donanim) seg.

) Telefonda nasil goérunur? MOBIL

Bir mobil fikrini hayata gecirirken 1i¢ yoldan birini segersin: en yiksek performans ve
donanim erisimi icin native (ama platform basina ayri kod), maliyet/performans dengesi
icin capraz platform (tek kod, iki platform), veya en hizli ve ucuz yol icin PWA (web
becerinle). Dogru secim; biitgce, performans ihtiyaci, ekip becerisi ve donanim
gereksinimine gore degisir.
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Mobil Mobil Uygulama Yollar:

Ahstirma 12 dk

Yollar: karsilastir:

G U¢ uygulama yolunu performans, maliyet ve platform acisindan karsilastir.
a Hangi durumda native'i tercih edersin, bir ornek ver.

9 Cogu fikir icin neden once PWA/capraz platform onerilir, acikla.
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Mobil Native Uygulamalar

BOLUM 16

Native Uygulamalar

Native uygulama, bir platformun kendi diliyle ve araclariyla yazilan uygulamadir:
iOS igin Swift, Android i¢in Kotlin. Platforma 6zel oldugu igin en yiiksek
performansi ve en tam donanim erisimini sunar — karsiliginda her platform icin
ayr gelistirme gerekir.

Platforma ozel gucg

iOS: Swift ile yaz
Apple araclari

|

| Android: Kotlin ile yaz

Google araclari

|

En yiliksek performans + tam donanim
kamera, sensor, hizlandirma

l

Ama: iki ayri kod tabani
cift gelistirme, ¢ift bakim
Sema 16.1 — Native: en gic¢li ama platform basina ayri kod.

e Avantaj: en iyi performans, tam donanim erisimi, en akici his.
e Dezavantaj: platform basina ayri kod, yliksek maliyet.

e Kim icin: performans/donanim kritik uygulamalar (oyun, kamera vb.).
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Mobil Native Uygulamalar

iPUCU

Native uygulamalar, bir platformun tiim giiciine dogrudan erisir: en yuksek hiz, en akici
animasyonlar, kameranin/sensorlerin/donanim hizlandirmanin tam kontrolu ve
platformun en gilincel 6zelliklerine aninda erisim. Bu yiizden agir oyunlar, gelismis
kamera uygulamalari veya yuksek performans gerektiren araclar genelde native yazilir.
Bedeli ise ikiye katlanan is: iOS ve Android icin farkh diller, farkl araclar, ayri kod
tabanlar ve ayri bakim — bu da daha fazla zaman, para ve ekip demektir. Bu maliyet,
cogu siradan uygulama (icerik, e-ticaret, hizmet) icin gereksizdir; o yiizden native'i bir
ihtiyac oldugunda sec, varsayilan olarak degil. "Once en basit yeterli yolu dene" ilkesi
burada da gecerlidir.

) Telefonda nasil gorinir? MOBIL

Native bir uygulama, cihazin tim yeteneklerini en yliiksek performansla kullanir; kullanici
en akici, platforma en dogal hisseden deneyimi yasar. Bunun bedeli, iOS ve Android i¢in
iki ayr1 uygulamanin gelistirilip stirdiirilmesidir — bu da en yiiksek maliyetli yoldur.
Performans veya donanim gercekten kritik oldugunda native parlar; aksi halde daha
ekonomik yollar genelde yeterlidir.

Ahstirma 10 dk

Native'i degerlendir:
G Native uygulamanin iki avantajini ve iki dezavantajini yaz.
a iOS ve Android icin hangi diller kullanilir, belirt.

9 Hangi tur uygulamalar i¢in native gereklidir, ornek ver.
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Mobil Capraz Platform (React Native, Flutter)

BOLUM 17

Capraz Platform (React Native, Flutter)

Capraz platform yaklasimi, tek bir kod tabanindan hem iOS hem Android
uygulamasi tiretmeni saglar. React Native ve Flutter en popiler araglardir.
Native'e yakin performans sunarken, maliyeti ve gelistirme suresini onemli ol¢cude
dusurur.

Tek kod, iki platform

Tek kod tabani

React Native veya Flutter

|

iOS uygulamasi uretir
ayni koddan

l derle

Android uygulamasi uretir

ayni koddan
l derle

Diisiik maliyet, hizli gelistirme
¢ogu uygulama icin yeterli
Sema 17.1 — Capraz platform: tek koddan iki platforma.

o React Native: JavaScript/React bilenler icin tanidik.
e Flutter: Dart diliyle, akic1 arayuzler.

¢ Avantaj: tek kod, dusuk maliyet, genis donanim erisimi.
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Mobil Capraz Platform (React Native, Flutter)

iPUCU

Capraz platform, cogu modern uygulama icin tatli noktadir: native'in maliyetine
katlanmadan, native'e cok yakin bir deneyim sunar. React Native 6zellikle bu seride
ogrendigin JavaScript ve React bilgisini dogrudan kullandigi igin web gelistiriciler i¢in en
dogal gecistir — "bildigin dille mobil uygulama" demektir. Flutter ise Dart diliyle, cok
akici ve tutarl arayiizler iiretmesiyle 6ne cikar. Ikisi de tek kod tabanindan iki platforma
ciktigi icin gelistirme ve bakim maliyetini yaritya yakin dusurir. Sinir1 sudur: cok
0zel/derin donanim entegrasyonlari veya en ug¢ performans gerektiginde bazen native
koda inmen gerekebilir — ama ¢ogu uygulama (sosyal, icerik, e-ticaret, araglar) bu sinira
hic ulasmaz. Web becerisinden mobile gecisin en mantikli koprisi genelde budur.

¢y Telefonda nasil gorinir? MOBIL

Capraz platform bir aracla (React Native veya Flutter) tek bir kod tabani yazarsin; aracg
bundan hem iOS hem Android uygulamasini Uiretir. Kullanici, her iki platformda da
native'e ¢ok yakin, akici bir deneyim yasar — ama sen iki yerine tek kod yazip
sturdirirsiin. Bu, ¢cogu uygulama i¢gin maliyet ve performans arasindaki en dengeli

noktadir.

Ahstirma 10 dk

Capraz kavra:
G Capraz platform yaklasiminin native'e gore temel avantajini yaz.
a Web gelistiriciler icin neden React Native dogal bir gecistir, acikla.

e Capraz platformun sinirinin nerede oldugunu belirt.
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Mobil Hibrit Uygulamalar

BOLUM 18

Hibrit Uygulamalar

Hibrit uygulama, bir web uygulamasinin (HTML/CSS/]JS) native bir kabugun igine
sarilarak magazada uygulama olarak sunulmasidir. Web becerinle yaparsin,
magazada uygulama olarak gorinir. Capraz platformla PWA arasinda bir
koprudur.

Web'i kabuga sarmak

Web uygulamasi
HTML, CSS, JS

Native kabuga sarilir
bir WebView icinde calisir

l sar
| Magazada uygulama olur

indirilebilir paket
l paketle

Web becerisiyle magaza uygulamasi
ama performans sinirli olabilir

Sema 18.1 — Hibrit: web uygulamasini native kabuga sarip magazaya koymak.

iPUCU

Hibrit yaklasim (6rnegin Capacitor/Cordova gibi aracglarla), mevcut web becerini ve hatta
mevcut web uygulamani yeniden kullanarak bir magaza uygulamasi ¢ikarmani saglar:
uygulama, bir WebView (gomiilu tarayici penceresi) icinde galisir ama disaridan native
bir uygulama gibi goriiniir ve magazada yer alir. Avantaji, tek web kod tabani ve
magaza erisimidir. Dezavantaji, performansin ve "his"in genelde native veya iyi bir
capraz platform ¢ozimiuinin gerisinde kalmasidir — ¢uinki altinda bir web sayfasi caligir.
Bugiin cogu durumda, magaza gerekmiyorsa PWA, gerekiyorsa capraz platform daha
iyi sonug verir; hibrit ise mevcut bir web uygulamasini hizlica magazaya tasimak isteyen
ekipler icin pratik bir ara ¢ozum olarak yerini korur.
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Mobil Hibrit Uygulamalar

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Hibrit bir uygulamada, yazdigin web uygulamasi bir native kabugun (WebView'in) icine
yerlestirilir ve magazaya yiiklenebilen bir paket haline gelir. Kullanici bunu magazadan
indirir ve bir uygulama gibi kullanir — ama iceride aslinda web calisir. Web becerini
magaza uygulamasina doniistirmenin hizh bir yoludur; performans en iist diizey olmasa

da bircok uygulama icin yeterlidir.

Ahstirma 10 dk

Hibridi kavra:
G Hibrit uygulamanin temel fikrini ("web + kabuk") kendi cumlenle a¢ikla.

a Hibridin avantajini ve dezavantajini yaz.

e PWA, hibrit ve capraz platformu kisaca sirala (en web'den en native'e).
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Mobil Hangi Yolu Se¢meli?

BOLUM 19

Hangi Yolu Secmeli?

Dogru yaklasimi segmek, birkag pratik soruyu yanitlamakla baslar: Magazada
olmak sart mi1? Performans ne kadar kritik? Ekibin hangi becerilere sahip? Butcge
ne? Bu sorular, seni native, ¢capraz platform, hibrit veya PWA'ya yonlendirir.

Karar sorularn

Magaza sart degil mi?
evet -» PWA (en hizli/lucuz)

l

| Tek kod + iki platform mu?

evet - capraz platform

}

En st performans/donanim mi?
evet - native

|

Mevcut web'i hizli tasi mi?
evet - hibrit

Sema 19.1 — Yol secimi: birkag soru seni dogru yaklasima gotarur.

iPUCU

Karar verirken pragmatik ol ve en basit yeterli yoldan basla. Magaza goruniirlugu
sart degilse ve web becerin varsa, PWA ¢cogu zaman en hizli, en ucuz ve bakimi en kolay
yoldur — bu seride yaptigin islerle zaten bu yola hakimsin. Magazada olmak
gerekiyorsa ve tek kodla iki platform istiyorsan, capraz platform (ozellikle React Native,
mevcut JS bilginle) giiclii bir segimdir. En tist performans veya derin donanim
kritikse native'e geg. Elinde ¢alisan bir web uygulamasi varsa ve hizla magazaya
tasimak istiyorsan hibrit pratik olabilir. Yaygin hata, "herkes native yapiyor" diye en
pahali yola gereksiz yere girmektir. Ekip becerisi, biitce ve gercek ihtiyaclar karari
belirlemeli — moda degil. Ilerde yol degistirmek de miimkiindiir: birgok iiritn PWA olarak
baslayip ihtiyac dogunca buyur.
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Mobil Hangi Yolu Se¢meli?

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Sorulara verdigin yanitlar seni dogru yola gotiriir: magaza gerekmiyorsa ve web becerin
varsa PWA; tek kodla iki platform istiyorsan capraz platform; en ust performans/donanim
gerekiyorsa native; mevcut web'i hizla magazaya tasiyacaksan hibrit. Dogru secim;
ihtiyag, ekip ve butgeyle ortisen, gereksiz karmasik olmayan secimdir.

Ahstirma 12 dk

Yolunu seg:

G Bir uygulama fikri hayal et; magaza, performans ve ekip ihtiyacini yaz.
a Bu ihtiyacglara gore hangi yolu secgerdin, gerekcelendir.
e "En basit yeterli yoldan basla" ilkesini kendi cimlenle acikla.
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Mobil Mobilde API ve Veri

BOLUM 20

Mobilde API ve Veri

Hangi yolu secersen se¢, cogu mobil uygulama verisini bir sunucudan alir:
kullanici bilgileri, igerik, listeler. Bu, Modiul 7'deki (Backend & API) ve Modul
8'deki (Veritabani) bilginin dogrudan mobil karsihigidir. Uygulama bir istemci,
sunucu bir API olur.

Uygulama < sunucu

Mobil uygulama istek yapar
GET /urunler

l isle
l yanit

Uygulama veriyi gosterir
ekrana cizer

API istegi karsilar

sunucu + veritabani

veri uygulamaya gelir

| JSON yanit doner

Sema 20.1 — Mobil uygulama, API lzerinden sunucudan veri alir (Modul 7).

iPUCU

Mobil uygulamalar genelde verinin kendisini tasimaz; bir API iizerinden sunucudan ister
(tipk1 Modiil 7'de gordiigun gibi — istek gonder, JSON yanit al). Bu yiizden backend ve
API bilgin, mobilde dogrudan ise yarar: ayn1 API'yi web siten ve mobil uygulaman
paylasabilir. Mobilde baz1 ek konulara dikkat edersin: ag her zaman olmayabilir
(cevrimdisi durumu ele al, veriyi yerelde onbellekle), baglanti1 yavas olabilir (az ve
gerektigi kadar veri ¢gek), ve guivenlik kritiktir (Modiil 7-12'deki ilkeler: HTTPS kullan,
kimlik dogrulama belirteclerini guvenli sakla, API anahtarlarini uygulamaya gomme).
Kullanici verisini islerken yine KVKK ve en az veri ilkesi gecerlidir. Kisacasi: mobil
uygulama bir "6n yuz"dir; gercek veri ve mantik cogu zaman tanidik backend
dunyasinda yasar.
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Mobil Mobilde API ve Veri

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bir mobil uygulama veri gosterdiginde (irun listesi, mesajlar, profil), bunu genelde bir
API'den ister: uygulama bir istek gonderir, sunucu veritabanindan veriyi alip JSON olarak
doner, uygulama da bunu ekrana cizer. Web ile mobil ayni API'yi paylasabilir. Mobilde ek
olarak gevrimdisi durumu, yavas agi ve guvenligi disinmek gerekir — ama temel mantik
Modil 7'dekiyle aynidir.

Ahstirma 10 dk

Veriyi bagla:

G Bir mobil uygulamanin API'den veri alma akisini1 adim adim yaz.
a Web ile mobilin ayn1 API'yi paylasabilmesinin avantajini acgikla.
€ Mobilde API kullanirken dikkat edilecek iig ek konuyu belirt.
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Mobil

SEVIYE 4

Yayinlama ve Kalite

Uygulamay1 dunyaya acmak ve iyi tutmak: uygulama
magazalari, mobil UX ilkeleri, erisilebilirlik, guvenlik
ve gizlilik, test ve mobil-hazir bir proje.
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Mobil Uygulama Magazalari

BOLUM 21

Uygulama Magazalar

Native, capraz platform ve hibrit uygulamalar genelde App Store (i0OS) ve Google
Play (Android) tizerinden dagitilir. Magazalar erisim ve guven saglar ama kendi
kurallari, inceleme surecleri ve uicretleri vardir. Yayinlamadan once bunlar
bilmek gerekir.

Magazaya giden yol

Uygulamayi gelistir + paketle

|

Gelistirici hesabiyla gdénder

magaza formatinda

bilgiler, ikon, ekran gorintleri

l gonder

Magaza inceler
kurallara uygun mu?

l incele
Onaylaninca yayinda
kullanicilar indirir

Sema 21.1 — Magaza sureci: gelistir » gonder - incele - yayinda.

e Gelistirici hesabi: genelde yillik/tek seferlik licret gerekir.
e Inceleme: uygulama magaza kurallarina gore denetlenir.

e Magaza kesintisi: odemelerden bir pay alinir.
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Mobil Uygulama Magazalari

iPUCU

Magazalar biiyik bir erisim ve giiven saglar (milyonlarca kullanici, giivenli 6deme,
otomatik giincelleme) ama bedelleri vardir: gelistirici hesab ticreti, inceleme stireci
(uygulaman kurallara uymazsa reddedilebilir — gizlilik, icerik, islevsellik kurallari
katidir) ve 6deme kesintisi (magaza, dijital satislardan bir yiizde alir). inceleme reddi
yaygindir; magaza kurallarini énceden okumak zaman kazandirir. Iyi bir magaza listesi
icin net ikon, cekici ekran gorintiileri, acik bir aciklama ve dirist meta veriler
onemlidir — bunlar indirme oranini etkiler. Hatirla: PWA bu siirecin tamamini atlar
(Seviye 2) — magaza gorunurligine ihtiyacin yoksa, dogrudan web'den dagitmak ¢ok
daha hizlidir. Magaza, goruniurlik ve given gercekten gerektiginde degerlidir.

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bir uygulamay1 magazaya almak icin onu paketler, bir gelistirici hesabiyla gonderir, ikon/
ekran goruntiisii/agiklama eklersin; magaza uygulamay: kurallarina gore inceler ve
onaylarsa yayinlar. Kullanicilar artik onu magazadan arayip indirebilir. Bu siireg
gorunurlik ve given kazandirir; karsiliginda ticret, inceleme ve kesinti getirir — PWA ise

bu adimlarin higbirini gerektirmez.

Ahstirma 10 dk

Magazay: kavra:

G Bir uygulamanin magazaya alinma siirecini adim adim yaz.

a Magazalarin sagladig iki fayda ve getirdigi iki maliyet nedir, yaz.
e Hangi durumda magaza yerine PWA tercih edilebilir, acikla.
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Mobil Mobil UX ilkeleri

BOLUM 22

Mobil UX ilkeleri

Iyi bir mobil deneyim (UX), kiiciik ekranin ve hareket halindeki kullanicinin
gercegine saygi duyar: sade, hizli, parmakla kolay ve dikkat dagitmayan. Mobilde
kullanici genelde aceleci, tek elli ve bolunmius dikkatlidir; tasarim buna gore

olmali.

Iyi mobil UX'in temelleri

Sadelik > Hiz

gereksizi cikar aninda tepki

Tek el dostu Net geri bildirim
thmb _ » ok 9

onemli seyler erisilir ne oldugunu goster

Sema 22.1 — lyi mobil UX'in dért temel ilkesi.

iPUCU

Mobilde UX, "az ama 6z"dur. Sadelik: her ekranda tek bir ana eyleme odaklan; gereksiz
secenek ve daginiklik kiiciik ekranda bogucudur. Hiz: kullanici dokununca aninda tepki
ver, ag beklerken bir gosterge goster (bos ekran "dondu mu?" hissi verir). Tek el dostu:
onemli butonlar1 bagsparmagin kolayca eristigi yere (genelde alt kisma) koy; ekranin en
ust koseleri tek elle zor erisilir. Net geri bildirim: bir islem basarili/basarisiz oldugunda
kullaniciya acikca sOyle. Yerlesik kaliplara sadik kal: kullanicilar alisik olduklar
davranislan bekler; "yaratic1" ama beklenmedik arayiizler kafa karistirir. Iyi mobil UX,
kullanicinin diisinmeden, akici bicimde hedefe ulasmasini saglar — bu da Modil 1'den
beri vurgulanan "kullanici igin tasarla" ilkesinin mobil halidir.

1 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Iyi tasarlanmis bir mobil arayiizde kullanici ne yapacagini aninda anlar: ekran sade, ana
eylem belirgin, butonlar basparmakla rahat erisilir ve her dokunus net bir tepki verir.
Aceleci ve dikkati bolunmius bir kullanici bile hedefine zorlanmadan ulasir. Sonug:
insanlarin kullanmaktan keyif aldigi, terk etmedigi bir uygulama.
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Mobil Mobil UX ilkeleri

Ahstirma 10 dk

UX'i uygula:

G Iyi mobil UX'in dort ilkesini ve birer érnegini yaz.
a Onemli butonlar1 neden ekranin altina koymak iyi olur, acikla.

9 Yerlesik kaliplara sadik kalmanin 6nemini kendi ciimlenle belirt.
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Mobil Erisilebilirlik (Mobilde)

Erisilebilirlik (Mobilde)

Erisilebilirlik, uygulamanin herkes tarafindan — gorme, isitme, hareket veya
baska bir zorlugu olanlar dahil — kullanilabilmesidir. Mobilde bu daha da
onemlidir, cinku insanlar uygulamalara her ortamda ve her kosulda erisir.
Erisilebilir tasarim, herkes icin daha iyi tasarimdir.

Herkes icin kullanilabilir

Yeterli kontrast Biyuik hedef
AlIB , 44 y

metin okunur olsun dokunma kolay olsun
tead Ekrap okuyucu A+ Olceklenir m_e_tm

etiketli 6geler punto blyutdlebilsin

Sema 23.1 — Mobil erisilebilirligin dort temel 6l¢Uta.

IPUCU

Erisilebilirlik bir "ek 6zellik" degil, temel bir kalite olciitiidiir — ve ¢cogu onlem
herkesin deneyimini iyilestirir. Kontrast: metin ile arka plan arasinda yeterli fark, hem
gorme zorlugu olanlar hem de giineste telefon kullanan herkes igin okumay1 saglar.
Dokunma hedefleri: biiyiik butonlar, motor giigliigii olanlar dahil herkese yardimci olur.
Ekran okuyucu destegi: gorme engelli kullanicilar arayiizii sesli olarak kullanir —
bunun icin butonlarin ve gorsellerin anlamli etiketleri (alt metin, erisilebilir ad) olmali.
Olgeklenebilir metin: kullanici sistem yazi boyutunu biiyiittiigiinde uygulamanin
bozulmamasi gerekir. Bu 6nlemler hem etik bir sorumluluktur hem de birgok yerde yasal
bir gerekliliktir; ayrica uygulamanin kitlesini genisletir. "Herkes icin tasarla" —
erisilebilirlik, iyi tasarimin ayrilmaz parcasidir.

1 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Erisilebilir bir mobil uygulamada, metinler yeterli kontrastla okunur, butonlar herkesin
rahatga dokunabilecegi buyikliktedir, ekran okuyucu kullanan biri 6geleri sesli olarak
anlayabilir ve yazi1 boyutu buyutildiginde arayliz bozulmaz. Bu sayede gorme, hareket
veya baska bir zorlugu olan kullanicilar da uygulamay: tam olarak kullanabilir. Erisilebilir
tasarim, kullanici kitlesini genisletir ve deneyimi herkes icin iyilegtirir.
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Mobil Erisilebilirlik (Mobilde)

Ahstirma 10 dk

Erisilebilir yap:

G Mobil erisilebilirligin dort olgiitint ve kime yardimci oldugunu yaz.
a Ekran okuyucu icin 6gelerin neden etiketli olmasi gerektigini acikla.

9 Erisilebilirligin "herkes icin daha iyi tasarim" oldugunu bir 6rnekle goster.
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Mobil Mobil Giivenlik ve Gizlilik

BOLUM 24

Mobil Guvenlik ve Gizlilik

Mobil cihazlar ¢ok kisisel veri tasir: konum, kisiler, fotograflar, saglik. Bu ytizden
mobilde guvenlik ve gizlilik o0zellikle hassastir. Tum seri boyunca ogrendigin
ilkeler burada da gecerlidir — art1 izinler ve KVKK gibi mobil-0zel konular.

Guvenli ve saygili uygulama

HTTPS Az izin

https N ? -~
her veri sifreli yalniz gerekeni iste
Givenli saklama Gizlilik

lock > KVKK
hassas veriyi koru seffaf ve yasal

Sema 24.1 — Mobil glvenlik ve gizliligin dort temel tasi.

e HTTPS: tim ag trafigi sifreli olmali (Modil 12).
e En az izin: yalnizca gercekten gereken izinleri iste.
e Guvenli saklama: belirtecg/sifre gibi hassas veriyi koru.

e Seffaflik: hangi veriyi neden topladigini agikla (KVKK).

iPUCU

Mobil giivenlik, tim serinin giivenlik ilkelerinin kisisel veri agisindan en hassas halidir.
HTTPS sarttir (Modiul 12) — uygulama ile sunucu arasindaki her sey sifreli olmali.
izinlerde en az ilkesi kritiktir: konum, kisiler, kamera gibi izinleri yalnizca gercekten
gerektiginde ve nedenini aciklayarak iste; gereksiz izin hem kullaniciy1 irkitir hem
gizlilik riski yaratir. Hassas verileri (giris belirtecleri, sifreler) cihazin giivenli depolama
alanlarinda tut, asla diiz metin saklama; API anahtarlarini uygulamaya gomme (kolayca
cikarilabilir). KVKK ve gizlilik: hangi veriyi neden topladigini seffaf bicimde acikla,
gereginden fazla veri toplama (veri minimizasyonu), kullaniciya kontrol ver. Bu hem yasal
bir zorunluluk hem de kullanici giiveninin temelidir. Mobilde gizliligi ciddiye almak, artik
bir rekabet avantajidir — kullanicilar buna deger veriyor.
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Mobil Mobil Guvenlik ve Gizlilik

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Guvenli ve saygili bir mobil uygulama: tim trafigi HTTPS ile sifreler, yalnizca gercekten
gereken izinleri (nedenini agiklayarak) ister, hassas verileri guivenli bicimde saklar ve
hangi veriyi neden topladigini seffafca (KVKK'ya uygun) bildirir. Boylece kullanicinin en
kisisel cihazindaki verisi korunur ve guveni kazanilir. Givenlik ve gizlilik, mobilde liiks

degil, temel sorumluluktur.

Ahstirma 12 dk

Guvenli tasarla:

G Mobil guvenlik ve gizliligin dort temel 6nlemini yaz.
a "En az izin" ilkesinin neden 6nemli oldugunu acikla.

e KVKK agisindan bir uygulamanin kullaniciya karsi sorumlulugunu kendi

cumlenle belirt.
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Mobil Test ve Cihaz Uyumlulugu

BOLUM 25

Test ve Cihaz Uyumlulugu

Mobil dunyada sayisiz cihaz, ekran boyutu ve isletim sistemi surumu vardir. Senin
telefonunda mukemmel ¢alisan bir uygulama, baska bir cihazda bozuk
gorunebilir. Bu yuzden farkh kosullarda test etmek, kaliteli bir mobil deneyimin
vazgecilmez parcasidir.

Farkli kosullarda dene

Farkli ekran boyutlari

|

Farkli igletim sistemleri
iOS + Android, eski + yeni

| kiiclk telefon — tablet
l dene

Gercek cihaz + emiilatér
gergek dokunus 6nemlidir
l dogrula

Yavas ag + cevrimdisi
kotu kosulda da ¢alissin

Sema 25.1 — Mobil test: farkli ekran, OS, cihaz ve ag kosullari.

iPUCU

Mobil parcalanma (fragmentation) gercektir: yuzlerce farkli ekran boyutu, ¢ozunurluk
ve igletim sistemi stirimi vardir. "Benim telefonumda calisiyor" yeterli degildir. Tarayici
gelistirici araclar, farkli ekran boyutlarini masatstinde taklit etmenin (responsive
mod) en hizli yoludur — duyarli tasarimini aninda denersin. Ama gercek cihazlarda da
test et: gercek dokunma hassasiyeti, performans ve "his" ancak gercek bir telefonda
anlasilir. Emilatorler/simiilatorler elinde olmayan cihazlarn taklit etmeye yarar. Kotii
kosullarn unutma: yavas agda, disiik pilde, gevrimdisinda uygulaman ne yapiyor?
Erisilebilirlik testini de ekle (ekran okuyucuyla dene). Kapsaml test imkansiz olsa da,
en yaygin cihaz/boyut/OS kombinasyonlarini ve kot senaryolari denemek, kullanicilarin
karsilasacagi sorunlarin ¢cogunu onceden yakalar.
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Mobil Test ve Cihaz Uyumlulugu

7 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Bir uygulamay test ederken onu farkhi ekran boyutlarinda (kiicuk telefondan tablete),
farkl isletim sistemlerinde (iOS ve Android, eski ve yeni sirimler), gercek cihazlarda ve
emillatorlerde, ayrica yavas ag ve ¢evrimdisi gibi kot kosullarda denersin. Boylece
yalnizca kendi cihazinda degil, kullanicilarin elindeki gesitli cihazlarda da diizgin
calistigindan emin olursun. Test, stirprizleri kullanici yasamadan 6nce sana yasatir.

Ahstirma 10 dk

Test et:
a Bir mobil uygulamay: hangi farkh kosullarda test etmek gerekir, listele.

a Gergek cihazda test etmenin emulatore gore avantajini yaz.

e "Mobil parcalanma" ne demek, kendi ciimlenle acikla.
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BOLUM 26

Bitirme: Mobil-Hazir Bir Proje

Ogrendiklerini birlestirip mobil-hazir bir proje tasarliyorsun: duyarli, hizl,
dokunma dostu, erisilebilir ve (istersen) kurulabilir. Bu kontrol listesi, bir web
projesini "telefonda da calisan"dan "mobilde mukemmel"e tasiyan adimlarin
ozetidir.

Mobil-hazir kontrol listesi

Duyarh + hizh

Dokunma dostu

Erisilebilir

Kurulabilir (PWA)

[ J [ ]
Kesfet Profil

Sema 26.1 — Mobil-hazir bir uygulamanin bilesenleri tek ekranda.
Mobil-hazir kontrol listesi

[ 1 Viewport meta etiketi var

Mobil-6ncelikli, duyarli dizen (medya sorgulari)
Gorseller esnek ve optimize (max-width, srcset)
Govde metni >= 16px, yeterli kontrast

Dokunma hedefleri >= ~44px, yeterli bosluk
Mobilde hizli yikleniyor (hafif, oOnbellekli)
Erisilebilir (ekran okuyucu, 6lceklenir metin)
HTTPS aktif; izinler az ve agiklamali

(Istede bagli) PWA: manifest + service worker

]
]
]
]
]
]
]
]
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Mobil Bitirme: Mobil-Hazir Bir Proje

iPUCU

Bu kontrol listesi, modilin tamaminin 6zudur; her mobil proje 6ncesi ge¢c. Bu modille
birlikte FAZ 3'tuin ilk adimini attin: artik yalnizca web yapmiyor, onu mobilin
gercegine gore tasarliyorsun — kiigiik ekran, dokunmatik, yavas ag, ¢esitli cihaz.
Onemli bir kavrayis: mobil ayr bir diinya degil, web becerinin bir uzantisidir.
HTML/CSS/]S (Modiul 3-4-5), duyarlh tasarimla mobile tasinir; PWA ile kurulabilir
uygulamaya dontisir; ve gerektiginde capraz platform/native ile gergek mobil
uygulamalara kopri kurulur. Cogu fikir igin, bu seride zaten 6grendigin web becerisi +
duyarl tasarim + PWA fazlasiyla yeterlidir. Bir sonraki modulde (Yayinlama), projeleri
diinyaya agmanin ve siirdiirmenin yollarini derinlestirecegiz. Mobil-6ncelikli disinmeyi
aliskanlik haline getir — kullanicilarin ¢gogu zaten orada.

1 Telefonda nasil gorintr? MOBIL

Mobil-hazir bir proje: viewport etiketiyle baslar, mobil-oncelikli ve duyarli diizeniyle her
ekrana uyar, esnek/optimize gorselleri ve okunur metniyle hizli ve rahat okunur, dokunma
dostu ve erisilebilirdir, HTTPS ile guvenlidir ve istersen PWA olarak kurulabilir. Kontrol
listesini gegtiginde, projen yalnizca telefonda "acilan" degil, mobilde gercekten iyi galisan
bir deneyim olur — ki kullanicilarin gogu tam da orada.

Ahstirma 20 dk

Mobil-hazir tasarla:

0 Bir web projesi se¢; mobil-hazir kontrol listesini onun i¢in doldur.
a Her maddenin neden 6nemli oldugunu bir cimleyle yaz.

e Projeni PWA yapmak ister miydin, neden? Kararini gerekcelendir.
° Hangi yolla (PWA/capraz/native) ilerlerdin ve neden, belirt.
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EK

Mobil Terimleri Sozlugu

En sik kullanilan mobil gelistirme terimleri. Bir basvuru kaynag olarak

saklayabilirsin.
Mobil-6nce Kiclk ekrandan basla Viewport width=device-width
Responsive Tek site, her ekran @media Kirilma noktasi kurali
min-width Mobil-6ncelikli sorgu Flexbox / Grid Esnek diizen araglari
auto-fit / minmax Otomatik duyarli grid max-width: 100% Esnek goérsel
~44px Min. dokunma hedefi PWA Kurulabilir web uygulamasi
Manifest PWA kimlik dosyasi Service Worker Cevrimdisi / onbellek
Native / Capraz Uygulama yollari srcset Ekrana gore gorsel
) Mobil 6zet MOBIL

Mobil-hazir olmak bir zincirdir: viewport etiketiyle baslar, mobil-oncelikli ve duyarh
tasarimla (medya sorgulari, Flexbox/Grid) her ekrana uyum saglar, esnek gorseller ve
okunur tipografi ile rahat okunur, dokunma dostu hedeflerle parmakla kullanilir ve
hafif/hizl olarak yavas baglantilarda bile acilir. Bunun 6tesinde, web'i PWA'ya
donusturap kurulabilir ve gevrimdis: yapabilir; ya da native, capraz platform veya
hibrit yollariyla gercek mobil uygulamalara gecebilirsin. Hangi yolu secersen seg, temel
ayni: kullanicinin ¢cogu telefonda; deneyimi énce orada mikemmellestir.

61



	Mobil
	Bu Kitap Hakkında
	İçindekiler
	Mobil-Öncelikli Web
	Neden Mobil Önce?
	İki yaklaşım
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Viewport ve Mobil Ekran
	Viewport meta etiketi
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Responsive (Duyarlı) Tasarım
	Tek site, her ekran
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Medya Sorguları (Media Queries)
	@media ile kırılma noktaları
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Esnek Düzen: Flexbox & Grid Mobilde
	Dikeyden yataya
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Görseller ve Tipografi Mobilde
	Esnek görsel, okunur metin
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Dokunmatik ve Mobil Etkileşim
	Parmak dostu tasarım
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Mobil Performans
	Hafif ve hızlı
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	PWA — Web'i Uygulamaya Dönüştürmek
	PWA Nedir?
	Web + uygulama yetenekleri
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Manifest ve Kurulabilirlik
	manifest.json
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Service Worker ve Çevrimdışı
	Araya giren katman
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Önbellekleme Stratejileri
	İki temel strateji
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Bildirimler ve Cihaz Özellikleri
	Web'in cihaz yetenekleri
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	PWA'yı Yayınlamak
	Yayın yolları
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Mobil Uygulama Yaklaşımları
	Mobil Uygulama Yolları
	Üç ana yol
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Native Uygulamalar
	Platforma özel güç
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Çapraz Platform (React Native, Flutter)
	Tek kod, iki platform
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Hibrit Uygulamalar
	Web'i kabuğa sarmak
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Hangi Yolu Seçmeli?
	Karar soruları
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Mobilde API ve Veri
	Uygulama ↔ sunucu
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Yayınlama ve Kalite
	Uygulama Mağazaları
	Mağazaya giden yol
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Mobil UX İlkeleri
	İyi mobil UX'in temelleri
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Erişilebilirlik (Mobilde)
	Herkes için kullanılabilir
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Mobil Güvenlik ve Gizlilik
	Güvenli ve saygılı uygulama
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Test ve Cihaz Uyumluluğu
	Farklı koşullarda dene
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Bitirme: Mobil-Hazır Bir Proje
	Mobil-hazır kontrol listesi
	Telefonda nasıl görünür?
	Alıştırma


	Mobil Terimleri Sözlüğü
	Mobil özet



