WEB & YAZILIM GELiISTIRME SERIiSi - MODUL 5

JavaScript

Web'e etkilesim: degiskenler, veri turleri ve
operatorler; kosullar, donguler ve
fonksiyonlar; DOM ile sayfay1 canlandirma,
olaylar ve modern JavaScript. Ger¢ek kod ve
ozgun diyagramlarla, sifirdan.

Degiskenler - Mantik - DOM - Modern JS - Egitim amaclidir



JavaScript

Bu Kitap Hakkinda

Bu modul, web'e davranis ve etkilesim katan JavaScript'i sifirdan 6gretir. Doért seviye ve yirmi alti
bolim boyunca degiskenlerden veri tlrlerine, kosul ve déngilerden fonksiyonlara, DOM ile sayfa
manipUlasyonundan olaylara ve modern JavaScript'ten (map/filter/reduce, async/await, fetch)
guvenli koda kadar her seyi gercek kod 6rnekleriyle ele alir.

Her bélimde calisan kod bloklari, konuyu gorsellestiren 6zgtin bir diyagram (degdisken anatomisi, if/
else karari, dongl cevrimi, DOM agaci, olay akisli), 'konsolda ne gorirsin?' karti ve bir alistirma yer
alir. Bu, on alti modullik 'Web & Yazilim Gelistirme' serisinin besinci modultdir; HTML iskeletine ve
CSS goérinimine burada davranis katarsin. Kod érneklerini kendi editériinde ve tarayici konsolunda
deneyerek ilerlemen 6nerilir. Bu seri egitim amachdir.
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JavaScript 1k Adimlar

11k Adimlar

JavaScript'in temelleri: JS nedir, sayfaya eklemek,
degiskenler, veri turleri, operatorler, diziler, nesneler
ve konsolla hata ayiklama.



JavaScript JavaScript Nedir?

BOLUM 01

JavaScript Nedir?

HTML sayfanin iskeletini, CSS gorunumunu kurar. JavaScript ise sayfaya davranis
ve etkilesim katar: tiklamalara tepki vermek, igerigi degistirmek, veri
hesaplamak, sunucuyla konusmak. Web'i "canli" yapan dildir.

Ucliiniin son parcasi
o HTML.: yap1 (ne var).
e CSS: gorunum (nasil gorunur).

e JavaScript: davranis (ne yapar, nasil tepki verir).

HTML
yapi / iskelet

CSS

gorunim / stil

JavaScript
davranis / etkilesim

Sema 1.1 — JavaScript, web'in G¢lisinU tamamlayan "davranis" katmanidir.

JavaScript nerede calisir?
e Tarayicida (sayfay: canlandirir) — bu modilin odaga.
o Sunucuda (Node.js ile) — ileri modullerde.

e Gercek bir programlama dilidir: degisken, mantik, dongi, fonksiyon.

ilk JavaScript satirin

console.log("Merhaba, JavaScript!");

alert("Sayfa yuklendi!");

iPUCU

JavaScript, Java ile aym1 sey degildir (isim benzerligi tarihsel bir pazarlama tercihidir).
Tarayicidaki tek programlama dili odur; bu ytuzden web gelistirmenin vazgecilmezidir. Bu
modilde gercek, calisan kod yazacaksin.




JavaScript JavaScript Nedir?

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

console.log("Merhaba, JavaScript!") calistiginda, tarayicinin gelistirici konsoluna
Merhaba, JavaScript! yazisi diiser. console , kodun ne yaptigini géormenin en temel
yoludur.

Alistirma

JS'i tani:
G HTML, CSS ve JS'in rollerini kendi cumlelerinle yaz.
a JavaScript'in nerelerde galistigini say.

e Bir console.log satin yaz.



BOLUM 02

JS'i Sayfaya Eklemek

JavaScript'i HTML sayfasina eklemenin birkac¢ yolu vardir. Profesyoneller genelde
ayri1 bir dosya kullanir; tipki CSS'te oldugu gibi.
Ekleme yollar

e Satirici: onclick="..." — kiliclik, daginik, kacin.
e Ic: <script> blogu dogrudan HTML icinde.

o Dis (onerilen): ayr1 .js dosyasi + <script src>.

Dis JS dosyasi (6nerilen)

<!-- index.html, body sonunda -->
<script src="app.js"></script>

// app.js
console.log("app.js calisti");

- Sat.lr ici &It:/&gt;‘q <script>
onclick=""— kagin tek sayfa
js Dis dosya Konsol
o Onerilen

denemek icin

Sema 2.1 — JavaScript'i sayfaya ekleme yollari.

iPUCU

<script> etiketini genelde <body> 'nin sonuna koy; boylece sayfa igerigi 6nce yiiklenir,
JS sonra calisir ve 0geleri bulabilir. Hizli denemeler icin tarayicinin gelistirici
araclarindaki Konsol'a dogrudan kod yazabilirsin.

Konsolda ne goériirsiin? CIKTI

app.js baglanip calisinca, icindeki console.log("app.js calisti") konsola app.js
calist1 yazar — bu, dosyanin dogru baglandigini dogrulamanin basit yoludur.



JavaScript JS'i Sayfaya Eklemek

Alistirma

JS'i bagla:

G Bir app.js dosyasi olustur.

a Onu <script src> ile sayfaya bagla.
e Tarayici konsolunu acip ¢iktiy1 gor.



BOLUM 03

Degiskenler

Degiskenler, veriyi saklayan ve isimle eristigin kutulardir: bir sayi, bir metin, bir
liste. JavaScript'te neredeyse her sey degiskenlerle baslar.

Bir degiskenin anatomisi

anahtar kelime

degisken adi

const fiyat 100

deger
Sema 3.1 — Bir degisken tanimi: anahtar kelime, ad ve deger.

let, const ve var

e const — degeri degismeyecek (sabit). Varsayilan tercihin olsun.
e let — degeri sonradan degisebilen.

e var — eski yontem; artik onerilmez.

Degisken tanimlama

const ad = "Ayse";
let puan = 0;

puan = puan + 10; // let degistirilebilir
// ad = "Veli"; // const degistirilemez — hata

iPUCU
Kuralin basit olsun: once const kullan; bir degeri gercekten degistirmen gerekiyorsa
let 'e geg. var '1 hi¢ kullanma. Bu, beklenmedik hatalar azaltir ve kodun niyetini

netlestirir (bu deger sabit mi, degisken mi?).

Konsolda ne goriirsiin? CIKTI

Yukaridaki kodda puan once 0'dir, sonra 10 olur. console.log(puan) dersen konsola 10

yazar. const ad 'l degistirmeye c¢alisirsan tarayici hata verir.

10



JavaScript Degiskenler

Alistirma 10 dk

Degisken kullan:

G Bir const ve bir let tanimla.
a let 'in degerini degistir.
e const 'u degistirmeye calisip hatay: gor.

11



BOLUM 04

Veri Turleri

JavaScript'te veriler farkl tiirlerde olur: metin, sayi, dogru/yanlis... Her tirin
kendi davranisi vardir. Turleri tanimak, hatalar1 onler.

Temel veri turleri

e String (metin): "Merhaba" — tirnak icinde.
¢ Number (say1): 42, 3.14.

o Boolean (mantiksal): true / false.

e null / undefined: deger yok / heniiz tanimsiz.

Farkh tirler

const ad = "Ayse"; // string
const yas = 30; // number

const aktif = true; // boolean
const adres = null; // deger yok
console.log(typeof yas); // "number"

string 42
metin

TIE boolean []
dogru / yanlis

{} object %)

nesne

number
say!l

array
liste

null / undefined

bos / tanimsiz

Sema 4.1 — JavaScript'in temel veri turleri.

iPUCU

metin mi olduguna dikkat et.

12

typeof ile bir degerin turini 6grenebilirsin: typeof "abc" — "string" . Tur karisikligi
yaygin bir hata kaynagidir: "5" + 5 metin birlestirip "55" verir, 5 + 5 ise 10 . Say1 mi1



JavaScript Veri Tiurleri

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

typeof yas konsola "number" yazar. Turleri bilmek, "5" + 5 gibi stirprizleri (sonug:
"55") anlamani saglar.

Alistirma 8 dk

Turleri kesfet:
G Her tirden (string, number, boolean) birer degisken yaz.
a typeof ile tiuirlerini konsola yazdir.

e "5" + 5 ve 5 + 5 sonuclarini karsilastir.

13



BOLUM 05

Operatorler

Operatorler, degerlerle islem yapmani saglar: toplama, karsilastirma, mantiksal
birlestirme. Hesaplamalarin ve kararlarin temelidir.

Operator turleri

o Aritmetik: + - * / % (mod: kalan).

o Karsilastirma: === !== > < >= <=,

¢ Mantiksal: & (ve), || (veya), ! (degil).

e Atama: =, +=, -=.
Operatorler is basinda

const toplam = 5 + 3; // 8
const esit = (5 === 5); // true

const yetiskin = yas >= 18 && aktif;
let sayac = 0; sayac += 1; // 1

bsed Aritmetik —__ Karsilastirma
) +-% [0 —==l==><
Mantiksal 4= Atama
&& || ! = 4= -=
Sema 5.1 — Operator tirleri.

iPUCU
Karsilastirmada her zaman === (ii¢ esittir) kullan, == degil. === hem degeri hem tiri
kontrol eder; == ise tir doniisumu yaparak sasirtici sonuglar verebilir (6rn. 0 == ""
bazi durumlarda true olur). === guvenlidir.
Konsolda ne goriirsin? CIKTI
5 + 3 konsola 8, 5 === 5 ise true yazar. % (mod) operatoru kalani verir: 10 % 3 - 1.

Bunlar mantik ve hesaplamanin yapi taslarndir.

14



JavaScript Operatorler

Alistirma

Operatorleri dene:

G Birkag aritmetik islem yapip sonucu yazdir.
a === ile iki degeri karsilastir.

e & ve || ile mantiksal bir ifade kur.

15



Diziler (Arrays)

Bir dizi (array), sirali birden ¢ok degeri tek bir degiskende tutar: bir alisveris
listesi, kullanici adlari, puanlar. Her 6geye bir indeks (sira numarasi) ile erisirsin.

Dizi nedir?

meyveler dizisi

[0] [1] [2]

"elma" "armut" "kiraz"

Her 6geye indeksle erisirsin (0’dan baslar): meyveler[0] = "elma”

Sema 6.1 — Bir dizi: indeksli kutular (0'dan baslar).

e Koseli parantezle olusturulur: [...].
e Indeks 0'dan baslar: ilk 6ge dizi[0] .

e dizi.length — Oge sayisl.
Dizilerle calismak

const meyveler = ["elma", "armut", "kiraz"];
console.log(meyveler[0]); // "elma"

console.log(meyveler.length); // 3
meyveler.push("muz"); // sona ekle

iPUCU

Indeksin 0'dan basladigini unutma: 3 6geli bir dizide indeksler 0, 1, 2'dir (3 degil).
dizi.push() sona ekler, dizi.pop() sondan c¢ikarir. Diziler, cok sayida veriyi diizenli
tutmanin temel yoludur — dongtlerle birlikte ¢cok gugludir (Seviye 2).

Konsolda ne gorirsun? CIKTI

meyveler[0] konsola "elma", meyveler.length ise 3 yazar. push("muz") 'dan sonra dizi
dort 6geli olur.

16



JavaScript Diziler (Arrays)

Alistirma 10 dk

Dizi kullan:

G Sevdigin 3 seyden bir dizi olustur.
a i1k ve son 6geyi indeksle yazdir.

e push ile bir 6ge ekle, length 'i kontrol et.

17



Nesneler (Objects)

Bir nesne (object), iligkili verileri anahtar-deger ciftleriyle bir arada tutar: bir
kullanicinin adi, yasi ve durumu gibi. Gergek dinyadaki "seyleri" modellemenin
yoludur.

Anahtar-deger ciftleri
Sislu parantezle olusturulur: {...}.
Her o0zellik bir anahtar: deger ciftidir.

Degere nokta ile erigilir: kullanici.ad .

Bir nesne tanimlamak ve kullanmak

const kullanici
ad: "Ayse",
yas: 30,

aktif: true
T
console.log(kullanici.ad); // "Ayse"
kullanici.yas = 31; // degeri gilincelle

ad: "Ayse" yas: 30

string deger number deger
aktif: true kullanici.ad
boolean deger nokta ile erisim

Sema 7.1 — Bir nesne: anahtar-deger ciftleri

iPUCU

Diziler "sirali liste" icin, nesneler "isimli 6zellikler" i¢in idealdir. Cogu gergek veri ikisinin
birlesimidir: 6rneg@in bir kullanici dizisi, her biri nesne olan kullanicilari tutar. Nokta
gosterimi ( kullanici.ad ) en sik kullandigin erisim yoludur.

Konsolda ne goriursun? CIKTI

kullanici.ad konsola "Ayse" yazar. kullanici.yas = 31 dedikten sonra kullanici.yas
artik 31'dir. Nesneler, iligkili bilgileri tek bir yapida toplar.

18



JavaScript Nesneler (Objects)

Alistirma 10 dk

Nesne olustur:

G Kendini tanimlayan bir nesne yaz (ad, yas, sehir).
a Bir 6zellige nokta ile eris ve yazdir.
e Bir 6zelligin degerini giincelle.

19



Konsol ve Hata Ayiklama

Her gelistirici hata yapar; onemli olan onlar1 bulup duzeltebilmektir. Tarayicinin
konsolu, kodunun ne yaptigini gormenin ve hatalari ¢cozmenin en gugli aracidir.

Konsolun gticu
console.log(...) — degerleri gormek icin.
Hata mesajlar (kirmizi) — neyin, nerede bozuldugunu soyler.

Gelistirici araclar (F12) — Konsol sekmesi.

undefined

undefined

undefined

undefined
undefined

undefined

Sema 8.1 — Tarayici konsolu: ciktilari ve hatalari gosterir
Hata ayiklama dostlarin

console.log("buraya kadar calisti");

console.log("deger:", puan);
console.table(meyveler); // diziyi tablo gibi goster

iPUCU

Bir sey calismadiginda panik yapma: konsoldaki kirmizi hata mesajini1 oku — genelde
sorunun turunu ve satirini soyler. Kodun arasina console.log serpistirerek "nereye
kadar calisiyor?" diye izlemek, en sik kullanilan hata ayiklama teknigidir.

Konsolda ne goériirsiin? CIKTI
Konsol, console.log ciktilarinmi sirayla gosterir; bir hata olursa kirmizi bir mesaj (orn.

ReferenceError: ... is not defined ) belirir ve hangi satirda oldugunu belirtir. Bu
mesajlar diismanin degil, en iyi rehberindir.

20



JavaScript Konsol ve Hata Ayiklama

Alistirma 10 dk

Hata ayikla:

G Tanimlanmamis bir degiskeni yazdirip hatay1 oku.
a Kodun arasina console.log ekleyip akisi izle.

e Bir console.table ile bir diziyi goruntule.

21



JavaScript Mantik ve Akis

Mantik ve Akas

Programa karar ve tekrar yetenegi: kosullar (if/else),
karsilastirma ve mantik, donguler, dizi donguleri,
fonksiyonlar ve kapsam ile ok fonksiyonlari.

22



Kosullar (if / else)

Programlar karar verebilmelidir: "kullanici giris yaptiysa sunu goster, yapmadiysa
bunu". if / else yapisi, kosula gore farkl kod calistirmani saglar.

Kosul mantig:
e if (kosul) { ... } — kosul dogruysa calisir.
o else { ... } — kosul yanlissa calisir.

o else if — birden ¢ok durumu sirayla kontrol eder.

[ if (yas >=18) J
I

dogru| (true) yanlis (faj

se | else)

[ Giris izni ver ] Erisimi engelle

Kosul dogruysa ilk blok, degilse else blogu calisir.

Sema 9.1 — if/else: kosul dogruysa bir yol, yanlissa diger yol.

Kosullu karar

const yas = 20;
if (yas >= 18) {
console.log("Giris izni verildi");

} else {
console.log("Erisim engellendi");

}

iPUCU

Kosulu okunur tut: karmasik i¢ ice if 'ler yerine, erken c¢ikis (6nce hatali durumlari ele
alip donmek) genelde daha temizdir. Cok sayida sabit durum varsa else if zinciri veya
switch kullanilir. Kosulun her zaman true / false urettiginden emin ol.

Konsolda ne goriirsiin? CIKTI

yas = 20 icin konsola Giris izni verildi yazilir (ciinkii 20 >= 18 dogrudur). yas '1 15
yaparsan Erisim engellendi yazilir. Program, kosula gore farkli davranir.

23



JavaScript Kosullar (if / else)

Alistirma 10 dk

Karar verdir:

G Bir sayiya gore "cift mi tek mi" yazan bir if/else yaz (ipucu: % 2 ).
a Bir nota gore "gecti/kald1" karar ver.

e else if ile ¢ durumlu bir kontrol kur.

24



BOLUM 10

Karsilastirma ve Mantik

Kosullarin kalbinde karsilastirma ve mantiksal operatorler vardir. Bunlar ve
"truthy/falsy" kavramini anlamak, dogru kararlar kurmanin anahtaridir.

Karsilastirma ve mantik operatorleri
e ===/ !== — esit/ esit degqil (tur dahil).
® > < >= <= — buyukluk karsilastirmasa.

e && (ve), || (veya), ! (degil).

Truthy ve falsy
e "Falsy" degerler kosulda false gibi davranir: 0, "", null, undefined .

e Diger her sey "truthy"dir (kosulda dogru saylir).
Mantiksal ifadeler

const giris = true, yas = 25;
if (giris && yas >= 18) { console.log("Erisim var"); }

if (!giris) { console.log("Lutfen giris yap"); }
const isim = "" || "Misafir"; // """ falsy -> "Misafir"

___ Esitlik g8 VE
=== |== ikisi de dogru
VEYA ,  DEGIL
[ L OF
iri dogru tersi

Sema 10.1 — Karsilastirma ve mantik operatorleri.

iPUCU

| | operatoru varsayilan deger vermek icin sik kullanilir: const isim = girilen ||
"Misafir" — girilen bossa "Misafir" atanir. Truthy/falsy'yi bilmek bu tiir kisa yollan
guvenle kullanmani saglar. Yine de esitlik igcin her zaman === kullan.

25



JavaScript Karsilastirma ve Mantik

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI
ilk kosul ( giris && yas >= 18 ) dogru oldugu icin konsola Erisim var yazilir. isim
degiskeni ise bos metin falsy oldugundan "Misafir" olur.

8 dk

Ahstirma

Mantig1 dene:

G && ile iki kosulu birlestir.

a ! ile bir kosulu tersine ¢evir.
e || ile bir varsayilan deger ver.

26



BOLUM 11
Donguler (Loops)
Aymni isi defalarca yapmak (bir listedeki her ogeyi islemek, 1'den 100'e saymak)

icin donguler kullanilir. Dongu, kod tekrarini ortadan kaldirir.

for ve while
o for — belli sayida tekrar (sayach).
e while — kosul dogru oldugu siirece tekrar.

e Her ikisi de "kosul dogruysa govdeyi calistir, sonra tekrar kontrol et" mantigini izler.

p
Kosul dogru mu? }—
\.

haylr evet tekrar
-
Govdeyi calistir ]7
.
> Déngiiden cik

Sema 11.1 — Dongl mantigi: kosul dogru oldukca govde tekrarlanir.

for ve while dénguleri

for (let i = 1; i <= 3; i++) {
console.log("Tekrar " + 1i);

}
let sayac =
while (sayac < 3) { sayac++; }

iPUCU

Dongililerde en sik hata sonsuz dongudiir: kosul hi¢ yanlis olmazsa program kilitlenir.
while kullanirken dongii goévdesinin kosulu eninde sonunda yanlisa ¢evirdiginden emin
ol (0rn. sayaci artir). for dongiisu sayaci kendi yonettigi icin bu hataya daha az agiktir.

Konsolda ne goriirsiin? CIKTI

for dongusu konsola sirayla Tekrar 1, Tekrar 2, Tekrar 3 yazar. i 1'den baslar, her
turda 1 artar, 3'i gegince durur.

27



JavaScript Dongtler (Loops)

Alistirma 10 dk

Dongu kur:
G for ile 1'den 5'e kadar say.
a Bir while dongusi yaz (kosulu mutlaka degissin).

e Cift sayilar yazdiran bir dongu kur.

28



BOLUM 12
Dizi Donguleri

Diziler ve dongiler birlikte ¢ok gugludir: bir dizinin her 6gesini tek tek islemek,
JavaScript'te en sik yaptigin islerden biridir. Bunun igin 6zel, okunur yontemler
vardir.

Diziyi dolasmanin yollari
e for...of — her 0geyi sirayla verir (en okunur).
e forEach — her oge ic¢in bir fonksiyon calistirir.

o Klasik for (indeksle) — indekse ihtiyag varsa.

Diziyi dolasmak

const meyveler = ["elma", "armut", "kiraz"];
for (const meyve of meyveler) {

console. log(meyve);

}

meyveler.forEach(m => console.log(m));

Dizi: [elma, armut, kiraz]

}

Her 6ge icin tekrarla
for...of / forEach

Oge ile islem yap
yazdir, hesapla, biriktir...

Sema 12.1 — Dizi déngusU: her 6ge sirayla islenir.

iPUCU

Ogelerin degerine ihtiyacin varsa for...of en temiz secimdir; indekse (kaginci 6ge?)
ihtiyacin varsa klasik for veya forEach((oge, i) => ...) kullan. Seviye 4'te map /
filter ile bu isleri daha da guglu yapacaksin.

29



JavaScript Dizi Dongiileri

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

Her iki dongu de konsola sirayla elma, armut, kiraz yazar. for...of sana dogrudan
o0geyi verir; indeksle ugrasmana gerek kalmaz.

Alistirma 10 dk

Diziyi dolas:

@ Birdiziyi for...of ile yazdin

a Aynisini forEach ile yap.

e Bir say1 dizisinin toplamini bir donguyle hesapla.

30



BOLUM 13

Fonksiyonlar

Fonksiyon, bir isi yapan ve yeniden kullanabilecegin bir kod paketidir: girdi alir, is
yapar, sonu¢ dondurur. Kodu duzenli, tekrarsiz ve test edilebilir kilar.

Bir fonksiyonun parcalar
¢ Parametre: fonksiyona giren deger(ler).
e Govde: yapilan is.

e return: geri dondurtlen sonug.

Girdi (parametreler)
orn.a, b

Fonksiyon gdvdesi
isi yapar

l calistir

return (sonug)
ciktryr dondurdr

Sema 13.1 — Fonksiyon bir makine gibidir: girdi - islem - cikti.

Fonksiyon tanimlama ve cagirma

function topla(a, b) {
return a + b;

}

const sonuc = topla(5, 3); // 8
console.log(sonuc);

iPUCU

Iyi bir fonksiyon tek bir isi iyi yapar ve ad1 ne yaptigini soyler ( topla, kullaniciGetir ).
Ayni kodu iki kez yazdigini fark edersen, onu bir fonksiyona tasi. return unutulursa
fonksiyon undefined dondirir — sonug lazimsa return yazmayl unutma.
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JavaScript Fonksiyonlar

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

topla(5, 3) cagrisi 8 dondirir ve sonuc 'a atanir; konsola 8 yazilir. Aynmi fonksiyonu
farkh sayilarla tekrar tekrar gagirabilirsin.

Alistirma 12 dk

Fonksiyon yaz:

G Iki sayiy1 carpan bir fonksiyon yaz.

a Bir isim alip "Merhaba, [isim]" dondiren fonksiyon yaz.
e Fonksiyonunu farklh degerlerle birkac kez cagir.
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JavaScript Kapsam ve Ok Fonksiyonlari

BOLUM 14

Kapsam ve Ok Fonksiyonlar

Degiskenlerin nerede goruniir oldugu (kapsam) ve fonksiyon yazmanin modern,
kisa yolu (ok fonksiyonlari), temiz JavaScript i¢in bilmen gereken iki kavramdar.

Kapsam (scope)
e Bir fonksiyon/blok i¢inde tanimlanan degisken, sadece orada goruntr.
e Disarnidan o degiskene erisilemez (bilgi gizleme).

e Bu, isim ¢akismalarini ve hatalar: onler.

Ok fonksiyonlar1 (arrow functions)
o Daha kisa s0z dizimi: (a, b) => a + b.

e Ozellikle map, filter gibi yerlerde cok kullanilir.

Normal fonksiyon Ok fonksiyonu

function topla(a,b) { const topla =
return a + b; (a,b)y=>a+b;
} daha kisa

Sema 14.1 — Ayni is, iki yazim: normal ve ok fonksiyonu.

Ok fonksiyonu

const kare = x => x * x;
console.log(kare(4)); // 16

const selam = isim => "Merhaba, " + isim;

iPUCU

Tek satirlik, kisa islemler icin ok fonksiyonlar: idealdir ve ¢ok okunur:
sayilar.map(n => n * 2) . Kapsam ise "degiskenimi neden disaridan géremiyorum?"

sorusunun cevabidir — degiskenler tanimlandiklar blokta yasar. ikisi de modern JS'in
gunlik parcasidir.
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JavaScript Kapsam ve Ok Fonksiyonlarn

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

kare(4) konsola 16 yazar. Ok fonksiyonu, function ve return yazmadan ayni sonucu
daha kisa verir — 0zellikle dizi metotlarinda bunu c¢ok kullanacaksin.

Alistirma 10 dk

Modern yaz:

G Bir normal fonksiyonu ok fonksiyonuna gevir.

a Bir ok fonksiyonuyla bir sayinin karesini al.

e Bir fonksiyon icindeki degiskene disaridan erismeyi dene (kapsami gozlemle).
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JavaScript Sayfayla Etkilesim (DOM)

SEVIYE 3

Sayfayla Etkilesim
(DOM)

JavaScript'i sayfaya baglamak: DOM nedir, element
secme, icerik ve stil degistirme, olaylar, form ve girdi
ile eleman olusturma.
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JavaScript DOM Nedir?

DOM Nedir?

Tarayici, HTML sayfani bir agac yapisina donustirir: DOM (Document Object
Model). JavaScript bu agaca erisip 60geleri okuyabilir ve degistirebilir — iste
sayfay1 "canli" yapan budur.

Sayfa bir agactir

e document — tum sayfayi temsil eden nesne.

e Her HTML etiketi bir "dugim" (node) olur.

e JS, bu dugumleri secip degistirebilir.

[::]document
[ htmt
head - title
[ ) body

hl, p, button

Sema 15.1 — DOM: HTML sayfasinin agac biciminde temsili.

DOM'a ilk dokunus

console.log(document.title); // sayfa basligi

console.log(document.body) ; // body 0gesi

iPUCU

DOM, HTML'in canlh bir kopyasi gibidir: JavaScript ile DOM'u degistirdiginde, sayfa
aninda guncellenir (dosyay: kaydetmeden, yenilemeden). Bu ylizden DOM'u anlamak,
etkilesimli sayfalar yapmanin temelidir. document her seyin basladig: yerdir.

Konsolda ne goriirsiin? CIKTI

document.title konsola sayfanin <title> 'iIndaki metni yazar. document tuzerinden
sayfanin her 6gesine ulasabilirsin — sonraki boliimde nasil segecegini goreceksin.
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JavaScript DOM Nedir?

Alistirma

DOM'u tani:

G Konsola document.title '1 yazdir.

a document.body 'yi inceleyip agac¢ yapisini gor.
e DOM'un ne oldugunu kendi ctimlelerinle acikla.

37



BOLUM 16

Element Secme

Bir ogeyi degistirmeden once onu "se¢cmen" gerekir. JavaScript, CSS secicilerine
benzer yontemlerle sayfadaki 6geleri bulmani saglar.

Secim yontemleri
® querySelector(".sinif") — CSS seciciyle ilk esleseni bulur (en yaygin).
® querySelectorAll("p") — eslesen tim oOgeleri bulur (liste).

® getElementById("id") — id ile tek oge.
Oge secme

const baslik = document.querySelector("hl");
const dugme = document.querySelector("#gonder");

const tumKartlar = document.querySelectorAll(".kart");
console.log(baslik.textContent);

21 querySelector ~% querySelectorAll

ilk eslesen (CSS) ‘ tim eslesenler
getElementByld CSS segcici
id ile " sinif, #id, etiket

Sema 16.1 — Element secme ydntemleri.

iPUCU

querySelector ve querySelectorAll 1 6grenmen ¢ogu zaman yeterli; CSS segcicilerinin
aynisini kullandiklar: igin ( .sinif , #id, etiket ) ogrenmesi kolaydir. Sectigin o6geyi bir
degiskende tut; boylece ona tekrar tekrar erisebilirsin.

Konsolda ne goriirsiin? CIKTI

querySelector("hl") sayfadakiilk <hl>'i seger; baslik.textContent ise o bashgin
metnini konsola yazar. Se¢cmek, degistirmenin ilk adimidir.
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JavaScript Element Se¢me

Alistirma 10 dk

Oge segc:

G Bir baslig1 querySelector ile se¢ ve metnini yazdir.
a Bir id'li 6geyi sec.
e querySelectorAll ile birden ¢ok 0ge sec.
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Icerik ve Stil Degistirme

Ogeyi sectikten sonra onu degistirebilirsin: metnini, icerigini, sinifin1 veya stilini.
Iste sayfay1 dinamik olarak giincellemek budur.

Degistirme yollan

e textContent — O0genin metnini degistirir (guvenli).

e innerHTML — HTML igerigini degistirir (dikkatli kullan).
o classList.add/remove/toggle — CSS sinifi ekler/cikarir.

e style.renk — dogrudan stil (genelde sinif tercih edilir).
icerik ve stili giincelleme

const baslik = document.querySelector("hl");
baslik.textContent = "Yeni Baslik";

baslik.classlList.add("vurgulu");
baslik.style.color = "#CA8A04";

Tx textcohtgnt &It:&gt:mner_HTML
metni degistir HTML icerik
cls classList #Fff style
sinif ekle/gikar dogrudan stil

Sema 17.1 — Bir 6genin icerigini ve gérinimunu degistirme yollari.

iPUCU

Metin degistirmek i¢in textContent 'i tercih et; innerHTML glgclidir ama disaridan gelen
(kullanici) veriyi dogrudan innerHTML 'e koymak giivenlik acigidir (XSS). Gorinuim
degisikliklerini genelde classList ile yap (CSS'te taniml siniflar1 ag/kapat) — bu, stili ve
mantigi ayri tutar.

Konsolda ne gorirsin? CIKTI

Bu kod calisinca sayfadaki basligin metni aninda "Yeni Baslik" olur, "vurgulu" sinifi

eklenir ve rengi altin olur — hepsi sayfa yenilenmeden. JavaScript ile DOM'u degistirmek,
sayfay1 canlandirir.
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JavaScript Icerik ve Stil Degistirme

Ahstirma 10 dk

Sayfay1 degistir:

G Bir 6genin textContent 'ini degistir.
a classList.toggle ile bir sinifi ag/kapat.

9 Bir 6geye style ile renk ver.
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BOLUM 18

Olaylar (Events)

Etkilesimin kalbi olaylardir: kullanici bir digmeye tikladiginda, bir tusa
bastiginda veya formu gonderdiginde, JavaScript buna tepki verebilir.
addEventListener bunun ic¢in kullanilir.

Olay dinleme
e Bir 6ge sec, ona bir "dinleyici" ekle.
® addEventListener("click", fonksiyon) — tiklamayi dinler.

e Olay olunca, verdigin fonksiyon calisir.

Kullanici tiklar
digmeye basar

Olay tetiklenir

"click" olayi

l yakalanir

Dinleyici fonksiyon calisir
tepki verilir

Sema 18.1 — Olay akisi: kullanici eylemi = olay — fonksiyon.

Tiklamaya tepki vermek

const dugme = document.querySelector("#gonder");
dugme.addEventListener("click", () => {

console.log("Digmeye tiklandi!");

1)

iPUCU

addEventListener en c¢ok kullanacagin yapidir. Olay tirleri goktur: "click" , "input"
(yazarken), "submit" (form), "keydown" (tus). Dinleyici olarak genelde ok fonksiyonu
verirsin. Bu yapi, statik bir sayfay1 kullaniciya tepki veren bir uygulamaya donustirir.
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JavaScript Olaylar (Events)

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

Bu kod eklendikten sonra, kullanici her "Gonder" diigmesine tikladiginda konsola
Diigmeye tiklandi! yazilir. Dinleyici, sen kaldirana kadar her tiklamada tekrar calisir.

Alistirma 12 dk

Olay dinle:

G Bir duigmeye click dinleyicisi ekle.

a Tiklayinca bir metni degistir (DOM + olay).
e Bir sayaci tikladikca artiran bir diigme yap.
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BOLUM 19

Form ve Girdi

Kullanicidan veri almak (giris, arama, yorum) formlarla olur. JavaScript ile girdiyi
okuyabilir, form gonderimini kontrol edebilir ve veriyi isleyebilirsin.

Girdiyi okumak
e Bir <input> seg, degerini .value ile oku.
e submit olayini dinle.

® event.preventDefault() — sayfanin yenilenmesini engelle.

Form girdisini islemek

const form = document.querySelector("#form");
const girdi = document.querySelector("#ad");
form.addEventListener("submit", (e) => {

e.preventDefault();
console.log("Merhaba, " + girdi.value);
1)

Kullanici yazar
input alanina

}

Form gonderilir (submit)
preventDefault() ile durdur
l yakala

Deger okunur (.value)
islenir / gosterilir

Sema 19.1 — Form isleme akisi: yaz - gonder - degeri oku.

iPUCU

Form gonderiminde e.preventDefault() kritiktir: yoksa tarayici sayfay1 yeniler ve
JavaScript'in isi yarida kalir. Girdiyi her zaman dogrula (bos mu, gecgerli mi?) ve
disaridan gelen veriye guvenme — bu, guvenli kodun temelidir (Seviye 4).
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JavaScript Form ve Girdi

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

Kullanici adini yazip formu gonderince sayfa yenilenmez ( preventDefault sayesinde) ve
konsola Merhaba, [yazilan ad] yazilir. Boylece girdiyi alip diledigin gibi isleyebilirsin.

Alistirma 12 dk

Formu isle:
G Bir input'un degerini .value ile oku.
a submit 'i dinleyip preventDefault kullan.

e Girilen ad1 sayfada bir yere yazdir.
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BOLUM 20

Eleman Olusturma

JavaScript yalnizca var olan ogeleri degistirmekle kalmaz; yenilerini olusturup
sayfaya ekleyebilir. Bir yapilacaklar listesine madde eklemek gibi dinamik
icerikler boyle yapilir.

Yeni oge ekleme adimlan
o document.createElement("li") — yeni 6ge olustur.
o Icerigini ayarla ( textContent ).

o append() ile bir ataya ekle. remove() ile sil.

createElement("li")
yeni 6ge (heniiz sayfada degil)

}

icerigi ayarla
textContent ="..."

append() ile ekle
artik DOM'da goérunur

Sema 20.1 — Yeni eleman olusturma akisi: olustur = doldur - ekle.
Listeye madde eklemek

const liste = document.querySelector("#liste");
const madde = document.createElement("1i");

madde.textContent = "Yeni gorev";
liste.append(madde); // listede goOrunur

iPUCU

Yeni olusturulan 6ge, append ile bir ataya eklenene kadar sayfada goriinmez (sadece
bellekte durur). Bu iic adim — olustur, doldur, ekle — dinamik arayuzlerin temelidir:
yorumlar, liste maddeleri, kartlar hep boyle eklenir. remove() ile de 0geyi kaldirirsin.
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JavaScript Eleman Olusturma

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

Bu kod calisinca #liste 0gesinin sonuna "Yeni gorev" yazan yeni bir madde eklenir ve
aninda ekranda gorunir. Bunu bir olay (6rn. diigme tiklamasi) ile birlestirince, kullanici

kendi maddelerini ekleyebilir.

Alistirma 12 dk

Eleman ekle:

a createElement ile bir <li> olustur.
a Icerigini ayarlayip bir listeye append et.
e Bir duigmeye basinca listeye madde ekleyen kod yaz.
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JavaScript Modern JavaScript

Modern JavaScript

Profesyonel JS: modern soz dizimi, dizi metotlar: (map/
filter/reduce), asenkron JavaScript, fetch ile veri
cekme, hatalar ile guvenli kod ve etkilesimli bir
uygulama.

48



BOLUM 21

Modern Soz Dizimi

Modern JavaScript (ES6+), kodu daha kisa ve okunur yazmani saglayan gugclu
araclar getirdi. Bunlar her gun kullanilan, hayat kolaylastiran ozelliklerdir.

Sik kullanilan modern ozellikler

e Sablon dizgileri: ‘Merhaba ${ad}’ — degiskeni metne gomer.
o Destructuring: const { ad, yas } = kullanici; .

e Spread: [...dizil, ...dizi2] — birlestir/kopyala.

e Varsayilan parametre: function selam(ad = "Misafir") .
Modern s6z dizimi

const ad = "Ayse", yas = 30;

console.log( ${ad}, ${yas} yasinda );

const kullanici = { ad, yas }; // kisa nesne
const { sehir "Bilinmiyor" } = kullanici;

const hepsi = [...[1,2], ...[3,41]; // [1,2,3,4]

X380 Sablon dizgisi Destructuring
{} e {}
metne deder gdm cikar/ayir
Spread = Varsayilan
yay/birlestir parametre degeri

Sema 21.1 — Hayat kolaylastiran modern JavaScript 6zellikleri.

iPUCU

Sablon dizgileri ( © ° ters tirnak) metin birlestirmeyi ¢ok kolaylastirir:
"Merhaba " + ad + "!" yerine ‘Merhaba ${ad}!’ . Destructuring ve spread ise 0zellikle
dizilerle/nesnelerle galisirken kodu kisaltir. Bunlar modern JavaScript'in gunluk dilidir.

Konsolda ne goriirsiin? CIKTI

Sablon dizgisi konsola Ayse, 30 yasinda yazar. Destructuring'de sehir nesnede
olmadigindan varsayilan "Bilinmiyor" kullanilir. Spread ise iki diziyi [1,2,3,4] olarak
birlestirir.
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JavaScript Modern S6z Dizimi

Alistirma 10 dk

Modern yaz:

G Bir sablon dizgisiyle bir cimle kur.
a Bir nesneden destructuring ile deger cikar.
e Spread ile iki diziyi birlestir.
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BOLUM 22

Dizi Metotlarn (map, filter, reduce)

Modern JavaScript'in en guclu araglarindan biri dizi metotlaridir. map, filter ve
reduce ile dizileri dongu yazmadan, okunur bigcimde donusturur, suzer ve

Ozetlersin.

Uc temel metot
e map — her 0geyi dontuistur, yeni dizi iiret.
e filter — kosulu saglayan 0geleri sec.

e reduce — diziyi tek bir degere indirge (6rn. toplam).
map, filter, reduce

const sayilar = [1, 2, 3, 4];

const kareler = sayilar.map(n => n * n); // [1,4,9,16]

)
const ciftler = sayilar.filter(n =>n % 2 === 0); // [2,4]
const toplam = sayilar.reduce((a, n) =>a + n, 0); // 10

map filter

her 6geyi donustir kosula gore stz
5 reduce 2 find

tek degere indirge ilk esleseni bul

Sema 22.1 — Dizileri donustlren, sizen ve 6zetleyen metotlar.

iPUCU

Bu metotlar orijinal diziyi degistirmez, yeni bir sonug iiretir — bu, hatalar1 azaltan
guvenli bir yaklasimdir. map "donustur", filter "ayikla", reduce "topla/ozetle" diye
disun. Bir kez alisinca, cogu dongiiniin yerini bunlar alir ve kodun ¢ok daha okunur olur.

Konsolda ne goriursun? CIKTI

map konsola [1, 4, 9, 16] (kareler), filter [2, 4] (ciftler) ve reduce 10 (toplam) verir.
Hepsi tek satirda, dongu yazmadan.
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JavaScript Dizi Metotlarn (map, filter, reduce)

Ahstirma 12 dk

Dizileri donustur:

G Bir say1 dizisini map ile iki katina ¢ikar.
a filter ile 10'dan buyukleri sec.
9 reduce ile toplami hesapla.
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BOLUM 23

Asenkron JavaScript

Bazi isler zaman alir: bir sunucudan veri ¢cekmek, bir dosya okumak. JavaScript
bunlar1 beklerken donmaz; isi "arka planda" yurutir ve bittiginde devam eder.

Buna asenkron calisma denir.

Asenkron kavrami
e Uzun isler (0rn. ag istegi) beklenirken kod akmaya devam eder.
e Promise: "ileride gelecek bir sonug" sozu.

e async / await: asenkron kodu okunur bigimde yazma yolu.

Kod baslar

istegi gonderir

!
[

Sonug gelince devam

veri islenir

Uzun is arka planda
beklerken kod donmaz

Sema 23.1 — Asenkron akis: beklerken bloklamaz, sonuc¢ gelince devam eder.

async / await

async function veriGetir() {
const yanit = await fetch("/veri.json");

const veri = await yanit.json();
console.log(veri);

}

iPUCU

await "bu is bitene kadar bekle, ama programin geri kalanini dondurmadan" demektir
ve yalnizca async fonksiyon igcinde kullanilir. Asenkron kavrami basta soyut gelir; ama
"veriyi iste, gelince kullan" kalibini bir kez kurunca netlesir. Sonraki bolimde gercek bir

API'den veri ¢gekeceksin.
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JavaScript Asenkron JavaScript

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

veriGetir() cagrildiginda, fetch verisi gelene kadar fonksiyon "bekler" ama tarayici
donmaz; veri gelince konsola yazilir. Bu, modern web uygulamalarinin sunucuyla
konusma bigimidir.

Ahstirma 10 dk

Asenkronu kavra:

G Asenkron calismanin neden gerektigini kendi cimlelerinle yaz.
a Bir async fonksiyon iskeleti yaz.
e await 'in ne ise yaradigini acikla.

54



BOLUM 24

Veri Cekme (fetch & API)

Modern uygulamalar verilerini genelde bir sunucudan/API'den ¢eker: hava
durumu, urun listesi, kullanici bilgisi. fetch ile bu veriyi alir, JSON olarak okur ve
sayfanda kullanirsin.

fetch akisi
e fetch(url) — bir adrese istek gonderir.
e Yanit gelir; .json() ile JSON verisine cevrilir.

e API: verinin alindig1 u¢ nokta (genelde JSON doner).

fetch(url)

sunucuya istek

Sunucu yanit verir
genelde JSON

l await

.json() ile oku
veriyi sayfada kullan

Sema 24.1 — fetch akisl: istek = yanit -» JSON - kullan.
APIl'den veri cekmek

async function urunleriGetir() {
const yanit = await fetch("https://api.ornek.com/urunler");

const urunler = await yanit.json();
urunler.forEach(u => console.log(u.ad));

}

iPUCU

JSON (JavaScript Object Notation), web'de verinin tasindigi standart bigcimdir ve
JavaScript nesnelerine ¢ok benzer. fetch her zaman basarili olmaz (ag hatasi, 404...); bu
yuzden gercek kodda try/catch (sonraki bolim) ile hatalar1 ele almak gerekir. Cogu
ucretsiz API ile pratik yapabilirsin.
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JavaScript Veri Cekme (fetch & API)

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

urunleriGetir() cagrilinca API'den urun listesi gelir ve her urtintun adi konsola yazilir.
Gergek bir uygulamada bu veriyi DOM'a (Seviye 3) ekleyerek sayfada gosterirsin.

Alistirma 12 dk

Veri cek:
a Bir fetch + await + .json() akisiyaz.
a Gelen veriyi console.log ile incele.

e Gelen bir listeyi forEach ile dolas.
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Hatalar ve Guvenli Kod

Gergek diinyada isler ters gider: ag kopar, kullanici hatali veri girer, beklenmeyen
degerler gelir. Saglam kod, bu durumlar: 6ngorir ve nazikce ele alir.

Hatalan ele almak
try { ... } catch (e) { ... } — riskli kodu guvenle calistir.
Hata olursa catch blogu devreye girer; program ¢okmez.

Kullanici girdisini her zaman dogrula (bos, tir, aralik).

try: riskli kodu dene
fetch, JSON, hesap...

Hata oldu mu?
evet — catch calisir

yakala

Giivenli bicimde devam
kullaniciya nazik mesaj

Sema 25.1 — try/catch: hata olsa bile program ¢c6kmeden devam eder.

try / catch ile guvenli kod

async function veriGetir() {
try {
const yanit = await fetch("/veri.json");
if (!yanit.ok) throw new Error("Sunucu hatasi");

return await yanit.json();
catch (e) {
console.log("Veri alinamadi:", e.message);

IPUCU

Iki ilke: (1) hata olabilecek her yeri (ag, JSON cevirme, dis veri) try/catch ile sar; (2)
kullanicidan veya disaridan gelen higbir veriye giivenme — dogrula. Guvenlik (0rn.
innerHTML 'e ham veri koymama) ve saglamlik, amator ile profesyonel kodu ayiran en
onemli farklardandir.
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JavaScript Hatalar ve Guvenli Kod

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

Veri basariyla gelirse fonksiyon onu dondurir; bir hata olursa (ag koptu, sunucu hatasi)
program ¢cokmez — catch blogu calisir ve konsola Veri alinamada: [sebep] yazilir.

Kullanici, ¢oken bir sayfa yerine nazik bir mesaj gorur.

Alistirma 10 dk

Guvenli yaz:
@ Risklibirisi try/catch igine al.
a Bir kullanici girdisini (bos mu?) dogrula.

e Hata durumunda kullaniciya nazik bir mesaj goster.
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Bitirme: Etkilesimli Bir Uygulama

Tum JavaScript bilgini birlestirip kiiciik, gercek bir uygulama kuruyorsun: érnegin
bir "yapilacaklar" listesi. Se¢gme, olay, DOM guncelleme ve veri yonetimi bir
arada.

Bir uygulamanin iskeleti
Veri: bir dizide gorevleri tut.
Olay: "Ekle" digmesini ve girdiyi dinle.
DOM: her gorevi listeye ekle; silmeyi bagla.

1. HTML iskelet + se¢

input, digme, liste

2. Olayi dinle
"Ekle"ye tikla / submit

3. Veriyi glincelle
diziye gorev ekle

4. DOM'u guincelle

listede goster

Sema 26.1 — Etkilesimli uygulama dongusu: se¢ - dinle = veri - DOM.

Mini "yapilacaklar" mantigi

const girdi = document.querySelector("#yeni");

const liste = document.querySelector("#liste");

document.querySelector("#ekle").addEventListener("click", () => {
if (!girdi.value) return; // dogrula

const 1i = document.createElement("1i");
1i.textContent = girdi.value;

liste.append(li);

girdi.value = ""; // alani temizle

1)
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JavaScript Bitirme: Etkilesimli Bir Uygulama

IPUCU

Bu kiiciik uygulama, bu modiliin tamaminm bir araya getirir: degiskenler, kosul
(dogrulama), olaylar, DOM ve eleman olusturma. Gergek projeler de ayni1 dongiiyu izler
— sadece daha biylk 6lcekte. Bunu yapabiliyorsan, JavaScript'in temelini saglam attin
demektir. Siradaki adim: algoritma disiuncesini giclendirmek (Modil 6).

Konsolda ne gériirsiin? CIKTI

Kullanici bir gorev yazip "Ekle"ye basinca: girdi bos degilse yeni bir madde olusturulur,
listeye eklenir ve giris alani temizlenir — hepsi aninda, sayfa yenilenmeden. iste
etkilesimli bir web uygulamasi.

Ahstirma 20 dk

Uygulaman kur:

G Bir input, bir "Ekle" diigmesi ve bir liste iceren HTML yap.

a Dugmeye tiklayinca girdiyi listeye madde olarak ekle.

e Bos girdiyi engelle (dogrulama) ve ekledikten sonra alani temizle.

e Istersen her maddeye bir "sil" diigmesi ekle.
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JavaScript

EK

JavaScript Sozlugu

JavaScript Sozlugu

En sik kullanilan JavaScript yapilar: ve islevleri. Bir basvuru kaynagi olarak

saklayabilirsin.
let / const Dedisken tanimlama
=== /Il== Esitlik karsilastirma
if / else Kosullar

function / =>  Fonksiyon / ok fonksiyonu

querySelector Element secme (DOM)

fetch() Veri cekme (API)

JavaScript'in 6zeti

typeof

&& /|| /!

for / while

dizi.push / .map

addEventListener

try / catch

Bir degerin tir

Mantiksal operatérler

Déngller

Dizi metotlari

Olay dinleme

Hata yakalama

CIKTI

JavaScript, degiskenlerle veriyi tutar, operator ve kosullarla karar verir, dongii ve
fonksiyonlarla isi diizenler ve DOM ile sayfay1 canli bicimde degistirir. HTML iskeletine
ve CSS gorunumine bu davranis katmani eklenince, statik bir sayfa gercek bir

uygulamaya donusur.
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