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WEB & YAZILIM GELiISTIRME SERIiSi - MODUL 3

HTML

Web'in iskeleti: etiketler, elementler ve
oznitelikler; basliklar, listeler, baglantilar ve
gorseller; semantik yapi, tablolar, formlar ve
erisilebilirlik. Gercek kod ve o0zgun
diyagramlarla, sifirdan.

ilk gercek kod modulu - Egitim amachdir



HTML

Bu Kitap Hakkinda

Bu modul, web sayfalarinin iskeletini kuran HTML'i sifirdan 6gretir. Dort seviye ve yirmi alti bolam
boyunca etiket-element-6znitelik mantigindan semantik yapiya, tablolardan formlara ve
erisilebilirlikten temel SEQ'ya kadar her seyi gercek kod 6rnekleriyle ele alir.

Her bolimde calisan kod bloklari, konuyu gérsellestiren 6zgln bir diyagram, 'tarayicida ne gérinur?"
karti ve bir alistirma yer alir. Bu, on alti modullik '‘Web & Yazilim Gelistirme' serisinin tGglnci ve ilk
gercek kod yazilan moduludur; siradaki modulde (CSS) bu iskelete gérinim kazandirirsin. Kod
orneklerini kendi editérinde deneyerek ilerlemen 6nerilir. Bu seri egitim amaclidir.
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HTML Ilk Sayfa

I1k Sayfa

HTML'in temelleri: HTML nedir, ilk sayfa iskeleti,
etiket-element-o0znitelik, basliklar ve paragraflar,
metin bicimlendirme, listeler, baglantilar ve gorseller.



HTML HTML Nedir?

BOLUM 01

HTML Nedir?

HTML (HyperText Markup Language), web sayfalarinin iskeletidir. Etiketlerle
igerigi isaretler: "bu bir bashik", "bu bir paragraf", "bu bir baglant1". Tarayici bu
isaretlemeyi okuyup sayfayi ¢cizer. Web 6grenmenin ilk ve en dogal adimidair.

Uclii: yapi, goriiniim, davranis
e HTML: sayfanin yapisi/iskeleti (bashk, paragraf, liste...).
e CSS: gorunum/stil (renk, yerlesim, yazi tipi).

e JavaScript: davranis/etkilesim (tiklama, hesaplama).

HTML

yapi / iskelet
CSS
gorunim / stil
JavaScript

davranis / etkilesim

Sema 1.1 — Web'in u¢ temel teknolojisi; HTML iskeleti kurar.

HTML bir programlama dili mi?
e Hayir; HTML bir isaretleme dilidir — mantik veya karar icermez.
e Ama her web sayfasinin temelidir ve 6grenmesi en kolay baslangictir.

e Birkac saatte ilk sayfani yapabilir, aninda sonucu gorebilirsin.

En kiiciik HTML parcasi

<p>Merhaba, ben HTML.</p>

iPUCU

HTML'i bir eve benzet: HTML duvarlar ve odalar (yap1), CSS boya ve dekor (gorintim),
JavaScript ise elektrik ve cihazlar (davranis). Once saglam bir yap1 kurarsin; gerisi onun
ustiine gelir. Bu yiizden HTML ile baslamak en mantiklisidir.




HTML HTML Nedir?

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME
<p>Merhaba</p> yazinca tarayici "Merhaba" metnini bir paragraf olarak gosterir.
Etiketlerin kendisi (koseli parantezler) goriinmez; yalnizca islevleri — yani metnin bir
paragraf oldugu — gorundr.

Ahstirma

HTML'i tani:

G HTML, CSS ve JavaScript'in rollerini kendi cimlelerinle yaz.

a Bir web sayfasinda "yap1" sayilabilecek 3 6ge (baslik, liste...) say.
e "Isaretleme dili" ne demek, acikla.



BOLUM 02

Ilk HTML Sayfasi

Her HTML sayfasi belirli bir iskeletle baslar. Bu iskeleti bir kez 6grenince,
kuracagin her sayfada aynisini kullanirsin. Hadi ilk sayfani olusturalim.

Temel iskelet

index.html — temel HTML iskeleti

<!ldoctype html>
<html lang="tr">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Sayfa Basligi</title>
</head>

<body>
<h1>Merhaba Diinya</h1l>
<p>Ilk web sayfam.</p>
</body>
</html>

Parcalar ne ise yarar?

® <!doctype html> — belge turunu (HTML5) bildirir.

e <html> — tum sayfay: saran kok element.

® <head> — gorunmeyen bilgiler (baslik, karakter seti).

® <body> — sayfada gorunen igerik.

[ htmt
[ head

meta charset

title

(" body

hl

p

Sema 2.1 — Bir HTML belgesinin yapisi: head (gérinmez bilgi) + body (gértnen igerik).



HTML Ilk HTML Sayfas1

iPUCU

<head> igindekiler sayfada gorinmez (sekme bashgi, karakter seti gibi ayarlardir);
gordigun her sey <body> igindedir. Bu ayrimi erken oturt — yeni baslayanlarin en sik

karistirdigi seydir.

Tarayicida ne goriinir? ONiZLEME

Bu iskeleti tarayicida aginca: sekmede "Sayfa Bashig1" yazar, sayfada biiyiik bir "Merhaba
Diinya" bashg1 ve altinda "Ilk web sayfam." paragrafi goriiniir.

Ahstirma 12 dk

ilk sayfan: yap:

0 Bir index.html dosyasi olustur.

a Yukaridaki iskeleti yaz (kendi bashginla).
e Dosyay1 bir tarayicida a¢ip sonucu gor.



BOLUM 03

Etiketler, Elementler ve Oznitelikler

HTML uc¢ temel kavram ustune kuruludur: etiket, element ve 0znitelik. Bunlarn
anlamak, neredeyse tum HTML'i anlamak demektir.

Tanimlar
o Etiket (tag): <p> gibi koseli parantezli isaret (agilis ve kapanis).
o Element: acilis etiketi + igerik + kapanis etiketinin tamama.

o Oznitelik (attribute): etikete ek bilgi veren deger (6rn. href, src, alt).

acihs etiketi deger

oOznitelik

a href="sayfa.html" >Tikla</a

icerik
kapanis etiketi

Sema 3.1 — Bir HTML elementinin parcalari: acilis etiketi, 6znitelik, deger, icerik ve kapanis etiketi.
Oznitelikli elementler

<a href="https://ornek.com">Tikla</a>

<img src="logo.png" alt="Logo">

Acilis, kapanis ve "bos" elementler
o Cogu element kapanis ister: <p>...</p>.
o Bazilarn bos (void) elementtir, kapanissizdir: <img>, <br>, <hr>.

e Ic ice elementlerde siray1 koru: <b><i>...</i></b> (ters kapatma yoKk).

iPUCU

Kapanis etiketini unutmak en sik hatalardandir; VS Code ¢cogu zaman otomatik kapatir ve
hatay: renkle gosterir. Oznitelik degerlerini her zaman tirnak icinde yaz: href="..." .

Tarayicida ne goruniir? ONiZLEME

Oznitelikler tarayicida dogrudan goriinmez ama davranisi belirler: href baglantinin
nereye gidecegini, alt ise gorsel yiklenmezse gosterilecek metni soyler.

10



HTML Etiketler, Elementler ve Oznitelikler

Alistirma 10 dk

Parcalari ayirt et:

G Sema 3.1'deki parcgalari (etiket, 0znitelik, deger, icerik) kendi ciimlelerinle
acikla.

a Bir <a> ve bir <img> elementi yaz.

e Hangisi "bos" element, isaretle.

11



HTML Basliklar ve Paragraflar

BOLUM 04

Basliklar ve Paragraflar

Metin, web'in buyuk kismini olusturur. Basliklar ve paragraflar, metni anlamh
bicimde duzenlemenin temel aracglardair.

Bashiklar: h1-h6

e <hl> en Onemli baslik (sayfada genelde bir tane).
e <h2>'den <h6> 'ya dogru alt bagliklar.

e Siral kullan (h1 — h2 — h3); seviye atlama.
Bashiklar ve paragraf

<h1>Ana Baslik</hl>
<h2>Alt Baslik</h2>

<p>Bu bir paragraf metnidir.</p>
<p>Bu ise ayri bir paragraf.</p>

o Tarayici 6nizleme

index.html

Sema 4.1 — Baslik seviyeleri tarayicida farkl boyutlarda; paragraflar normal metin olarak gérindar.

Paragraflar
e <p>...</p> her paragrafi ayn tutar.

e Tarayici paragraflar arasina otomatik bosluk koyar.

iPUCU

Baslik seviyesini goriinim icin degil anlam icin sec: bir metni "bliytik gorinsin" diye
<h1l> yapma; en onemli baslik o oldugu igin yap. Boyutu sonra CSS ile ayarlarsin. Dogru
baslik sirasi, erisilebilirlik ve arama motorlar: i¢in onemlidir.




HTML Basliklar ve Paragraflar

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

<h1l> en buyuk, <h6> en kicik gorunur; <p> ise normal metin olarak, paragraflar
arasinda boslukla gosterilir.

Alistirma

Metni duzenle:

a Bir baslik ve iki paragraftan olusan bir bolim yaz.
a Bir alt baslhik ( h2 ) ekle.

e Tarayicida boyut farkini gozlemle.

13



BOLUM 05

Metin Bicimlendirme

Metnin baz1 kisimlarini vurgulamak veya araya yapi1 eklemek icin satir ici (inline)
etiketler kullanilir.

Vurgu ve satir etiketleri
® <strong> — onemli (kalin gorunur).
e <em> — vurgu (italik gorunur).

® <br> — satir sonu. <hr> — yatay ayrag.

Satir ici bicimlendirme

<p><strong>0Onemli</strong> ve <em>vurgulu</em> metin.</p>

<p>Ilk satir<br>Ikinci satir</p>
<hr>

B strong I em
onemli (kalin) vurgu (italik)
o br ~_ hr
satir sonu yatay ayrac
mark small
H S
vurgulu fon kiigik metin

Sema 5.1 — Sik kullanilan metin bicimlendirme etiketleri.

iPUCU
<strong> ve <em> sadece gorinum (kalin/italik) degil, anlam tasir (bnem/vurgu); ekran
okuyucular bunu sesle yansitir. Sadece gorsel kalinlik istiyorsan bunu CSS ile yap; anlam

icin ise bu etiketler dogru secimdir.

Tarayicida ne goruniir? ONIZLEME

<strong> kalin, <em> italik gorunur; <br> metni alt satira gecirir, <hr> yatay bir ¢izgi

ceker.

14



HTML Metin Bigimlendirme

Ahstirma

Metni bigimle:

G Bir paragrafta bir kelimeyi strong, birini em yap.
a Iki satir1 br ile ayir.

9 Bir hr ekleyip sonucu gor.

15



BOLUM 06

Listeler

Listeler, sirali veya sirasiz 0geleri diizenlemenin temel yoludur; meniilerden adim
adim yonergelere kadar her yerde karsina ¢ikar.

ki tiir liste
® <ul> — sirasiz liste (madde isareti).
® <ol> — sirali liste (numara).

e <li> — her bir liste 6gesi.
Sirasiz ve siral liste

<ul>

<li>Elma</1li>
<li>Armut</1li>
</ul>

<ol>
<li>Birinci adim</1li>
<li>Ikinci adim</1li>
</ol>

C]ul
li — Elma
1li — Armut
C]ol
li — Birinci adim

1i — Ikinci adim

Sema 6.1 — Liste yapisi: ul/ol kapsayicisi icinde li 6geleri.

Ic ice listeler
e Bir <li> icgine baska bir <ul>/<ol> koyarak alt listeler olusturabilirsin.

e Navigasyon menilleri genelde <ul> ile yapilir.

16



HTML Listeler

iPUCU

Liste yalnizca "madde" gostermek icin degil, yapisal gruplama icin de kullanilir;
meniiler, adim listeleri, baglant1 gruplar hep listelerle yapilir. i¢ ice listelerde her <ul>/
<ol> 'nin kapanisina dikkat et.

Tarayicida ne goriinir? ONiZLEME

<ul> madde isaretli, <ol> numarali olarak goriiniir; her <li> ayri bir satirda listelenir.

Alistirma 8 dk

Liste yap:

0 Sevdigin 3 seyi bir ul ile listele.
a Bir tarifi/adimlar1 ol ile sirala.

© Bir U icine kiicik bir alt liste ekle.

17



BOLUM 07

Baglantilar (Links)

Baglantilar, web'i "web" yapan seydir; sayfalar1 ve siteleri birbirine baglar. <a>
(anchor) etiketiyle olusturulur.

Baglant: turleri
o Dis baglanti: baska bir siteye — href="https://..." .
e ic baglanti: kendi sayfalarina — href="hakkinda.html" .

e Sayfa ici (capa): ayni sayfada bir yere — href="#bolum2" .

Farkli baglanti tarleri

<a href="https://ornek.com">D1is site</a>
<a href="iletisim.html">Iletisim sayfasi</a>

<a href="#altbilgi">Sayfada asagi git</a>
<a href="mailto:bilgi@ornek.com">E-posta gdnder</a>

Wy Dis baglants html ic baglanti
https://... 1 kendi sayfan
# Capa (anchor) @ mailto
sayfa ici konum e-posta baglantisi

Sema 7.1 — Baglanti turleri.

Yeni sekmede acma
e target="_blank" baglantiy1 yeni sekmede acar.

e Guvenlik icin rel="noopener" eklemek iyi bir aliskanliktir.

iPUCU

Baglant: metni anlamli olsun: "buraya tikla" yerine "letisim sayfas1" yaz. Aciklayici
baglanti metni hem kullanici hem de ekran okuyucu icin ¢ok daha iyidir; "tikla" tek
basina hicbir sey anlatmaz.

Tarayicida ne goruntr? ONiZLEME

Baglantilar genelde alt1 ¢izili ve farkli renkte gorinir; tiklaninca href 'te belirtilen
adrese gidilir. mailto baglantisi e-posta uygulamasini acgar.

18



HTML Baglantilar (Links)

Alistirma 10 dk

Baglanti kur:

G Bir dis siteye ve bir i¢ sayfaya baglant1 yaz.
a Sayfa ici bir capa baglantisi (#) olustur.
e Bir baglantiya anlamli bir metin ver (asla "tikla" degil).

19



HTML Gorseller

BOLUM 08

Gorseller

Gorseller sayfaya hayat katar. <img> etiketiyle eklenir ve dogru kullanim igin
birka¢ onemli 6zniteligi vardir.

Temel kullanim
® src — gorselin yolu veya adresi.
e alt — gorsel yuklenmezse / ekran okuyucu i¢in agiklama.

e width / height — boyut (genelde CSS tercih edilir).
Gorsel ekleme

<img src="resimler/logo.png" alt="Sirket logosu">

<img src="kedi.jpg" alt="Uyuyan bir kedi" width="300">

src alt

src alt
gorselin yolu/adresi alternatif metin
width height

w - = ont
genislik yukseklik

Sema 8.1 — etiketinin temel 6znitelikleri.

alt neden onemli?
e Gorsel yuklenmezse alt metni o alanda gorunur.
e Gorme engelliler i¢cin ekran okuyucu alt '1 okur.

o Arama motorlari gorseli alt ile anlar (SEO).

iPUCU

Her anlaml gorsele alt yaz; yalnizca siis olan gorsellerde bos birakilabilir ( alt=""). lyi
bir alt metni, gorseli goremeyenler icin sayfayi erisilebilir kilar — bu hem etik hem bircok
yerde yasal bir gerekliliktir.

Tarayicida ne goruniir? ONIZLEME

<img> gorseli sayfada gosterir; gorsel yuklenmezse alt metni o alanda gorunur. width
ile genisligi ayarlanir.

20



HTML Gorseller

Alistirma 10 dk

Gorsel ekle:

G Bir gorseli src ve anlamh bir alt ile ekle.
a src 'yi bilerek yanlis yazip alt 'in gorunduguni gor.
e Bir gorsele width ver.

21



HTML Yap1 ve Icerik

Yap: ve Icerik

Sayfay1 anlamli kurmak: semantik HTML, bolumleme
ve duzen (div/span), tablolar, formlarin temelleri, form
ogeleri ve HTML ile form dogrulama.

22



BOLUM 09

Semantik HTML

Semantik etiketler, icerigin "ne oldugunu" anlam olarak soyler: bu bir baslik alani,
bu meni, bu ana icgerik, bu altbilgi. Tarayicilar, arama motorlar: ve ekran
okuyucular bu anlami kullanir.

Baslica semantik etiketler

® <header> — Ust alan (logo, bashk).

® <nav> — gezinme menusu.

e <main> — sayfanin ana icerigi (sayfada bir tane).

® <section> / <article> — bolimler / bagimsiz igerik.

e <footer> — altbilgi.
Semantik bir sayfa iskeleti

<body>
<header>Logo ve baslik</header>
<nav>Meni</nav>
<main>

<article>Ana yazi</article>
</main>
<footer>Iletisim - Telif</footer>
</body>

C] body
C] header
(T nav
C] main

article

() footer

Sema 9.1 — Semantik etiketlerle sayfanin boélgeleri anlam kazanir.

iPUCU

Ayni gorinumiu <div> ile de elde edebilirsin; ama semantik etiketler anlam katar. Ekran
okuyucu "ana icerige ge¢" diyebilir, arama motoru sayfani daha iyi anlar. Gorinim ayni
olsa bile semantik HTML daha kalitelidir.

23



HTML Semantik HTML

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Semantik etiketler gorinimiu kendiliginden ¢cok degistirmez (onu CSS yapar); ama
sayfanin bolgelerini tarayiciya, arama motoruna ve ekran okuyucuya anlamli bicimde

bildirir.

Ahstirma 10 dk

Semantik kur:

G Bir sayfay1 header, nav, main, footer ile yapilandir.

a Ana icerigi <main> icine koy.

e Neden <div> yerine semantik etiket tercih edilir, yaz.

24



BOLUM 10

Bolumleme ve Duzen: div ve span

Bazen yalnizca gruplamak i¢cin anlami olmayan genel kapsayicilar gerekir. <div>
ve <span> tam da bunun icindir; 6zellikle CSS ile diizen kurarken ¢ok kullanilir.

Blok ve satir ici
o <div> — blok kapsayici; tim satir1 kaplar, buyuk bolimleri gruplar.
e <span> — satir ici kapsayici; metnin kiicuk bir parcasini sarar.

e Ikisinin de kendiliginden bir anlami/gériiniimii yoktur; CSS ile sekillenir.

div ve span

<div class="kart">

<p>Fiyat: <span class="tutar">100 TL</span></p>
</div>

div span
= —

blok — satiri kaplar satir igi — metin parcasi
§ section T article

anlamh bolim bagimsiz igerik

Sema 10.1 — Genel kapsayicilar (div/span) ve semantik alternatifleri.

iPUCU

Once semantik etiketi diisiin; uygun semantik etiket yoksa <div>/ <span> kullan. Her
seyi <div> ile yapmak ("div gorbasi") calisir ama kaliteyi dusurir. class oOznitelikleri
ileride CSS ile stillemek i¢indir.

Tarayicida ne goruniir? ONIZLEME

<div> kendi basina gorunur bir sey iretmez; bir kutu/grup olusturur. <span> ise metnin
icinde, akis1 bozmadan kiigiik bir parcayi isaretler. Goriniimiu CSS belirler.

25



HTML Bolimleme ve Diizen: div ve span

Ahstirma

Kapsayicilar kullan:

G Bir <div> ile bir "kart" grupla.

a Metin i¢cinde bir kelimeyi <span> ile sar.
9 Hangisi blok, hangisi satir ici, isaretle.

26



BOLUM 11

Tablolar

Tablolar, satir ve sutunlardan olusan verileri (fiyat listesi, program, karsilastirma)
gostermek icindir. Diizen kurmak i¢in degil, gercek tablo verisi i¢cin kullanilir.

Tablo yapi taslan

® <table> — tabloyu sarar.

e <tr> — satir (table row).

e <th> — bashk hicresi. <td> — veri hlcresi.

® <thead> / <tbody> — bashk ve govde gruplar.

Basit bir tablo

<table>
<thead>
<tr><th>0riin</th><th>Fiyat</th></tr>
</thead>

<tbody>
<tr><td>Kalem</td><td>10 TL</td></tr>
<tr><td>Defter</td><td>25 TL</td></tr>
</tbody>
</table>

C]table
C]thead
tr - th, th
C]tbody
tr - td, td

tr - td, td

Sema 11.1 — Tablo yapisi: satirlar (tr) icinde baslik (th) ve veri (td) hucreleri.

iPUCU

Tabloyu sadece tablo verisi icin kullan; sayfa diizeni (yan yana kutular) kurmak icin
degil. Diizeni CSS ile yaparsin. Eskiden tablolarla diizen kurulurdu; bugiin bu yanls bir

aliskanhktir.

27



HTML Tablolar

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Tablo, satir ve siitunlardan olusan bir 1zgara olarak gorunur; <th> hicreleri genelde
kalin ve ortali (baslik), <td> hiicreleri normal gorinir.

Alistirma 10 dk

Tablo yap:

a Iki stitunlu (Uriin, Fiyat) bir tablo olustur.
e Baglik satirin1 <th> ile yap.

e En az ug veri satin ekle.

28



BOLUM 12

Formlar: Temeller

Formlar, kullanicidan veri almanin yoludur: giris, kayit, arama, iletisim. <form>
etiketi ve i¢cindeki giris alanlariyla olusturulur.

Temel parcalar

o <form> — tum form alanlarini sarar.

o <label> — bir alanin etiketi/agiklamasa.
® <input> — metin, e-posta gibi giris alani.

® <button> — gonder digmesi.

Basit bir form

<form>
<label for="ad">Adiniz</label>

<input id="ad" type="text" name="ad">
<button type="submit">Génder</button>
</form>

Form gosterilir
alanlar + génder digmesi

l

metin, secim...

Gonder (submit)
digmeye basar

Veri iglenir
sunucuya gider / JS isler

| Kullanici doldurur

Sema 12.1 — Bir formun yasam dongusu: goster - doldur —» génder - isle.

iPUCU
Her giris alanini bir <label> ile eslestir ( for = input'un id 'si). Bu hem erisilebilirlik
icin sarttir (ekran okuyucu alani tanir) hem de kullanici etikete tiklayinca alan secilir.

Etiketsiz form alani kot bir uygulamadir.

29



HTML Formlar: Temeller

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Form, ekranda giris kutular1 ve bir gonder digmesi olarak gorunur; <label> alanin
yaninda aciklama metni olarak ¢ikar. Digmeye basinca form gonderilir.

Alistirma 10 dk

Form kur:

a Ad ve e-posta alani olan bir form yap.

a Her alana <label> ekle ( for / id eslessin).
e Bir gonder diugmesi ekle.

30



BOLUM 13

Form Ogeleri

Formlar yalnizca metin kutusundan ibaret degildir. Farkh veri turleri i¢in farkl
giris ogeleri vardir: e-posta, sifre, onay kutusu, segenek, acgilir liste ve daha
fazlasa.

Sik kullanilan ogeler

® <input type="email/password/number/date"> — farkl tirde alanlar.
® <textarea> — ¢ok satirli metin.

o <select> + <option> — acilir liste.

® type="checkbox" / type="radio" — onay kutusu /tek segim.
Cesitli form o6geleri
<input type="email" placeholder="ornek@site.com">

<textarea rows="4"></textarea>
<select>

<option>Istanbul</option>
<option>Ankara</option>
</select>
<input type="checkbox" id="kvkk"> <label for="kvkk">0nayliyorum</label>

@ type="email" vee type=“password"
e-posta alani gizli giris

checkbox radio
@ _
onay kutusu tek segim
select textarea
v 1
acilr liste cok satirh

Sema 13.1 — Farkli veri tlrleri icin farkli form 6geleri.

iPUCU

Dogru type '1 segmek onemlidir: type="email" telefonda e-posta klavyesi acar ve temel
dogrulama yapar; type="date" tarih secici gosterir. Dogru tiir, hem kullanici deneyimini
hem dogrulamay iyilegstirir.
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HTML Form Ogeleri

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Her 6ge kendi gorunumiiyle c¢ikar: onay kutusu kare, radio yuvarlak, select acilir ok,
textarea biyiik bir kutu. placeholder kutuda soluk bir ipucu metni gosterir.

Alistirma 10 dk

Ogeleri dene:

a Bir e-posta ve bir sifre alani ekle (dogru type ile).
a Bir acilir liste ( select ) olustur.

e Bir onay kutusu ve etiketini ekle.
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BOLUM 14

Form Dogrulama (HTML)

Kullanici hatali veya eksik veri gonderebilir. HTML, JavaScript yazmadan bile
temel dogrulama yapabilir: zorunlu alan, dogru bigim, en az/¢ok karakter gibi.

Yerlesik dogrulama oznitelikleri

e required — alan bos birakilamaz.

® type="email" — gecerli e-posta bicimi ister.
o minlength / maxlength — karakter siniri.

o pattern — belirli bir desen (0rn. sadece rakam).

Yerlesik dogrulamali form

<input type="email" required>
<input type="text" minlength="3" required>

<input type="text" pattern="[0-9]{5}"
title="5 haneli posta kodu">

Kullanici "Gonder"e basar

l

Tarayici kontrol eder
required, type, pattern...
l otomatik

evet — gonderilir

Hataliysa uyari
gonderim durur, mesaj ¢ikar

I Gecerli mi?

Sema 14.1 — HTML dogrulamasi: gdnderimden 6nce tarayici alanlari kontrol eder.

iPUCU

HTML dogrulamasi ilk savunma hattidir ama tek basina yeterli degildir; gercek
guvenlik icin sunucu tarafinda da dogrulama gerekir (ileri modiillerde). Yine de yerlesik
dogrulama, kullaniciya aninda geri bildirim verdigi i¢in ¢ok degerlidir.

33



HTML Form Dogrulama (HTML)

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

required bir alani bos gonderirsen tarayici "bu alani doldurun" uyarisi gosterir ve
gonderimi durdurur. type="email" hatali bicimde "gecerli bir e-posta girin" der.

Alistirma 10 dk

Dogrulama ekle:
a Bir alana required ekleyip bos gondermeyi dene.
a Bir type="email" alanina hatali metin gir.

e minlength ile en az karakter kural koy.
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HTML Profesyonel HTML

Profesyonel HTML

Kaliteyi artirmak: erisilebilirlik, meta etiketler ve head,
multimedya, karakter varliklari, HTML'in CSS/]S ile
baglantisi ve tam bir sayfa iskeleti.
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BOLUM 15

Erisilebilirlik (ally)

Erisilebilirlik, sayfanin herkes icin — gorme/isitme/hareket engelliler dahil —
kullanilabilir olmasidir. Iyi HTML, erisilebilirligin temelidir ve cogu zaman zaten

dogru etiketleri kullanmakla baslar.

Temel erisilebilirlik kurallan

e Gorsellere anlamli alt yaz.

e Form alanlarini <labels ile eslestir.

o Baslik sirasini koru (hl - h2 — h3).

o Semantik etiketler kullan (nav, main, button...).

e Klavyeyle gezilebilir olsun; renk tek basina anlam tasimasin.

Erisilebilir isaretleme

<img src="grafik.png" alt="2024 satislari %20 artti">
<label for="tel">Telefon</label>

<input id="tel" type="tel">
<button aria-label="Meniyl ac¢">=</button>

Gorsel alt metni label

alt L
gOremeyen icin form alani tanimi

H Baslik sirasi Klavye erisimi

hl - h2 - h3 fare olmadan
ARIA Kontrast

AR )
gerekirse ek bilgi okunur renkler

Sema 15.1 — Erisilebilirligin temel taslari.

iPUCU

Erisilebilirlik sonradan eklenen bir "ekstra" degil; bastan dogru HTML yazmakla
biuytk olciide saglanir. Semantik etiketler, alt metinleri ve label'lar zaten dogru
kullanildiginda sayfan ¢ogu kisi icin erigilebilir olur. ARIA'y1 ancak HTML yetmediginde
ekle.
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HTML Erisilebilirlik (ally)

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Erisilebilirlik cogu zaman gorinimu degistirmez; ama ekran okuyucu kullanan biri igin
sayfay1 kullanilabilir kilar: gorselleri "duyar”, form alanlarini tanir, bolimler arasinda

gezebilir.

Ahstirma 10 dk

Erisilebilir yap:

0 Bir gorsele bilgi veren bir alt yaz (sadece "resim" degil).

a Bir form alanini <label> ile eslestir.

e Sadece ikon olan bir digmeye aria-label ekle.
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BOLUM 16

Meta Etiketler ve

<head> sayfada gorunmez ama ¢ok onemlidir: karakter seti, mobil uyum, sayfa
basligi ve arama motorlarina/sosyal medyaya verilen bilgiler buradadir.

Olmazsa olmaz head ogeleri

® <meta charset="utf-8"> — Turkcge karakterler duzgin gorunur.
® <meta name="viewport" ...> — mobil uyum igin sart.

o <title> — sekme ve arama sonucundaki baslik.

® <meta name="description"> — arama sonucundaki aciklama.
Saglam bir

<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>Pastane — Taze Ekmek</title>

<meta name="description" content="Her gin taze ekmek.">
</head>

charset viewport
UTF = P
Tlrkce karakterler mobil uyum
T title T description
sekme + arama bashgi arama aciklamasi

Sema 16.1 — icindeki temel meta bilgiler.

iPUCU

viewport meta etiketini unutma; o olmadan sayfan telefonda kiiciicik ve okunmaz
gorunur. charset="utf-8" ise Turkge karakterlerin (¢, s, §, 1) bozulmamasi igin sarttir.
Bu ikisi her sayfada olmal.

Tarayicida ne goériinir? ONIZLEME

<head> igerigi sayfada gorinmez; ama <title> sekmede ve Google sonucunda baslhk
olarak, description ise o sonucun altindaki agiklama olarak cikar.
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HTML Meta Etiketler ve

Ahstirma

Head'i tamamla:
G Sayfana charset ve viewport ekle.
a Anlamh bir <title> yaz.

9 Bir meta description ekle.
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BOLUM 17

Multimedya: Ses, Video, Gomme

HTML sadece metin ve gorsel degil; ses, video ve baska sayfalar1 gommeyi de
destekler. Bunlar modern web deneyiminin parc¢asidir.

Multimedya etiketleri
® <video> — video oynatici (controls ile kontroller).
® <audio> — ses oynaticl.

e <iframe> — baska bir sayfayi/haritayi/videoyu gomme.
Video ve gémme

<video src="tanitim.mp4" controls width="400"></video>
<audio src="muzik.mp3" controls></audio>

<iframe src="https://harita.ornek.com"
title="Konum haritasi"></iframe>

video audio
> _ )
video 0ynat|C| ses oynatlu
iframe controls
O] controls
sayfa gdmme oynat/durdur

Sema 17.1 — Multimedya ve gémme etiketleri.

iPUCU

<video> ve <audio> 'ya controls eklemeyi unutma; yoksa kullanici oynatamaz.
<iframe> guglidur ama giivenlik acisindan dikkatli kullan: yalnizca givendigin
kaynaklari gom.

Tarayicida ne goruniir? ONIZLEME

<video controls> ekranda oynat/durdur diigmeli bir oynatici gosterir; <iframe> ise
belirtilen sayfay:1 kiiciik bir pencere gibi sayfanin icine gomer.
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HTML Multimedya: Ses, Video, Gomme

Ahstirma

Multimedya ekle:

G Bir <video> veya <audio> ekle ( controls ile).
a Bir <iframe> ile bir sayfa gom.

9 iframe 'e title ekle (erisilebilirlik).
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BOLUM 18

Karakter Varhiklan ve Ozel Karakterler

Bazi karakterlerin HTML'de 0zel anlami vardir (orn. < ve >). Onlar1 metin olarak
gostermek veya 0zel sembolleri eklemek icin "karakter varliklar1" (entities)
kullanihir.

Sik kullanilan varliklar
e &lt; —» < ve &t; - >
o &amp; — & (ve isareti)

e &copy; — © , &nbsp; — bosluk

Ozel karakterleri gésterme

<p>5 &lt; 10 ve 10 &gt; 5</p>

<p>Ahmet &amp; Mehmet</p>
<p>&copy; 2025 Sirket</p>

&lt: &amp;lt; &gt; &amp;gt;
’ kiacuktur isareti y buyuktdr isareti
gamp: &amp;amp; © &amp;copy;
" ve isareti telif sembolii

Sema 18.1 — Sik kullanilan karakter varliklari.

iPUCU

Turkge karakterler (g, s, g, 1, 0, 1) igin varlik kullanman gerekmez; <meta
charset="utf-8"> varsa dogrudan yazabilirsin. Varliklar asil <, >, & gibi HTML'de 6zel
anlami olan karakterler icin gerekir.

Tarayicida ne goruntir? ONiZLEME
&lt; yazinca tarayici ekranda < karakterini gosterir (etiket baslangici olarak

yorumlamadan). Boylece kod 6rnekleri veya matematik isaretleri metin olarak
gorunebilir.
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HTML Karakter Varliklar: ve Ozel Karakterler

Alistirma

Varliklarn kullan:

G Bir paragrafta < ve > karakterlerini metin olarak goster.
© Bir telif (©) sembolii ekle.

e Turkce karakterlerin charset ile diizgun geldigini dogrula.
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BOLUM 19

HTML'in CSS ve JS ile Baglantisi

HTML tek basina yapi kurar; ama guzel gorunum igin CSS'i, etkilesim icin
JavaScript'i baglaman gerekir. Bu baglanti birkac etiketle yapilir ve sonraki
modullerin koprusudur.

Baglama etiketleri
® <link rel="stylesheet" href="styles.css"> — CSS dosyasini baglar (head icinde).

® <script src="app.js"></script> — JavaScript dosyasini baglar (genelde body
sonunda).

e Boylece yap1 (HTML), gorunum (CSS) ve davranis (JS) ayr dosyalarda, dizenli durur.

CSS ve JS'i baglama

<head>

<link rel="stylesheet" href="styles.css">
</head>
<body>

. icerik ...
<script src="app.js"></script>
</body>

HTML belgesi
yapi / iskelet

link - styles.css
gorinumdi ekler (CSS)

script - app.js
davranisi ekler (JS)

Sema 19.1 — HTML, link ile CSS'i ve script ile JS'i kendine baglar.

iPUCU

Uc teknolojiyi ayr1 dosyalarda tutmak iyi bir aliskanliktir: index.html, styles.css,
app.js . Bu, kodu dizenli ve bakimi kolay tutar. <script> etiketini genelde <body>
sonuna koyarsin ki sayfa once gorunsun.
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HTML HTML'in CSS ve JS ile Baglantisi

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

<link> eklenince sayfa CSS'teki stillerle (renk, diizen) goruinmeye baslar; <script>
eklenince JavaScript galisir ve sayfa etkilesimli (tiklaninca tepki veren) hale gelir.

Alistirma

Baglantiy1 kur:
a Bir styles.css dosyasini <link> ile bagla.
a Bir app.js dosyasini <script> ile bagla.

e Uclinii ayr dosyalarda tutmanin faydasini yaz.
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BOLUM 20

Tam Bir Sayfa Iskeleti Kurmak

Simdiye kadar ogrendiklerini birlestirip gercekgi, tam bir sayfa iskeleti
kuruyorsun: head, semantik bolgeler ve igerik bir arada.

Bir araya getirmek

Tam bir sayfa iskeleti

<!ldoctype html>
<html lang="tr">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Pastane</title>
</head>
<body>
<header><h1>Taze Pastane</hl></header>
<nav><a href="#urunler">Uriinler</a></nav>
<main>
<section id="urunler"><h2>Uriinler</h2></section>
</main>
<footer>&copy; 2025</footer>
</body>
</html>

() html (lang="tr")

[ head

meta, title

[::]body
header - hl
nav - a
main - section

footer

Sema 20.1 — Tam bir sayfanin yapisi: head + semantik body bdlgeleri.
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HTML Tam Bir Sayfa Iskeleti Kurmak

iPUCU

Bu iskeleti bir sablon olarak sakla; her yeni sayfaya buradan basla. Profesyoneller her
projeye sifirdan degil, denenmis bir iskeletten (boilerplate) baslar. Zamanla bu senin

standart baslangicin olur.

Tarayicida ne goriinir? ONiZLEME

Bu iskelet tarayicida: ustte baslik (header), altinda meni (nav), ortada urinler bolimu
(main/section) ve en altta telifli bir altbilgi (footer) olarak gorinir — hepsi anlamli

bicimde sirali.

Ahstirma 12 dk

Tam sayfa kur:

G Yukaridaki gibi tam bir sayfa iskeleti yaz.
a Kendi konunla (kafe, blog, portfolyo) doldur.
e Tarayicida agip bolgelerin yerini gozlemle.
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HTML Saglam Sayfalar

Saglam Sayfalar

Ustalik: anlamh ve erisilebilir yapi, SEO ve paylasim
etiketleri, performans ve temiz kod, sablonlar, HTML5
API'lerine bakis ve ¢ok sayfali bir site iskeleti.
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HTML Anlamh ve Erisilebilir Yapi

BOLUM 21

Anlaml ve Erisilebilir Yapi

iyi HTML, hem makineler (arama motoru, ekran okuyucu) hem insanlar i¢in
anlamhidir. "div gorbasi" yerine semantik ve erisilebilir bir yapi, profesyonelligin
isaretidir.

Iki yaklasim
e Sadece div: her sey anlamsiz <div> ; calisir ama makineler anlamaz.
¢ Semantik + erisilebilir: dogru etiketler; herkes icin kullanilabilir.

e Gorunum ayni olabilir, ama kalite ve erisilebilirlik ¢cok farkhdir.

div header

! !

div nav / main

! !

div footer

! !
anlam yok herkese agik

Sema 21.1 — Ayni gériinim, ¢ok farkli kalite: anlamsiz div yigini vs semantik yapi.
Anlamli yapi

<l-- diyi -->
<nav><ul><li><a href="/">Ana sayfa</a></li></ul></nav>

<!-- zayaf -->
<div><div><div>Ana sayfa</div></div></div>

iPUCU

Bir element yazmadan once sor: "Bunun anlami ne?" Eger bir baslik ise <h2>, bir
gezinme ise <nav> , bir diigme ise <button> kullan. Dogru element, hem erisilebilirligi
hem SEO'yu bedavaya getirir.
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HTML Anlamh ve Erisilebilir Yapi

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

iki yaklasim da ekranda ayni goriinebilir; ama ekran okuyucu kullanan biri icin semantik

yap1 "gezinme meniisii", "ana igerik" gibi ipuglar: verirken, div y1gin1 sadece anlamsiz
metin yiginidir.

Ahstirma 10 dk

Anlaml yaz:

0 Bir "div corbas1" bolumiu, semantik etiketlerle yeniden yaz.
a Tiklanan seyleri <button>/<a> yap.
e Sonucta gorunum ayni kaldi mi, kontrol et.
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BOLUM 22

SEO ve Paylasim Etiketleri

Iyi HTML, sayfanin arama motorlarinda bulunmasina ve sosyal medyada diizgiin
paylasilmasina yardim eder. Bunun ¢ogu, <head> igindeki birkacg etiketle olur.

SEO temelleri

o Anlaml bir <title> ve meta description .
e Dogru baslik yapisi (tek <hl>, sirali alt baghklar).

e Gorsellerde alt ; anlamli baglant:1 metinleri.

Sosyal paylasim (Open Graph)

® og:title, og:description, og:image — paylasimda gorunen baslik, aciklama ve
gorsel.

e Bunlar olmadan paylasim ¢irkin/eksik gorunebilir.
Paylasim etiketleri

<meta property="og:title" content="Taze Pastane">

<meta property="og:description" content="Her gin taze ekmek.">
<meta property="o0g:image" content="kapak.jpg">

T title T description
arama basligi arama aclklamasi
Open Graph canonical
oG p p
sosyal paylasim aslil adres

Sema 22.1 — Arama ve paylasim icin head etiketleri.

iPUCU

SEO'nun temeli sihir degil, kaliteli ve anlamli HTML'dir: dogru basliklar, agiklamalar,
alt metinleri. Open Graph etiketleri ise baglantin paylasildiginda profesyonel
goruinmesini saglar. Bu kiiciik eklemeler buytk fark yaratir.
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HTML SEO ve Paylasim Etiketleri

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME
<title> ve description Google sonucunda gorunur; Open Graph etiketleri ise
baglantiy1 WhatsApp/sosyal medyada paylasinca ¢ikan baslik, agiklama ve Onizleme
gorselini belirler.

Ahstirma

Paylasima hazirla:

G Sayfana anlamli title ve description ekle.
a og:title ve og:image ekle.

e Tek bir <h1> kuralina uydugunu kontrol et.

52



HTML Performans ve Temiz Kod

BOLUM 23

Performans ve Temiz Kod

Hizl yuklenen, temiz yazilmis sayfalar hem kullaniciy1 hem arama motorlarini
memnun eder. Iyi HTML aliskanliklari, performansin temelidir.

Temiz kod aliskanliklan
e Girintili ve diizenli yaz; her elementi dogru kapat.
o Gereksiz i¢ ice <div> 'lerden kacin.

o Anlamli class adlari kullan.

Gorsel performansi
e Gorselleri uygun boyutta kullan (devasa dosyalar: kugult).
e loading="lazy" ile gorseli gorunene kadar erteleyebilirsin.

e Modern bigimler (WebP) daha kuicik dosya verir.

Tembel yiikleme

<img src="buyuk-foto.jpg" alt="Manzara"

width="800" loading="lazy">

Temiz, diizenli HTML
gereksiz i¢ ice yok

Le

Optimize gorseller
uygun boyut + lazy

Hizli yiikleme
mutlu kullanici + SEO

Sema 23.1 — Temiz kod ve optimize gorseller hizli sayfa demektir.

iPpucu

Performansin en bilyiik diismani genelde kocaman gorsellerdir. Bir gorseli web'e
koymadan 6nce uygun boyuta kiigilt; 5 MB'lik bir fotograf, sayfan: saniyelerce yavaslatir.
loading="1lazy" ise ekranda goruinmeyen gorselleri sonraya birakir.
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HTML Performans ve Temiz Kod

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Temiz kod ve kucuk gorseller, sayfanin daha hizli agilmasi olarak gorunur (6zellikle yavas
baglantida). loading="lazy" gorselleri kullanici o noktaya kaydirinca yukler.

Alistirma

Hizlandar:
a Bir HTML dosyasini girintileyip dizenle.
a Bir gorsele loading="lazy" ekle.

e Gereksiz i¢ ice <div> varsa azalt.
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BOLUM 24

Sablonlar ve Yeniden Kullanim

Profesyoneller ayni kodu defalarca yazmaz; tekrar eden pargalar: sablon haline
getirir. Bu fikir, ileride bilesen (component) tabanl gelistirmenin temelidir.

Tekrar1 azaltmak
o Her sayfada ayni <head>, <header>, <footer> tekrarlanir.
e Bir boilerplate (hazir iskelet) tutup her sayfaya oradan basla.

e Ileride sablon motorlari/bilesenler bu tekrar: tamamen ortadan kaldirr.

Yeniden kullanilabilir parca (header)

<!-- her sayfada ayni header -->
<header>

<a href="/"><img src="logo.png" alt="Logo"></a>
<nav>...</nav>
</header>

Tekrar eden parcalar
header, footer, head

Bir sablon/boilerplate
tek yerde tut

Her sayfada yeniden kullan
tutarll + bakimi kolay

Sema 24.1 — Tekrar eden parcalari sablonlastirmak: bilesen fikrinin tohumu.

iPUCU

"Kendini tekrar etme" (DRY) ilkesi HTML'de de gecerlidir. Ayni header1 10 sayfaya elle
kopyalarsan, bir degisiklikte 10 yeri diizeltmen gerekir. Tek bir sablon, bu derdi ortadan
kaldirir — bu, bilesen tabanh gelistirmenin de mantigidir.
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HTML Sablonlar ve Yeniden Kullanim

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Sablon yaklasimi gorintimu degistirmez; ama her sayfanin tutarlhh gériinmesini ve tek bir
degisikligin (6rn. meniiye yeni baglanti) her yere kolayca yansimasini saglar.

Alistirma

Sablonlastir:
a Sayfalarinda tekrar eden bir parca (header/footer) belirle.

a Onu tek bir "sablon parcasi1" olarak yaz.
e Bunu birden ¢ok sayfada kullanmanin faydasini yaz.
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HTML HTML5 API'lerine Bakis

BOLUM 25

HTML)S5 API'lerine Bakas

Modern HTMLYS5, sadece etiketlerden ibaret degildir; tarayiciya gi¢ katan API'ler
de sunar. Bunlarin ¢ogu JavaScript gerektirir; burada amacimiz onlar1 taniyip
sonraki modiillere kopru kurmaktir.

One cikan HTMLS5 yetenekleri

e Form API: gelismis giris turleri ve dogrulama (gorduk).
¢ Depolama: tarayicida kucuk veri saklama (localStorage).
o Konum (Geolocation): kullanicinin (izinli) konumu.

e Canvas / SVG: cizim ve grafik.

e Ses/Video API: medyay1 programl kontrol.

Canvas: cizim icin bir tuval (JS ile dolar)

<canvas id="tuval" width="300" height="150"></canvas>

<!-- ici JavaScript ile ¢izilir (sonraki modiller) -->

Form API Storage

F 1O DB ge
giris + dogrulama tarayicida veri
Geolocation o  Canvas
konum (izinli) cizim/grafik

Sema 25.1 — HTML5'in sundugu bazi modern yetenekler (codu JS ile calisir).

iPUCU

Bu APTI'lerin ¢cogu JavaScript ile hayat bulur; HTML yalnizca kapiy1 agar (6rn. <canvas>
bos tuvali saglar, ¢izimi JS yapar). Simdilik bunlar1 "ileride neler miimkiin?" diye tani;
JavaScript modiiliinde kullanmaya baslayacaksin.

Tarayicida ne goruntir? ONiZLEME

<canvas> tek basina bos bir alan olarak goruntr; icine bir sey ¢izilmesi i¢cin JavaScript
gerekir. Bu API'ler, statik HTML'i dinamik ve giiglii uygulamalara dontstiren koprilerdir.
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HTML HTML5 API'lerine Bakis

Alistirma

Gelecege bak:
G Bes HTML5 yeteneginden ikisini se¢ ve ne ise yaradigini yaz.
a Bir <canvas> elementi ekle.

e Bunlarin neden JavaScript gerektirdigini acikla.
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BOLUM 26

Bitirme: Cok Sayfali Bir Site Iskeleti

Tum HTML bilgini birlestirip birden ¢ok sayfadan olusan, tutarli ve anlamli bir
site iskeleti kuruyorsun. Bu, gercek bir web projesinin temel yapisidir.

Cok sayfal1 yap:
® index.html (ana sayfa), hakkinda.html, iletisim.html .
o Her sayfada tutarli <header> ve <nav> (sayfalar arasi gecis).

o Ortak bir styles.css ile (sonraki modulde) tek tip gorunum.
Sayfalar arasi gezinme (her sayfada nav)

<nav>
<a href="index.html">Ana sayfa</a>
<a href="hakkinda.html">Hakkinda</a>

<a href="iletisim.html">Iletisim</a>
</nav>

[::]site/
index.html
hakkinda.html
iletisim.html
styles.css

(T resimler/

logo.png

Sema 26.1 — Cok sayfali bir sitenin dosya yapisi.

iPUCU

Birden cok sayfada ayni1 header/nav'i kullan ki kullanici kaybolmasin; tutarhlik iyi bir
sitenin isaretidir. Sonraki modiilde (CSS) bu iskelete gorinim kazandiracak, ardindan
(JavaScript) etkilesim ekleyeceksin. Saglam HTML iskeleti, her seyin temelidir.
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HTML Bitirme: Cok Sayfali Bir Site Iskeleti

Tarayicida ne gorinur? ONIZLEME

Cok sayfali site, ustteki menuden (nav) sayfalar arasinda gezilebilen, her sayfasi tutarl
gorunen bir biitiin olarak gorunir. Simdilik sade; CSS ile gorinim, JS ile etkilesim

eklenince tam bir siteye donusur.

Ahstirma 15 dk

Kendi siteni kur:

0 Uc sayfali (ana, hakkinda, iletisim) bir site iskeleti olustur.
a Her sayfaya ayni <nav> 1 ekle ve sayfalar birbirine bagla.
e Bir sayfaya semantik bolumler ve bir form ekle.

° Tum sayfalarn tarayicida gezerek test et.
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HTML

EK

HTML Etiket Sozlugu

HTML Etiket Sozlugu

En sik kullanilan HTML etiketleri ve islevleri. Bir basvuru kaynagi olarak

saklayabilirsin.
<!doctype html> HTML5 belge tiiri
<head>/ Gorinmez bilgi / goriinen
<body> icerik
<p> Paragraf
<ul> / <ol> / <li> Listeler ve 06geleri
<img src alt> Gorsel
Semantik header, nav, main,
etiketler footer. ..

HTML'in ozeti

<html>

<hl>-<h6>

<strong> / <em>

<a href>

<div> / <span>

<form>/
<input>

Kok element

Baslik seviyeleri

Onemli / vurgu

Baglanti

Genel kapsayicilar

Form ve giris alanlari

ONiZLEME

HTML, igerigi etiketlerle isaretleyerek sayfanin yapisini kurar: basliklar, paragraflar,
listeler, baglantilar, gorseller ve formlar. Tarayici bu isaretlemeyi okuyup ekrana cizer.
Gorunumiu CSS, davranis: JavaScript ekler — ama her sey bu saglam HTML iskeletinin

ustune kurulur.
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