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yoneticileri ve Git & GitHub. Ozgiin
diyagramlarla, sifirdan ve uygulamal.
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Gelistiricinin Aracglari

Bu Kitap Hakkinda

Bu moddl, her gelistiricinin glinltk olarak kullandigi temel araclari sifirdan 6gretir. Dort seviye ve
yirmi alti bélim boyunca kod editért ve IDE'lerden terminale, derleyici-yorumlayici farkindan paket
yOneticilerine ve sirim kontrolinun kalbi olan Git & GitHub'a kadar tim arac¢ cantasini kapsar.

Her boélimde konuyu gorsellestiren 6zgln bir diyagram, bir 'acemiye tavsiye' karti ve gercek bir
alistirma yer alir. Bu, on alti modullik 'Web & Yazilim Gelistirme' serisinin ikinci modultdur; siradaki
modulde (HTML) ilk gercek kodunu yazmaya baslarsin. Semalar 6zgln olarak ¢izilmistir; arac
arayUlzleri strimle degisebilir, gliincel adimlar icin aracin resmf sitesini esas al. Bu seri egitim
amachdir.

Web & Yazilim Gelistirme Serisi - Modul 2
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Gelistiricinin Araglarn Calisma Ortami

Calisma Ortam

Her gelistiricinin temel aletleri: alet cantasina genel
bakis, kod editoru ve IDE, VS Code, terminal ve
komutlari, dosya yonetimi, derleyici-yorumlayici farki
ve paket yoneticileri.



Gelistiricinin Araglan Gelistiricinin Alet Cantasi

BOLUM 01

Gelistiricinin Alet Cantasi

Bir marangozun aletleri oldugu gibi, bir gelistiricinin de bir "alet cantasi" vardir.
Bu araclar1 erkenden tanimak, 6grenme yolculugunu ¢ok daha hizli ve keyifli kilar.
Once bilyiik resme bakalim.

Temel araclar

¢ Kod editori / IDE: kod yazdigin asil program (6rn. VS Code).
¢ Terminal: komutlarla bilgisayar:1 yonettigin metin arayuzii.

e Git & GitHub: kodunu surimleme, yedekleme ve sergileme.

Tarayici gelistirici araclari: web sayfasini inceleme ve hata ayiklama.

Paket yoneticisi: hazir kod paketlerini kurma (npm, pip, composer).

<> Kod Editorii / IDE , Terminal

Kod yazdigin yer Komut satiri

Tarayici Araclari

Git & GitHub
2 ©

Sirim + yedek Inceleme/hata ayiklama
1 Paket Yoneticisi & Calistiricilar

Hazir paketler Derleyici/lyorumlayici

Sema 1.1 — Gelistiricinin alet cantasina genel bakis.

iPUCU

Hepsini bir anda 6grenmeye calisma. Once bir kod editérii (VS Code) ve temel
terminal ile basla; Git/GitHub'1 erken ekle. Digerleri ihtiya¢c dogdukca yerine oturur.
Araclar amac degil, isini kolaylastiran yardimcilardir.

@ Acemiye tavsiye TAVSIYE

Yeni bashyorsan su icu yeterli:
o VS Code (kod editori), terminal ve Git/GitHub.
e Bu Uct, frontend de backend de mobil de yapsan isine yarar.

e Gerisini (debugger, paket yoneticisi, otomasyon) yolda 6grenirsin.



Gelistiricinin Araglarn Gelistiricinin Alet Cantasi

Ahstirma

Cantani tani:

G Yukaridaki 6 araci, "ne ise yarar" diye kendi cimlenle yaz.
a Bilgisayarinda hangileri kurulu, kontrol et.

9 Ik kuracagin araci belirle (oneri: VS Code).



Gelistiricinin Araclari Kod Editori ve IDE

BOLUM 02

Kod Editoru ve IDE

Kod, siradan bir metin dosyasidir; ama onu dogru aracgla yazmak her seyi
degistirir. Kod editorleri ve IDE'ler; renklendirme, otomatik tamamlama ve hata
yakalama ile isini hizlandirr.

Editor mu, IDE mi?
o Kod editori: hafif, hizli; kod yazmaya odakl (6rn. VS Code). Eklentilerle giiclenir.

o IDE (Tumlesik Gelistirme Ortami): editor + derleyici + hata ayiklayic1 + daha
fazlasimi bir arada sunan agir paket (6rn. Visual Studio, Intelli]).

e Sinir bulaniktir: VS Code eklentilerle neredeyse bir IDE gibi calisir.

Bir editorun bolumleri

e Kenar cubugu: proje dosya ve klasorleri.

o Sekmeler: acik dosyalar.

e Diizenleme alani: kodun yazildig: yer (satir numarali).

e Alt panel: terminal, sorunlar, cikti.

o o VS Code — proje klasorii

e index.html 1
e styles.css
® app.js

e README.md

w

Sema 2.1 — Tipik bir kod editérl araylzi: kenar cubugu (dosyalar) ve dizenleme alani.

iPUCU

Yeni baslayanlar icin VS Code en yaygin ve en ¢ok kaynagi olan sec¢imdir; tistelik
icretsizdir. Bir araci secip onda derinlesmek, stirekli ara¢ degistirmekten daha
verimlidir.




Gelistiricinin Araclari Kod Editori ve IDE

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Hangi editorle baslamali?

e VS Code — web, Python, ¢ogu dil icin ideal baslangig.

e C#/.NET agirlikh gideceksen ileride Visual Studio (IDE) isine yarar.
e Once VS Code'da ustalas; gerisi kolay gelir.

Ahstirma 8 dk

Editorle tanis:
G VS Code'u ag¢ (kurulu degilse bir sonraki bolimde kuracaksin).
a Kenar ¢ubugu, sekme ve diizenleme alanini bul.

e Editor ile IDE farkini bir cimleyle yaz.



Gelistiricinin Araglarn VS Code'u Kurmak ve Tanimak

BOLUM 03

VS Code'u Kurmak ve Tanimak

En popiler kod editoru VS Code'u kurup temel ayarlarini yapmak, gelistirici
yolculugunun ilk somut adimidir. Eklentilerle onu kendine gore glglendirebilirsin.

Kurulum adimlanr

1. indir

code.visualstudio.com

2. Kur

isletim sistemine gore

}
}
}

istege bagli dil eklentisi

4. Eklenti ekle
dilin icin (HTML, Python...)

5. Bir klasér a¢
projeni baslat

| 3. Ac ve Tiirkcelestir

Sema 3.1 — VS Code kurulum ve ilk ayar akisi.

Faydal1 ilk eklentiler
e Dil destegi: lizerinde calisacagin dile gore (HTML/CSS, Python, PHP...).
e Prettier: kodu otomatik diizgun bicimler.

e Live Server: web sayfani aninda tarayicida gosterir.

iPUCU

Eklenti yagmuruna tutulma; basta yalnizca 3-4 temel eklenti kur. Cok fazla eklenti
editérii yavaslatir ve dikkat dagitir. Thtiyacim fark ettikce yenisini eklemek en
saghklisidir.

10



Gelistiricinin Araglarn VS Code'u Kurmak ve Tanimak

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi kurulumu:
o VS Code + dilinin eklentisi + Prettier + (web yapiyorsan) Live Server.
e Bu kadar1 uzun siire yeter; gerisini ihtiyac dogunca ekle.

e Turkge arayuz istersen "Turkish Language Pack" eklentisini kur.

Ahstirma 10 dk

Kurulumu yap:

0 VS Code'u resmi siteden indirip kur.

a Bir dil eklentisi ve Prettier kur.

e Bir klasor acip bos bir dosya olustur ve kaydet.

11



BOLUM 04

Terminal / Komut Satirn Nedir?

Terminal, bilgisayarla "yazarak" konustugun bir araytuzdir. Fareyle tiklamak
yerine komut yazarsin. Korkutucu gorunur ama birka¢ komutla hayatini
kolaylastirir; gelistiricilikte vazgecilmezdir.

Neden terminal?
e Bircok gelistirici araci (Git, paket yoneticileri) terminalden ¢alisir.
o Tek komutla, fareyle dakikalarca suren isleri saniyede yaparsin.

e Uzaktaki sunuculari cogu zaman yalnizca terminalle yonetirsin.

Nasil gorunir?
o Bir komut istemi (prompt) seni bekler.
e Bir komut yazip Enter'a basarsin.

e Terminal komutu ¢alistirir ve sonucu/ciktiy1 gosterir.

Terminal

> pwd
/home/kullanici/proje

> s

index.html styles.css app.js

>  (imlec seni bekliyor)

Sema 4.1 — Terminal: komut yaz, Enter'a bas, ciktiyr gor.

iPUCU

Terminalde yazdigin her komut bir is emridir; dikkatli ol, ¢iinkii bazi komutlar (6zellikle
silme) geri alinamaz. Emin olmadigin bir komutu calistirmadan 6nce ne yaptigini arastir.
Korkma ama sayg1 duy.

12



Gelistiricinin Araglarn Terminal / Komut Satir1 Nedir?

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi i¢gin terminal:
e Once sadece "gezinme" komutlarini 6gren: nerede oldugunu gér, klasér degistir.
o Tehlikeli silme komutlarini acemiyken kullanma.

e VS Code'un i¢gindeki terminali kullanmak en pratigidir.

Ahstirma 8 dk

Terminali ag:
0 VS Code'da terminali a¢c (Gorunim — Terminal).
a Komut istemini (prompt) ve imleci gor.

e Terminalin ne ise yaradigini bir cimleyle 6zetle.

13



BOLUM 05

Temel Terminal Komutlan

Birkac¢ temel komut, terminalde rahatca gezinmen icin yeterlidir. Bunlar her
gelistiricinin ezbere bildigi, giinde onlarca kez kullandig1 komutlardir.

Gezinme ve listeleme
e pwd — su an hangi klasordeyim? (yolu gosterir)
e 1s — bu klasorde ne var? (igerigi listeler)

o cd klasor — klasore gir. cd .. — bir ust klasore ¢ik.

Olusturma
® mkdir yeni-klasor — yeni klasor olustur.

® touch dosya.txt — bos dosya olustur (Linux/Mac).

Terminal — temel komutlar

mkdir ilk-proje
cd ilk-proje
touch index.html
1s

index.html

> pwd

/home/kullanici/ilk-proje

Sema 5.1 — Klasoér olustur, icine gir, dosya yarat, listele.

iPUCU

Sekme (Tab) tusu en iyi arkadasindir: bir dosya/klasor adinin basini yazip Tab'a basinca
terminal gerisini tamamlar. Hem hizlandirir hem yazim hatasini onler. Yukar: ok tusu da
onceki komutlar: geri getirir.

14



Gelistiricinin Araglarn Temel Terminal Komutlar:

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Once su 5 komut yeter:
® pwd, ls, cd, mkdir, touch.
o Bunlarla dosya sisteminde rahatca gezinir ve olusturursun.

e Gerisini (kopyalama, tasima) ihtiyac oldukca 6gren.

Ahstirma 10 dk

Komutlar dene:

G Terminalde bir klasor olusturup icine gir.
a Icinde bir dosya olustur ve s ile listele.
e pwd ile nerede oldugunu dogrula.

15



Gelistiricinin Araclari Dosya ve Klasor Yonetimi

BOLUM 06

Dosya ve Klasor Yonetimi

Projeler dosyalardan olusur ve diizenli bir klasor yapis, isini kolaylastirir. Iyi bir
gelistirici, projesinin "nerede ne var" haritasim bilir.

Tipik bir web projesi yapisi

e Ana klasorde index.html (giris sayfasi).
e css/ klasorunde stil dosyalart.

o js/ klasorunde betikler.

e images/ klasorinde gorseller.

[::]proje/
index.html
[::]css/
styles.css
(Diss
app.js
[::]images/
logo.png

README . md

Sema 6.1 — Duizenli bir proje klasor yapisi 6rnegi.

iPUCU

Klasor ve dosya adlarinda bosluk ve Tiirkge karakter kullanma; bunun yerine kiigiik
harf ve tire kullan (orn. ana-sayfa.html ). Bosluk ve 0zel karakterler, terminalde ve
web'de sorun gikarir.

16



Gelistiricinin Araclari Dosya ve Klasor Yonetimi

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi duzeni:
e Her projeyi kendi klasoriinde tut; her seyi tek klasore yigma.
o Dosya adlan kisa, anlamli, bosluksuz olsun.

e Bir README.md ile projeni kisaca acikla.

Ahstirma 10 dk

Yap1 kur:
0 Bir proje klasoru olustur.
a Icine css, js, images klasorleri ve bir index.html ekle.

e Yapiy1 duzgun adlandirma kurallarina uyarak olustur.

17



Gelistiricinin Aracglarn Derleyici mi, Yorumlayict m1?

BOLUM 07

Derleyici mi, Yorumlayici m1?

Bilgisayar yalnizca "makine kodu" anlar; bizim yazdigimiz kodun ona gevrilmesi
gerekir. Bu ceviri iki yolla olur: derleyici (compiler) ya da yorumlayici
(interpreter). Bu fark, dilleri anlamanin anahtaridir.

Iki yaklasim

e Derleyici: kodun tamamini 6nceden makine koduna ¢evirir; sonra ¢alistirlir. (6rn. C,
C++, C#)

¢ Yorumlayici: kodu satir satir okuyup aninda ¢alistirir. (0rn. Python, JavaScript, PHP)

o Baz diller ikisinin karisimini kullanir.

Derleyici (Compiler) Yorumlayici (Interpreter)

Kaynak kod Kaynak kod
! !
Tamund gevir Satir satir oku
! !
Makine kodu (.exe) Aninda c¢alistir
!
Calistir

Sema 7.1 — Derleyici timunu 6nceden cevirir; yorumlayici satir satir calistirir.

Pratikte ne fark eder?
e Derlenen diller genelde daha hizli ¢alisir ama bir "derleme" adim1 gerekir.
e Yorumlanan diller daha hizl1 denenir (yaz-calistir); baslangic icin pratiktir.

e Yeni baglayanlarin ¢gogu, yorumlanan bir dille (Python/JavaScript) baslar.

iPUCU

Acemiyken bu farki derinlemesine bilmen gerekmez; ama "neden bazi dillerde derleme
adimi var, bazilarinda yok?" sorusunun cevabi budur. Yorumlanan diller hizli geri bildirim
verdigi icin 60grenmesi daha keyiflidir.

18



Gelistiricinin Araclari Derleyici mi, Yorumlayict m1?

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Hangisiyle baslamali?

e Hizlh geri bildirim ve kolay baslangic i¢cin - yorumlanan bir dil (Python veya
JavaScript).

o Performans ve sistem programlama ilgini ¢ekiyorsa — ileride derlenen diller.

e Bu seride: JavaScript ve Python (yorumlanan), C# (derlenen) ayr1 modiullerde.

Ahstirma 8 dk

Farki kavra:
G Derleyici ve yorumlayiciy1 kendi cumlelerinle anlat.
a Tanmidigin dilleri (varsa) bu ikisinden birine yerlestir.

e Neden acemiler genelde yorumlanan dille baslar, yaz.

19



Gelistiricinin Araglarn

BOLUM 08

Paket Yoneticileri

Hicbir gelistirici her seyi sifirdan yazmaz; baskalarinin yazip paylastigi hazir
"paketleri" kullanir. Paket yoneticileri, bu paketleri tek komutla kurmani ve

yonetmeni saglar.

Paket yoneticisi nedir?

e Bir depodan (kutiuphane arsivi) hazir kod paketlerini indirir.

e Tek komutla kurar, gunceller, kaldirr.

e Her dilin kendi yOneticisi vardir: npm (JavaScript), pip (Python), Composer (PHP),

NuGet (C#).

iPUCU

Paket kurarken dikkatli ol: yalnizca taninmis, ¢cok kullanilan paketleri tercih et. Az
bilinen bir paket guvenlik riski tasiyabilir. Ayrica her paket bir "bagimliliktir"; ne kadar

Paket deposu
npm / pip / Composer arsivi

|

Kurulum komutu
orn. npm install <paket>

Paket projene iner
bagimlilik olarak eklenir

Kodunda kullan
ice aktar ve ¢cagir

Sema 8.1 — Bir paketin depodan projene yolculugu.

azsa projen o kadar saglikli kalir.

20

Paket Yoneticileri



Gelistiricinin Araglarn Paket Yoneticileri

© Acemiye tavsiye TAVSIYE
Acemi icin paket yOneticileri:
e Hangi dili 6greniyorsan onun yoneticisini 6gren (JS—npm, Python—pip).
e Once kurulum ve kaldirma komutlarini bil; gerisi sonra gelir.
o Gereksiz paket kurma; her biri bakim yuku demektir.
8 dk

Ahstirma
Paket dunyasini tanai:
0 Ogrendigin/6grenecegin dilin paket yoneticisini 6gren.
a O yoneticiyle bir paketin nasil kuruldugunu arastir.
e "Bagimhlik" kavramini bir cimleyle acgikla.

21



Gelistiricinin Araclari Strim Kontroli ve Git

SEVIYE 2

Surum Kontrolu ve Git

Kodunu guvene almak: surum kontrolu nedir, Git'e
giris, temel Git komutlari, GitHub, dallar ve
birlestirme, is birligi i¢in pull request ve fork.

22



Gelistiricinin Araclari Strim Kontroli Nedir?

BOLUM 09

Surum Kontrolu Nedir?

"Az once c¢alisiyordu, ne yaptim da bozuldu?" — her gelistiricinin yasadigi bu
kabusun ¢ozimu sturium kontrolidiir. Projenin gecmisini kaydeder, istedigin ana
geri donmeni saglar.

Neden gerekli?
e Projenin her asamasinin bir anlik gorintiisiinu (kayit) saklar.
e Bir seyi bozarsan, ¢alisan eski hale geri donersin.

e Kimin neyi ne zaman degistirdigini gorursun; ekip calismasinin temelidir.

Her kayit, geri donebilecegin bir anlik géruntudiir

vl v2 v3 v4
ilk sayfa stil eklendi form eklendi hata duzeltildi

Sema 9.1 — SUrdm gecmisi: her kayit, geri donebilecegdin bir anlik goruntu.

"dosya-son-SON-gercek" donemi bitti
e Eskiden dosyalar1 proje-final-v2-gercek.zip diye cogaltirdik.
e Surum kontrolu bunu duzenli, guvenli ve otomatik yapar.

e En yaygin surum kontrol sistemi Git'tir (siradaki bolum).

iPUCU

Sturtim kontroli yalnizca ekipler icin degildir; tek basina calisirken bile hayat kurtarir.
"Geri al" tusunun proje geneli, kalic1 ve giiglii hali gibi diisiin. Bir kez alisinca onsuz
calisamazsin.

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi igin sirim kontroli:

e Ik projenden itibaren kullan; baslamak icin "biiyiik proje" bekleme.
e Once mantigini anla: kaydet (commit), geri don, gecmisi gor.

e Arac olarak Git + GitHub 0greneceksin; gerisi bunun tstiine kurulu.

23



Gelistiricinin Araclari Strim Kontroli Nedir?

Alistirma

Mantig: kavra:
G Strim kontroliinlin ne ise yaradigini kendi cimlelerinle yaz.
a Daha once bir dosyay1 "v2, v3" diye ¢ogalttigin bir an1 hatirla.

e Sturum kontroli bunu nasil ¢ozerdi, acikla.

24



Gelistiricinin Araglarn Git'e Giris

Git'e Giris

Git, dunyanin en yaygin surum kontrol sistemidir ve bilgisayarinda calisir.
Calismanin kalbinde ug¢ alan vardir; bu uc¢luyu anlamak Git'i anlamaktir.

Git'in uc¢ alam
¢ Calisma dizini: Gizerinde diizenleme yaptigin gercek dosyalar.
e Hazirhik alani (staging): bir sonraki kayda dahil edilecekler.

e Depo (.git): kalic1 kayitlarin (commit) saklandig yer.

Bir degisikligin yolculugu

Calisma Dizini it add Hazirlik Alani git comrit Depo (.git)

diizenledigin —> commit'e kalici
dosyalar hazirlananlar kayitlar

git checkout / restore — geri alma

Sema 10.1 — Bir degisiklik: calisma dizini - (git add) hazirlhk - (git commit) depo.

Bir depo baslatmak
e Bir proje klasorinde git init ile depo baslatirsin.
e Artik o klasordeki degisiklikler Git tarafindan izlenir.

e Degisiklikleri git add ile hazirlar, git commit ile kaydedersin.

iPUCU

git add ile git commit 'i karistirma: add "bunlan bir sonraki kayda koy" demektir;
commit ise o kaydi kalici olarak olusturur. Bu iki adimli yapi, tam olarak neyi
kaydedecegini kontrol etmeni saglar.

25



Gelistiricinin Araglarn Git'e Giris

© Acemiye tavsiye TAVSIYE
Acemi icin Git baslangici:
e Once iic alani (calisma/hazirlik/depo) zihninde oturt.
e Sonra init - add - commit dongusunu ezberle.
e Git'i VS Code'un icindeki arayuzden de kullanabilirsin (kolaylik).
8 dk

Ahstirma

Uc alani kavra:

G Calisma dizini, hazirlik ve depoyu kendi cumlelerinle acikla.
a git add ile git commit farkini yaz.

e Bir degisikligin ii¢ alandan nasil gectigini anlat.

26



BOLUM 11

Temel Git Komutlan

Birka¢ komutla Git'in gucunu kullanmaya baslarsin. Bunlar her gun tekrar
edecegin, kisa stirede ezberleyecegin komutlardir.

Temel dongu

® git init — yeni depo baslat.

® git status — su an ne degisti, ne hazir? (en ¢ok kullanacagin komut)
® git add . — tum degisiklikleri hazirlik alanina koy.

® git commit -m "mesaj" — bir kayit olustur.

® git log — gecmis kayitlar gor.

Tipik bir Git oturumu

# yeni depo

git init

# neler degisti?

git status

# degisiklikleri hazirla ve kaydet
git add .

git commit -m "Ilk sayfa eklendi"

Terminal — git

> git status

Takip edilmeyen: index.html
> git add .

> git commit -m "Ilk sayfa"

1 dosya degisti, kayit olusturuldu.

Sema 11.1 — add ve commit ile ilk kaydin olusmasi.

iPUCU

Commit mesajlarin kisa ve aciklayici olsun: "diizeltme" degil, "giris formu dogrulamasi
eklendi". Iyi mesajlar, aylar sonra gecmise baktiginda ne yaptigini anlamani saglar; bu,
gelecekteki sana bir armagandir.

27



Gelistiricinin Araglarn Temel Git Komutlar:

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi i¢in komut seti:
® status, add, commit, log — baslangic icin bu kadan yeter.
e Takildiginda git status neredeyse her zaman yol gosterir.

e Ileri komutlar (rebase, stash) Seviye 4'te 6greneceksin.

Ahstirma 12 dk

flk deponu olustur:
G Bir proje klasorunde git init calistir.
a Bir dosya olusturup git add ve git commit yap.

e git log ile kaydini gor.

28



Gelistiricinin Araglarn GitHub'a Giris

GitHub'a Giris

Git bilgisayarinda calisir; GitHub ise depolarini internette saklayan, paylasan ve
ekiple calistiran platformdur. Git ile GitHub farkli ama birlikte ¢alisan iki seydir.

Git # GitHub
e Git: bilgisayarindaki surum kontrol araca.

e GitHub: depolarini barindiran ¢gevrimici platform (yedek + paylasim + is birligi).
e Benzerleri: GitLab, Bitbucket. Mantik aynidir.

N

Bilgisayarin gitpush }
(yerel depo) D

git (uzak depo)

V' N

git pull

Sema 12.1 — Yerel deponu push ile génderir, pull ile uzak depodan alirsin.

Temel akas
e GitHub'da bir depo (repository) olusturursun.
e git push ile yerel kayitlarini GitHub'a gonderirsin.

e git pull ile GitHub'daki guncellemeleri alirsin.

iPUCU

GitHub ayni zamanda portfolyondur: isverenler projelerine buradan bakar. Her kiiciik
projeni GitHub'a koymak, hem gtivenli yedek hem de zamanla buyuyen bir vitrin
demektir. Diizenli, agiklamali depolar seni 0ne gikarir.

(© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi igin GitHub:
e Bir hesap ac¢ ve ilk deponu olustur.

e push ve pull mantigini oturt; gerisi sonra.

e Her depoya aciklayici bir README.md ekle.
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Gelistiricinin Araglarn GitHub'a Giris

Ahstirma 12 dk

ilk deponu yayinla:

G GitHub'da bir depo olustur.
a Yerel projeni git push ile GitHub'a gonder.
9 GitHub'da dosyalarinin gorindigunt dogrula.
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Gelistiricinin Araglarn Dal (Branch) ve Birlestirme

BOLUM 13

Dal (Branch) ve Birlestirme

Dallar (branch), ana kodu bozmadan paralel ¢galismani saglar. Yeni bir ozelligi
kendi dalinda gelistirir, hazir olunca ana dala birlestirirsin. Bu, profesyonel
calismanin temelidir.

Neden dal?
e main (ana dal) her zaman ¢alisir halde kalir.

e Yeni 0zelligi ayn bir dalda denersin; bozulursa ana kod etkilenmez.

e Hazir olunca dali ana dala birlestirirsin (merge).

Dallar ayrilir, paralel calisilir, sonra birlesir

ozellik dah

main merge

Sema 13.1 — Ozellik dali ana daldan ayrilir, gelistirilir ve sonra birlestirilir.

Temel komutlar
® git branch ozellik — yeni dal olustur.
® git switch ozellik — dala geg.

® git merge ozellik — dali (ana dala) birlestir.

iPUCU

Her yeni 0zellik/is i¢in ayr bir dal a¢; dogrudan main tuzerinde galisma. Boylece ana
kodun her zaman gliivende kalir ve birden ¢ok isi karistirmadan yurutirsin. Bu
aliskanlik, ekip calismasinin da olmazsa olmazidir.

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi igin dallar:

e Once mantig1 kavra: main giivende, is ayr dalda.
® branch - switch - merge dongusunu dene.

o Tek basina calisirken bile dal kullanmak iyi bir aliskanliktir.
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Gelistiricinin Araglarn Dal (Branch) ve Birlestirme

Ahstirma 10 dk

Dal dene:

G Bir depoda yeni bir dal olusturup ona geg.
a Bir degisiklik yapip commit et.
9 Dal1 ana dala birlestir.
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Gelistiricinin Araglarn Is Birligi: Pull Request ve Fork

BOLUM 14

Is Birligi: Pull Request ve Fork

Birden c¢ok kisi ayn1 projede calisirken, degisiklikler kontrollii bicimde birlestirilir.
Pull request ve fork, acik kaynak dinyasinin ve ekip ¢alismasinin temel
araclaridir.

Fork ve Pull Request
e Fork: baskasinin deposunun kendi kopyani olusturmak.
e Pull Request (PR): "su degisiklikleri ana projeye alir misin?" teklifi.

e Proje sahibi PR'1 inceler, tartisir ve onaylarsa birlestirir.

1. Fork / Dal

projenin kopyasinda ¢alis

2. Degisiklik + commit

|

kendi dalinda gelistir

birlestirme teklifi

4. inceleme (review)
tartis, duzelt

5. Merge

ana projeye katilir

| 3. Pull Request a¢

Sema 14.1 — Bir katkinin fork/dal'dan pull request ile ana projeye yolculugu.

iPUCU

Pull request, sadece kod gondermek degil; bir iletisim aracidir. Ne yaptigini ve neden
yaptigimi aciklayan iyi bir PR agiklamasi yaz. Acgik kaynaga kiiclik katkilar (6rn. yazim
hatas1 diizeltmesi) bile portfolyonu giiclendirir.

33



Gelistiricinin Araglarn Is Birligi: Pull Request ve Fork

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi igin ig birligi:
e Once kendi depolarinda dal + merge alistirmasi yap.
e Sonra kucuk bir acik kaynak projeye ufak bir PR gondermeyi dene.

e Iyi PR agiklamasi yazmak, kodun kadar degerlidir.

Ahstirma 10 dk

Is birligini kesfet:

G Fork ve pull request kavramlarini kendi ciimlelerinle yaz.
a Bir acik kaynak projeyi GitHub'da incele.

e Bir PR'in hangi asamalardan gectigini sirala.
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Gelistiricinin Araglarn Uretken Ortam

Uretken Ortam

Daha hizli calismak: editor eklentileri, hata ayiklama
araclarn, tarayici gelistirici araclari, komut satirinda
verimlilik, ortam yonetimi ve otomasyon.
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Gelistiricinin Araglarn Editor Eklentileri ve Verimlilik

BOLUM 15

Editor Eklentileri ve Verimlilik

Dogru eklentiler ve kisayollar, ayni isi yar stirede yapmani saglar. Editorinu
kendine gore giglendirmek, tiretkenligini gortunir bicimde artirir.

Ise yarar eklenti tiirleri

o Bicimlendirici (Prettier): kodu otomatik dizgin hizalar.

e Linter (ESLint): hatalarn sen calistirmadan yakalar.

¢ Canli onizleme (Live Server): web sayfani aninda gosterir.

e Tema/ikon paketleri: g6z yormayan, okunur bir ortam.

o o VS Code — Eklentiler

e Prettier 1

ESLint 2

[ ]
w

® Live Server

GitLens

Sema 15.1 — Eklentiler editort adeta bir IDE'ye dénusturar.

Kisayollar zaman kazandirir
o Komut paleti (genelde Ctrl/Cmd + Shift + P ) her seye erisim verir.

o Cok satirh dizenleme, hizli dosya acma, formatla-kaydet aliskanlik edin.

iPUCU

Birkac temel klavye kisayolu 6grenmek, fareyle ugrasmaktan ¢ok daha hizlidir. Haftada
bir-iki kisayol ekle; birkac ayda elin klavyeden hi¢ kalkmaz. Komut paleti ile basla —
neredeyse her komuta oradan ulagsirsin.
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Gelistiricinin Araglarn Editor Eklentileri ve Verimlilik

© Acemiye tavsiye TAVSIYE
Acemi icin eklentiler:
o Az ama 0z: Prettier + dil eklentisi + (web'de) Live Server.
e Tema/ikon paketi goz konforu icgin iyidir ama gereklilik degil.
e Eklenti coklugu editorii yavaslatir; ihtiyag oldukca ekle.
8 dk

Ahstirma

Ortamin iyilegtir:

G Bir bicimlendirici eklenti kur ve bir dosyay1 otomatik bicimle.
a Komut paletini acip birka¢c komut dene.

e Ogrendigin bir kisayolu not et.

37



Gelistiricinin Araglan

BOLUM 16

Hata Ayiklama (Debugging) Araclan

Hata Ayiklama (Debugging) Araclarn

Kod ilk seferde nadiren calisir; bu normaldir. Hata ayiklama, sorunun nerede
oldugunu sistemli bicimde bulmaktir. "console.log" ile baslar, debugger ile

derinlesir.

Iki temel yontem

e Cikt1 alma: siipheli yerlere degerleri yazdir ( console.log, print ).

¢ Debugger: kodu bir noktada durdurup (breakpoint) adim adim izleme.

1. Hatayi gor

mesajl dikkatle oku

2. Yerini daralt
breakpoint / log koy

3. Durdur ve incele
degerlere bak

}
}

5. Diizelt ve dogrula
tekrar calistir

4. Varsayimi test et
kiicuk degisiklik dene

Sema 16.1 — Sistemli hata ayiklama d6éngusu.

Hata mesaj1 dosttur

e Hata mesaji cogu zaman dosyay1 ve satiri soyler.

e Mesaj1 oldugu gibi arama motoruna/yapay zekaya yazmak hizli ¢6ziim verir.

e Panik yapma; hata, kodun sana "surada bir sorun var" demesidir.
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Gelistiricinin Araclari Hata Ayiklama (Debugging) Araclan

iPUCU

Hata mesajin1 "kotii haber" degil, yol tarifi olarak gor. icinde genelde dosya adi, satir
numarasi ve sorunun tiurua yazar. Mesaji dikkatle okumak, cogu hatay: dakikalar igcinde
¢ozer; okumadan denemek ise saatler kaybettirir.

(@ Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi igin hata ayiklama:
e Once console.log / print ile deger yazdirmay: 6gren.
e Hata mesajini okumay1 aliskanhk edin.

o Debugger'1 (breakpoint) sonra, rahatladikca ekle.

Ahstirma 10 dk

Hata ayikla:
G Kiciuk bir kodda bilerek bir hata olustur.
a Hata mesajini oku ve nerede oldugunu bul.

e Bir log ekleyip degeri kontrol et, sonra diizelt.
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Gelistiricinin Araglarn Tarayici Gelistirici Araglan

BOLUM 17

Tarayici Gelistirici Araclan

Her modern tarayicinin iginde guglu bir gelistirici ara¢ seti vardir (genelde F12
ile acilir). Web gelistirenler igin bu araclar, sayfanin i¢ini gormenin ve
duzeltmenin penceresidir.

Baslica paneller

o Elements: sayfanin HTML/CSS yapisini1 canli gorme ve deneme.
o Console: JavaScript ciktilar: ve hatalar.

e Network: sayfanin yaptigi istekler (yavaslik avi).

¢ Responsive mod: sayfay: farkl ekran boyutlarinda gorme.

o o Tarayici — Gelistirici Araclar

https://ornek.com

Sema 17.1 — Tarayici gelistirici araclariyla sayfanin icini gorur ve dizenlersin.

iPUCU

Elements panelinde yaptigin degisiklikler kalici degildir; sayfay: yenileyince kaybolur.
Bu bir 6zelliktir: gercek dosyani bozmadan istedigin kadar deneme yapabilirsin.
Begendigin degisikligi sonra kod dosyana tasirsin.

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi icin tarayici araclari:

e F12 ile ag; once Elements ve Console panellerini tani.
e CSS'i canhi degistirip sonucu aninda géormeyi dene.

e Responsive modla sayfani telefonda nasil goriindiguni kontrol et.
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Gelistiricinin Araglarn Tarayici Gelistirici Araglan

Ahstirma

Araclarn kesfet:
G Bir web sitesinde gelistirici araglarini a¢ (F12).
a Elements panelinde bir metni gecici olarak degistir.

9 Console panelini ve responsive modu dene.
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BOLUM 18

Komut Satirinda Verimlilik

Birkac¢ temel komutu 6grendikten sonra, terminali bir "gii¢ araci"na donustiren
kucuk hileler vardir. Bunlar zamanla isini ciddi bicimde hizlandirir.

Zaman kazandiran aliskanliklar

e Tab ile otomatik tamamlama; yukar: ok ile onceki komutlar.

o Komutlar zincirlemek (bir komutun ¢iktisin1 digerine vermek).
e Sik kullandigin komutlara kisaltma (alias) tanimlamak.

e Bir betikle (script) tekrarl isleri tek komuta indirmek.

Terminal — verimlilik

> mkdir site && cd site

(iki is tek satirda)

> history

(onceki komutlari listele)
> npm run build

Derleme tamamlandi

Sema 18.1 — Komutlari zincirleme ve ge¢misi kullanma ile hiz.

iPUCU

Ayni komut dizisini sik tekrarliyorsan, onu bir betige (script) donustir; sonra tek
komutla calistir. "Kendini tekrar ediyorsan, otomatiklestir" gelistiriciligin altin kuralidir.
Kiiciik otomasyonlar zamanla biytik zaman kazandirir.

Acemiye tavsiye TAVSIiYE

Acemi igin verimlilik:
e Once Tab ve yukari-ok aliskanhigini oturt.
e Komut zincirlemeyi ( && ) 6gren.

e Alias ve betikleri rahatladikca ekle.
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Gelistiricinin Araglarn Komut Satirinda Verimlilik

Ahstirma

Hizlan:
G Tab ile bir dosya adini otomatik tamamla.
a Iki komutu && ile tek satirda calistir.

9 history ile onceki komutlarina bak.
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Gelistiricinin Araglarn Ortam YOnetimi

BOLUM 19

Ortam Yonetimi

Farkl projeler farkli arac surumleri ve ayarlar gerektirebilir. Ortam yonetimi,
projelerin birbirine karismadan, temiz bigcimde ¢alismasini saglar.

Neden ortam yonetimi?
e Bir proje eski, digeri yeni bir ara¢ surumau isteyebilir.
e Her projenin kendi izole ortamai olursa ¢cakisma olmaz.

e Ayarlari (orn. gizli anahtarlar) koddan ayri, guvenli tutarsin.

Proje A

kendi ara¢ surtimleri + ayarlari

}
}

Proje B

farkli surimler, ayri ortam

izolasyon
birbirini etkilemez

Sema 19.1 — Her proje kendi izole ortaminda; ¢cakisma olmaz.

Pratik araclar
e Python'da sanal ortam (venv); Node'da surum yoneticileri.
e Ayarlar icin .env dosyalar: (gizli bilgiyi koddan ayir).

o Daha ileride konteyner (Docker) kavrami.

iPUCU

Gizli bilgileri (sifre, API anahtari) asla koda gomme ve asla GitHub'a gonderme.
Bunlan .env gibi ayri dosyalarda tut ve o dosyay1 .gitignore ile disla. Sizan bir
anahtar, ciddi giivenlik sorunu yaratir.
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Gelistiricinin Araglarn Ortam YOnetimi

© Acemiye tavsiye TAVSIYE
Acemi icin ortam:
e Hangi dili kullaniyorsan onun izolasyon yontemini 6gren (Python—venv).
e Gizli bilgileri .env 'de tut, .gitignore 'a ekle.
o Docker gibi ileri konulari sonraya birak.
8 dk

Ahstirma

Ortami disin:
0 Neden her projenin ayri ortami olmali, acgikla.
a Bir .env dosyasinin ne ise yaradigini yaz.

e .gitignore 'un Onemini bir cumleyle belirt.
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Gelistiricinin Araglarn Otomasyon ve Gorev Caligtiricilar

BOLUM 20

Otomasyon ve Gorev Calistiricilar

Gelistirmede pek c¢ok is tekrarlanir: kodu bicimle, test et, derle, yayinla.
Otomasyon, bu tekrarl isleri tek komuta ya da otomatik tetiklemeye indirir.

Neyi otomatiklestiririz?

o Kodu bicimleme ve hata kontroli (linter).
o Testleri calistirma.

e Projeyi derleme/paketleme (build).

e Yayina alma (deploy).

Kod degisti

commit / push

l otomatik

Bicimle + kontrol et
linter / formatter

hata var mi?

Derle (build)

yayina hazirla

Yayinla

canhya al

| Testleri calistir

Sema 20.1 — Otomatik is hatti: kod degisince adimlar sirayla calisir.

iPUCU

Otomasyona kiiciik basla: once sadece "kaydederken otomatik bicimle" gibi tek bir
adimi otomatiklestir. Karmasik is hatlarini (CI/CD) sonra, ihtiya¢ dogunca kurarsin.
Amac, tekrarli ve hataya acik isleri makineye devretmektir.
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Gelistiricinin Araglarn Otomasyon ve Gorev Caligtiricilar

© Acemiye tavsiye TAVSIYE
Acemi i¢cin otomasyon:
e Once "kaydederken bicimle" gibi basit otomasyonlarla basla.
e Test ve derleme komutlarin1 6gren.
e CI/CD gibi ileri otomasyonu Seviye 4 ve sonraki modullere birak.
8 dk

Ahstirma

Otomasyonu kavra:

G Tekrar tekrar yaptigin bir isi (6rn. bigimleme) belirle.
a Onu nasil otomatiklestirebilecegini diisun.

e Otomatik bir is hattinin adimlarim sirala.
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Gelistiricinin Araglarn Profesyonel Akis

Profesyonel Akis

Ustalik: ileri Git (rebase, stash, etiket), catisma ¢ozme,
surum ve yayin akisi, kod kalitesi araclar, kisisel ortam
kurulumu ve uctan uca gelistirici akisi.
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Gelistiricinin Araglarn Git Ileri: Rebase, Stash, Etiketler

BOLUM 21

Git Ileri: Rebase, Stash, Etiketler

Temel Git'i ogrendikten sonra, isini diizenli ve temiz tutan ileri komutlar gelir.
Bunlar gucu artirir ama dikkatli kullanilmalidir.

Ileri araclar
e stash: yarim isini gecici bir kenara koyma (sonra geri alirsin).
e rebase: ge¢misi dizenleyip daha temiz, dogrusal bir tarih olusturma.

e tag (etiket): onemli bir noktay1 (6rn. v1.0 ) isaretleme.

git stash

yarim isi kenara koy

acil isi yap
baska bir dalda/commit

git stash pop
yarim ise geri don

Sema 21.1 — stash ile yarim isini guvenle bir kenara koyup geri alirsin.

iPUCU

rebase giiclidir ama gecmisi degistirdigi icin dikkat ister; baskalariyla paylastigin
dallarda rebase yapmaktan kacin. Acemiyken stash ve tag yeterli; rebase'i rahatladikca
ve mantigini anlayinca kullan.

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi icin ileri Git:
e Once stash (yarim isi sakla) ve tag (siiriim isaretle) 6gren.
e rebase 'i tek basina, deneme deposunda ogren.

e Paylasilan dallarda gecmisi degistirmekten kacin.
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Gelistiricinin Araglarn Git Ileri: Rebase, Stash, Etiketler

Ahstirma 10 dk

fleri Git dene:

G Yarim bir degisikligi git stash ile sakla.
a Baska bir is yapip sonra git stash pop ile geri don.
9 Bir kayd1 git tag v1.0 ile etiketle.
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BOLUM 22

Catisma Cozme (Merge Conflicts)

Iki kisi (ya da iki dal) ayn: satin farkli degistirirse, Git "hangisi dogru?" diye sana
sorar. Buna gatisma (conflict) denir; korkutucu goriunir ama ¢ozmesi ogrenilebilir
bir istir.

Catisma neden olur?
e Ayni dosyanin aym satiri iki yerde farkh degistirilmistir.
e Git hangisini sececegini bilemez ve sana birakir.

e Catisan bolumu ozel isaretlerle gosterir; sen duzeltirsin.

Bir catisma dosyasi boyle gorinur

<<<<<<< HEAD
"Hos geldiniz" // senin degisikligin

"Merhaba" // diger dalin degisikligi
>>>>>>> ozellik

Nasil cozulur?

@ isaretli boliimii bul (<<<, ===, >>>).

a Hangi hali kalsin karar ver (veya ikisini birlestir).
e Isaretleri sil, dogru hali birak.

° git add + git commit ile ¢ozumu kaydet.

iPUCU

Catisma bir hata degil, normal bir durumdur; 6zellikle ekip ¢alismasinda sik olur. VS
Code catigsmalar renkli gosterir ve "sunu kabul et / bunu kabul et" diigmeleri sunar; bu,
¢ozumi ¢ok kolaylastirir. Acele etmeden, hangi halin dogru oldugunu diisiinerek ¢oz.

Acemiye tavsiye TAVSIiYE

Acemi igin ¢atisma ¢Ozme:
e Panik yapma; catisma isaretlerini tan1 ve sakince duzelt.
o VS Code'un gorsel catisma ¢ozucusunu kullan.

e CoOzum sonrasi mutlaka test et ve commit et.
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Gelistiricinin Araglarn Catisma Cozme (Merge Conflicts)

Ahstirma 12 dk

Catismay dene:

G Iki dalda aymni satir1 farkli degistir ve birlestirmeyi dene.

a Catisma isaretlerini bul.
9 Dogru hali birakip ¢6ziimii commit et.
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Gelistiricinin Araclari Strim ve Yayin Akisi

BOLUM 23

Surum ve Yayin Akisi

Kod yazmak isin yarisi; onu guvenle yayina almak diger yarisi. Profesyonel
ekiplerde kod, belirli adimlardan gecgerek (genelde otomatik) canliya ¢ikar.

Tipik yayin akisi

e Kod bir dalda gelistirilir ve pull request ile incelenir.
o Otomatik testler ve derleme c¢alisir.

e Onaylaninca ana dala birlesir ve yayina alinir.

e Onemli siirimler etiketlenir (v1.0, v1.1...).

Gelistir (dal)

Ozellik dalinda calis

l

Pull Request + inceleme

|

| Otomatik test + derleme

ekip kontrol eder

Cl ¢alisir
l otomatik

Birlestir (merge)

ana dala kat

Yayinla + etiketle
canhya al, v1.0

Sema 23.1 — Bir degisikligin gelistirmeden canliya yolculugu.

iPUCU

"Cuma aksami yayin yapma" sektorde bir sakadir ama gergegi yansitir: 6nemli yayinlari,
sorun ¢ikarsa miidahale edebilece@in bir zamanda yap. Otomatik testler ve asamal
yayin, riski buyuk olciide azaltir.
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Gelistiricinin Araclari Strim ve Yayin Akisi

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi icin yayin akisi:
e Once manti1 kavra: gelistir — incele — test — birlestir — yayinla.
e Kisisel projelerde bu akisi kiigiik olgekte uygula.

o Otomatik test/CI'y1 ilerleyen modillerde derinlestireceksin.

Ahstirma 10 dk

Akigi tasarla:

G Bir ozelligin gelistirmeden yayina yolculugunu adim adim yaz.
a Hangi adimlar otomatiklestirilebilir, belirle.

e Neden dogrudan ana dala yayin yapilmamasi gerektigini agikla.
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Gelistiricinin Araglarn

BOLUM 24

Kod Kalitesi Araclan

Calisan kod yetmez; okunabilir, tutarli ve bakimi kolay kod gerekir. Linter ve
bicimlendirici gibi araclar, kod kalitesini otomatik olarak korur.

Iki temel arac

o Bicimlendirici (formatter): kodun goruniimini (girinti, bosluk) otomatik diizenler

— Orn. Prettier.

e Linter: olasi hatalarn ve kot aliskanliklan yakalar — 6rn. ESLint.

e Ikisi birlikte, tutarl ve temiz bir kod tabani saglar.

Sema 24.1 — Linter ve bicimlendirici ile kod otomatik olarak temizlenir.

iPUCU

Kodu yaz

calisan ama daginik

Linter kontrol eder
hata/uyari bulur

l otomatik

Formatter bicimler
girinti, bosluk diizeni

Temiz, tutarh kod
okunur ve bakimi kolay

Kod kalitesi araclarini1 kaydetme aninda otomatik calisacak sekilde ayarla; boylece hig
ugrasmadan kodun hep temiz kalir. Tutarli bir kod stili, 6zellikle ekip calismasinda "bu
kodu kim yazmis?" tartismalarini ortadan kaldirir.
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Gelistiricinin Araglarn Kod Kalitesi Aracglari

© Acemiye tavsiye TAVSIYE
Acemi icin kod kalitesi:
e Bir bicimlendirici (Prettier) kur ve kaydederken calistir.
e Dilinin linter'inmi ekle; uyarilar: ciddiye al.
e Temiz kod, gelecekteki sana ve ekibe saygidir.
8 dk

Ahstirma

Kaliteyi artir:

G Daginik bir kodu bicimlendiriciyle dizelt.

a Bir linter'in verdigi uyariy1 oku ve gider.

e Kaydederken otomatik bicimlemeyi etkinlestir.
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BOLUM 25

Kisisel Gelistirme Ortamini Kurmak

Tum ogrendiklerini bir araya getirip kendine verimli, kalic1 bir ¢alisma ortami
kurarsin. Iyi kurulmus bir ortam, her giin sana zaman ve huzur kazandirr.

Bir gelistirici kurulumu

<> Kod editorii , Terminal
VS Code + eklentiler o rahat ettigin kabuk
p Git + GitHub I Paket ydneticisi
- hesap + SSH/anahtar dilin i¢in (npm/pip)

Tarayici + araclar Bicimlendirici/Linter

gelistirici araclar otomatik kalite

Sema 25.1 — Dengeli bir kisisel gelistirme ortaminin parcalari.

Kurulum kontrol listesi

e Kod editoru kurulu ve temel eklentiler hazir.
e Git kurulu, GitHub hesabi bagli.

e Dilinin ¢alistiricisi/paket yoneticisi kurulu.

e Bicimlendirici kaydederken otomatik calisiyor.

iPUCU

Kurulumunu bir not haline getir (hangi aracglar, hangi ayarlar). Yeni bir bilgisayara
gectiginde ya da formatladiginda, bu not sayesinde ortamini dakikalar iginde yeniden
kurarsin. ileride bunu otomatik bir betige bile déniistiirebilirsin.

© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Acemi i¢in kurulum:

e Once dort temel: editér, terminal, Git/GitHub, dilin calistiricisi.
e Sonra kalite araclan (bigimlendirici/linter) ekle.

o Kurulumunu yaz; ileride ¢ok isine yarayacak.
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Ahstirma 12 dk

Ortamini kur:

G Kontrol listesindeki maddeleri kendi bilgisayarinda dogrula.
a Eksik olanlar kur.

9 Kurulumunu kisa bir not haline getir.
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BOLUM 26

Ugtan Uca Gelistirici Akis1

Uctan Uca Gelistirici Akisi

Simdi tum araclarn tek bir akista birlestiriyorsun: editorde yaz, terminalde c¢alistir,
Git ile kaydet, GitHub'a gonder, incele ve yayinla. Bu, gercgek bir gelistiricinin

gunluk dongusudir.

Gunlik dongu

1. Editérde yaz
VS Code + eklentiler

|

2. Terminalde calistir
dene, hata ayikla

3. Git ile kaydet

add + commit

4. GitHub'a génder
push (yedek + paylasim)

l

5. incele ve birlestir
pull request

6. Yayinla
canhya al

Sema 26.1 — Editdérden yayina: bir gelistiricinin uctan uca aracg akisi.

Akisi surdurmek

e Kucik ve sik commit'ler yap; her biri anlamli bir adim olsun.

e Her 0zelligi ayr dalda gelistir, PR ile birlestir.

e Kodu temiz tut (bicimlendirici/linter) ve diizenli yedekle (push).

e Takildiginda hata mesajini oku, arastir, sor.
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Gelistiricinin Araglarn Ugtan Uca Gelistirici Akis1

iPUCU

Bu akis zamanla refleks haline gelir; diisinmeden yaparsin. Anahtar, araclari "ezbere
komut" olarak degil, ne ise yaradiklarini anlayarak kullanmaktir. Mantigi
kavradiginda, yeni bir arag¢ ¢iktiginda onu da hizlica 6grenirsin.

(© Acemiye tavsiye TAVSIYE

Bundan sonra:

e Bu araclar her teknik modulde (HTML, CSS, JS, backend...) yaninda olacak.
e Yazdigin her kodu Git ile yonet, GitHub'da sakla.
e Siradaki modil: HTML — ilk gercek kodunu yazmaya bashyorsun.

Ahstirma 15 dk

Tum akisi uygula:

0 Kucuk bir proje olustur (editorde bir dosya yaz).
a Git ile kaydet ve GitHub'a gonder.

e Bir dalda kiicik bir degisiklik yapip PR ile birlestir.

° Tum akisi bastan sona bir kez yasa.
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EK

(X - 0o

Terimler Sozlugu

Bu modiilde gecen temel arac ve Git terimleri. Bir basvuru kaynagi olarak
saklayabilirsin.

Editor / Kod yazilan program (VS Code) Terminal Komut satiri arayiizi

IDE

Komut istemi Komut beklenen Derleyici  Kodu dnceden makine koduna

(prompt) satir cevirir

Yorumlayicl = Kodu satir satir calistirir Paket npm / pip / Composer /
yoneticisi NuGet

Bagimlilik  Projenin kullandigi dis paket Git Strim kontrol sistemi

Depo (repo) Projenin sirim gecmisi Commit Bir dedisiklik kaydi

Branch (dal) Paralel gelistirme hatti Push / Pull GitHub ile gonder / al

©@ Minimum kurulum OZET

Yeni baslhiyorsan ti¢ sey yeter: VS Code (kod editori), terminal (VS Code icinden) ve Git
+ bir GitHub hesabi. Bu tcuyle kod yazar, ¢alistirir ve projeni guvenle saklayip
sergilersin. Debugger, paket yoneticisi ve otomasyon aracglarini yolda, ihtiya¢ dogdukca
eklersin.
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