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WEB & YAZILIM GELiISTIRME SERIiSi - MODUL 4

CSS

Web'e gorunum: seciciler, renkler ve
tipografi; kutu modeli, Flexbox ve Grid ile
duzen; responsive tasarim, gegisler ve
animasyonlar. Gercek kod ve 0zgun
diyagramlarla, sifirdan.

Kutu modeli - Flexbox - Grid - Responsive - Egitim amachdir



CSS

Bu Kitap Hakkinda

Bu modul, HTML iskeletine gériiniim kazandiran CSS'i sifirdan 6gretir. Dort seviye ve yirmi alti bolim
boyunca secicilerden kutu modeline, Flexbox ve Grid ile dizen kurmaktan responsive tasarima, gecis
ve animasyonlardan CSS degiskenlerine kadar her seyi gercek kod érnekleriyle ele alir.

Her bolimde calisan kod bloklari, konuyu gérsellestiren 6zgtn bir diyagram (kutu modeli, Flexbox
eksenleri, Grid, responsive cihazlar), 'stil uygulaninca ne olur?' karti ve bir alistirma yer alir. Bu, on
alti modullik 'Web & Yazilim Gelistirme' serisinin dordincti modulidir; HTML ile kurdugun iskelete
burada goérinim kazandirir, siradaki modulde (JavaScript) etkilesim eklersin. Kod érneklerini kendi
editériinde deneyerek ilerlemen 6nerilir. Bu seri egitim amaclidir.
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CSS Renk ve Yazi

Renk ve Yazi

CSS'in temelleri: CSS nedir, CSS'i baglamak, segiciler,
renkler ve arka plan, yazi tipi ve metin, birimler, kutu
modeli ve temel gorunum (kenarlik, kose, golge).



BOLUM 01

CSS Nedir?

HTML sayfanin iskeletini kurar; ama renk, yerlesim, yazi tipi gibi gorunumu CSS
(Cascading Style Sheets) verir. CSS olmadan sayfalar duz ve bigimsizdir; CSS ile
hayat bulur.

CSS ne yapar?
e Renkleri, arka planlari, yaz tiplerini ayarlar.
e Ogeleri konumlandirr ve diizen (layout) kurar.

e Sayfay: farkli ekranlara uyarlar (responsive).

HTML iskeleti
yap!i: baslik, paragraf, liste

|
}

Guzel, kullanigh sayfa
aynl icerik, profesyonel gorinim

CSS uygula

renk, yazi, dizen

Sema 1.1 — CSS ayni HTML icerigine gorinim kazandirir.

Nasil calisir?
e Bir secici ile hangi 6geyi hedefledigini soylersin.
e Bir ozellik ve deger ile ona ne yapacagini belirtirsin.

e Orn: "tum paragraflar mavi olsun".
ilk CSS kurali

p {
color: #2563EB;

font-size: 18px;




CSS CSS Nedir?

iPUCU

HTML ile CSS'i ayrn tut: HTML "ne" (icerik), CSS "nasil gorunur" (stil) sorusuna cevap
verir. Bu ayrim, kodu diizenli ve bakimi kolay tutar. Ayni1 CSS'i bircok sayfada kullanarak

tutarh bir gorintim saglarsin.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI
Yukaridaki kural uygulaninca sayfadaki tim paragraflar mavi renkte ve 18 piksel
boyutunda goériniir. icerik (metin) ayn kalir; yalnizca goriiniimii degisir.

Alistirma 8 dk
CSS'i tanu:

G CSS'in yaptig1 3 seyi kendi ciimlelerinle yaz.
a Bir CSS kuralinin parcalarinm (secici, 6zellik, deger) say.
e Neden HTML ve CSS ayn tutulur, acikla.



BOLUM 02

CSS'i Baglamak

CSS'i HTML'e ug yolla ekleyebilirsin; ama profesyoneller neredeyse her zaman
birini tercih eder. Hangisini, neden?

Uc yontem
e Satir ici (inline): style="..." dogrudan etikete — kii¢clik, daginik.
e ic (internal): <style> blogu <head> icinde — tek sayfalik.

e Dis (external): ayrn bir .css dosyasi + <link> — en iyisi.

Dis CSS (6nerilen yéontem)

<!-- index.html, head icinde -->
<link rel="stylesheet" href="styles.css">

/* styles.css */
body { font-family: sans-serif; }

- Inline (style="") &It'l&gt'lntemal (<style>)
tek 6ge — kagin ’ lek sayfa

cSS External (<link>) * Yeniden kullanim

' Onerilen tim sayfalar tek dosya

Sema 2.1 — CSS'i baglama yontemleri; dis dosya en iyisidir.

iPUCU
Neredeyse her zaman dis CSS dosyasi kullan: stillerin tek yerde toplanir, tim sayfalara
ayni dosyay1 baglarsin ve bir degisiklik her yere yansir. Inline stiller hizli gorinir ama

kodu dagitir ve bakimi zorlastirir.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

D1s CSS baglaninca, styles.css 'teki tim kurallar sayfaya uygulanir. Ayni dosyay1 10
sayfaya baglarsan, hepsi tek tip goriiniir ve tek degisiklikle hepsini glincellersin.



CSS CSS'i Baglamak

Ahstirma

CSS'i bagla:

G Bir styles.css dosyasi olustur.

© Onu <tink> ile HTML'e bagla.

9 Bir kural ekleyip sayfada etkisini gor.



BOLUM 03

Seciciler (Selectors)

Seciciler, CSS'in hangi ogeleri etkileyecegini soyler. Dogru segiciyi se¢mek,
CSS'in kalbidir.

Bir CSS kuralinin anatomisi

secici deger

ozellik

color: #2563EB

bildirim (6zellik: deger)

Sema 3.1 — Bir CSS kuralinin parcalari: secici, 6zellik, deger.

Sik kullanilan seciciler

e Element: p — tum paragraflar.

e Sinif (class): .uyari — class="uyari" olan O0geler.
o Kimlik (id): #baslik — id="baslik" olan tek oge.

e Gruplama: hl, h2 — birden ¢ok seg¢iciye ayn stil.
Farkh seciciler

p { color: #333; }
.uyari { color: red; }

#baslik { font-size: 32px; }
hl, h2 { font-family: Georgia; }

iPUCU

En ¢ok smnif (class) secicileri kullanirsin; esnektir ve birgok 6geye uygulanabilir. id
secicileri sayfada tek bir 6ge icindir ve daha "gucludur" (6zgullik) — bunu Seviye 4'te
goreceksin. Element secicileri ise genel kurallar i¢in iyidir.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

.uyari kurali, yalnizca class="uyari" tasiyan O0geleri kirmizi yapar; diger 6geler
etkilenmez. Dogru secici, tam istedigin 6geleri hedeflemeni saglar.

10



CSS Segiciler (Selectors)

Ahstirma 10 dk

Secicileri dene:

G Bir element, bir class ve bir id segici yaz.
a Bir class't birden ¢ok 6geye uygula.
9 Iki seciciyi gruplayip ( , ) aym stili ver.

11



BOLUM 04

Renkler ve Arka Plan

Renk, bir tasarimin ruhudur. CSS'te rengi birkac¢ farkl bicimde ifade edebilir,
metin ve arka plan renklerini ayr1 ayr ayarlayabilirsin.

Renk ifade bicimleri

e Isimle: red, blue (sirh sayida).

e Hex: #2563EB (en yaygin).

o RGB: rgb(37, 99, 235) .

e HSL: hsl(221, 83%, 53%) (ton-doygunluk-aciklik).

Renk ve arka plan

.kart {
color: #1e293b;

background-color: #EFF6FF;

}

isim Hex
abc #
red, blue, teal... #2563EB
RGB HSL
rgb hsl
rgb(37,99,235) ton/doygunluk/agiklk

Sema 4.1 — Ayni rengi farkli bicimlerde yazabilirsin.

iPUCU

Pratikte en cok hex ( #2563EB ) ve giderek HSL kullanilir; HSL, bir rengin tonunu

koruyup acikligini ayarlamay1 kolaylastirir. Renk secerken kontrast'a dikkat et: metin ile
arka plan arasinda yeterli fark olmali (okunabilirlik).

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

color metnin rengini, background-color ise arka plan rengini belirler. Yukaridaki kart
koyu metin + acik mavi arka planla gorinir.

12



CSS Renkler ve Arka Plan

Ahstirma

Renklerle oyna:
G Bir 6geye color ve background-color ver.
a Ayni rengi hex ve rgb ile yaz.

9 Metin/arka plan kontrastinin okunur oldugunu kontrol et.

13



BOLUM 05

Yazi1 Tipi ve Metin

Tipografi (yazi diizeni), bir sayfanin okunabilirligini ve karakterini belirler. CSS,
yazi tipini ve metnin gorunimiini ayrintili kontrol etmeni saglar.

Temel metin ozellikleri

e font-family — yazi tipi (orn. Arial, Georgia).

e font-size — boyut. font-weight — kalinlik.

@ line-height — satir araligi (okunabilirlik i¢in onemli).

® text-align — hizalama (left, center, right).

Metin bicimlendirme

body {
font-family: system-ui, sans-serif;
font-size: 16px;

line-height: 1.6;

}
hl { font-weight: 700; text-align: center; }

Aa fontff.amlly ' font-size
yazi tipi boyut

B font-weight _ line-height
kalinlik satir araligi

. text-align A letter-spacing
hizalama ~ harfaraligi

Sema 5.1 — Temel tipografi ézellikleri.

iPUCU

Okunabilirlik i¢in line-height'i ihmal etme; 1.5-1.7 arasi satir araligi metni ¢ok daha
rahat okunur kilar. Govde metni i¢cin 16px ve Ustl bir boyut tercih et. Sistem yaz tipleri
( system-ui ) hizli yiklenir ve her cihazda dogal gorunur.

14



CSS Yazi1 Tipi ve Metin

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Bu kurallar uygulaninca sayfa metni secilen yaz tipinde, rahat satir araligiyla goruntur;
hl kalin ve ortalanmis olur. Tipografi, igerigi degistirmeden okuma deneyimini iyilestirir.

Ahstirma 8 dk

Tipografiyi ayarla:

@ saoyfaya bir font-fanily ve line-height ver.

a Bir baslig1 ortala ve kalinlagstir.

e Satir araligini degistirip okunabilirlik farkini gor.

15



BOLUM 06
Birimler

CSS'te boyutlan farkl birimlerle ifade edersin. Dogru birimi se¢cmek, 6zellikle
responsive tasarimda buyuk fark yaratir.

Mutlak ve goreli birimler

o px — sabit piksel (mutlak).

e % — kapsayiciya gore yuzde.

e em / rem — yaz1 boyutuna gore (rem = kok boyut).

e vw / vh — ekran genisligi/yuksekligine gore.

Mutlak (sabit) Goreli (esnek)

px % /em/rem
sabit kalr vw / vh
ekrana uyum yok ekrana uyum saglar

Sema 6.1 — Mutlak birimler sabittir; goreli birimler ekrana uyum saglar.

Birim ornekleri

.kutu {
width: 80%;
padding: 1lrem;

font-size: 1.25rem;

iPUCU

Responsive tasarimda goreli birimleri tercih et: rem (boyutlar icin), % ve vw (genislik
icin). Her seyi px ile sabitlersen sayfan farkli ekranlara uyum saglayamaz. rem,
kullanici yazi1 boyutunu buyuttiginde de diizgiin 6lgeklenir (erisilebilirlik).

16



CSS Birimler

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

width: 80% Ogeyi kapsayicisinin %80'i kadar yapar — ekran kiciuliince 6ge de kuculur.
lrem ise kok yazi boyutuna (genelde 16px) bagli, esnek bir olgudir.

Ahstirma

Birimleri dene:
G Bir ogeye % ile genislik ver, pencereyi daralt.
a rem ile bir font boyutu ayarla.

e px ve % davranisinin farkini gozlemle.

17



BOLUM 07

Kutu Modeli (Box Model)

CSS'te her oge bir kutudur. Bu kutunun katmanlarini — igerik, i¢ bosluk, kenarlik,
dis bosluk — anlamak, dizen kurmanin temelidir. Bu, CSS'in en onemli

kavramlarindan biridir.

Kutunun katmanlan

margin

border

padding

Her kutu: icerik + padding (ic bosluk) + border (kenarlik) + margin (dis bosluk)
Sema 7.1 — Kutu modeli: icerik + padding + border + margin.

e content: 6genin asil igerigi (metin, gorsel).
e padding: icerik ile kenarlik arasindaki i¢ bosluk.
e border: kutunun kenarhigi.

e margin: kutu ile diger 6geler arasindaki dis bosluk.

Kutu modeli 6zellikleri

.kart {
padding: 16px;

border: 2px solid #2563EB;
margin: 24px;

iPUCU

padding (i¢ bosluk) ile margin (dis bosluk) farkini iyi 6gren: padding kutunun icinde,
icerigi kenarliktan uzaklastirir; margin kutunun disinda, onu komsularindan uzaklastirir.
box-sizing: border-box ise boyut hesabini ¢ok kolaylagtirir.

18



CSS Kutu Modeli (Box Model)

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Bu kurallarla kart: icerigin ¢evresinde 16px i¢ bosluk, mavi bir kenarlik ve cevresinde
24px dis boslukla gortuniir. Bosluklar diizenin nefes almasini saglar.

Ahstirma 10 dk

Kutuyu sekillendir:
G Bir 6geye padding, border ve margin ver.
a padding ve margin degerlerini degistirip farki gozlemle.

e Tarayici gelistirici araglarinda kutu modelini incele.

19



Gorunum: Kenarlik, Kose, Golge

Birkac basit 6zellikle 6gelerine modern, profesyonel bir goriniim
kazandirabilirsin: yuvarlatilmis koseler, golgeler ve sik kenarliklar.

Goriunum ozellikleri

e® border-radius — koseleri yuvarlatir.

® box-shadow — golge ekler (derinlik hissi).
e border — kenarlik stili, kalinligi, rengi.

e outline — kenarhigin disinda, ozellikle odak (focus) igin.

Modern bir kart goérinimii

.kart {
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 4px 12px rgba(0,0,0,0.1);

background: #fff;
padding: 20px;

r border-radius 0 box-shadow
. kose yuvarlama golge / derinlik
—, border .. outline
kenarlik odak halkasi

Sema 8.1 — GOrunUmu zenginlestiren temel 6zellikler.

iPUCU

Golgelerde abartma; hafif, yumusak golgeler ( rgba ile diisiik opaklik) modern ve zarif
gorunur. Cok koyu/sert golgeler eski moda durur. border-radius ile koseleri biraz
yuvarlatmak, arayuze sicaklik katar.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Bu kurallarla 6ge: yuvarlatilmis koseli, hafif golgeli, beyaz bir "kart" olarak gorinir —
derinlik ve modern bir his verir. Ayni icerik, cok daha profesyonel gorunur.

20



CSS Gorunum: Kenarlik, Kose, Golge

Ahstirma 10 dk

Kart tasarla:

G Bir <div>'i border-radius ve box-shadow ile karta donustur.
a Golge degerlerini degistirip etkisini gor.
9 Hafif bir golgenin daha sik durdugunu fark et.

21



CSS Diizen (Layout)

Duzen (Layout)

Ogeleri yerlestirmek: display tiirleri, konumlandirma
(position), Flexbox temelleri ve uygulamasi, CSS Grid
temelleri ve uygulamasi.

22



BOLUM 09

Display ve Gorunum Turleri

Her 6genin bir "display" turt vardir; bu, 6genin sayfada nasil yer kapladigini
belirler. Dizen kurmanin ilk anahtar: bu kavrami anlamaktir.

Temel display degerleri

® block — tum satir1 kaplar (div, p, h1...).

e inline — sadece icgerigi kadar yer kaplar (span, a...).
® inline-block — satir i¢i durur ama boyut alabilir.

e none — Ogeyi tamamen gizler.
display degerleri

.menu a { display: inline-block; }

.gizli { display: none; }
.kapsayici{ display: flex; } /* siradaki konu */

block inline
O =
satiri kaplar icerigi kadar
inline-block none
o %)
satir igi + boyutlu gizler

Sema 9.1 — Display turleri 6genin nasil yer kapladigini belirler.

iPUCU

display: none Ogeyi tamamen kaldirir (yerini de birakmaz); visibility: hidden ise
gizler ama yerini korur. Modern diizenlerin gogu display: flex veya display: grid
ustine kuruludur — siradaki béliimlerde bunlar1 6greneceksin.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

block ogeler alt alta dizilir; inline Ogeler yan yana akar. display: none verilen 6ge
ekranda hi¢ gorunmez ve yer kaplamaz.

23



CSS Display ve Goriinim Tirleri

Ahstirma

Display'i dene:
G Bir <span>'i display: block yapip fark: gor.
a Meni baglantilarini inline-block yap.

9 Bir 6geyi display: none ile gizle.

24



BOLUM 10

Konumlandirma (Position)

Bazen bir 60geyi normal akisin disina ¢ikarip tam istedigin yere koymak istersin:
sabit bir baslik, késede bir rozet, kaydirinca yapisan bir menii. iste position
bunun i¢indir.

Position degerleri

@ static — varsayilan, normal akis.

e relative — kendi yerine gore kaydirilabilir.

e absolute — en yakin konumlu ataya gore yerlesir.
e fixed — ekrana sabitlenir (kaydirinca durur).

e sticky — belli noktaya gelince yapisir.
Sabit ve yapiskan konum

.ust-bar { position: fixed; top: 0; }
.menu { position: sticky; top: 0; }

.rozet { position: absolute; top: 8px; right: 8px; }

static relative
= I

normal akis kendine gore
+ absolute fixed

ataya gore ekrana sabit
»  sticky
) yapiskan

Sema 10.1 — Position degerleri 6geyi nasil konumlandirir.

iPUCU

position: absolute bir 6geyi en yakin konumlu (position'1 static olmayan) atasina gore
yerlestirir; genelde ataya position: relative verip igine absolute 6ge koyarsin. sticky
ise menilleri kaydirinca yapistirmak icin harikadir.

25



CSS Konumlandirma (Position)

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

fixed bir bar, sayfay1 kaydirsan bile ekranin ustiinde sabit kalir. sticky bir ment,
normal akista durur ama uist kenara gelince yapisip orada kalir.

Ahstirma 10 dk

Konumlandir:
G Bir Uist bar1 position: fixed yap.
a Bir kartin kosesine absolute ile rozet koy (ata relative ).

e Bir mentuiyu sticky yapip kaydir.

26



BOLUM 11

Flexbox: Temeller

Flexbox (esnek kutu), ogeleri bir eksen boyunca hizalamanin modern ve kolay
yoludur: yan yana dizmek, ortalamak, esit araliklarla yaymak. Dizen kurmanin en
¢ok kullanilan araclarindan biridir.

Temel kavramlar
e Kapsayiciya display: flex verirsin; icindekiler "flex 6gesi" olur.
o flex-direction — ana eksen yonu (row / column).

justify-content — ana eksende hizalama.

align-items — capraz eksende hizalama.

Flex kapsayici (display: flex)

0ge 1 0ge 2 0ge 3 0ge 4

ana eksen - justify-content

v

capraz eksen (align-items) dikeyde hizalar
Sema 11.1 — Flex kapsayici: ana eksen (justify-content) ve capraz eksen (align-items).
Ogeleri ortalama
.kapsayici {

display: flex;
justify-content: center; /* yatay ortala */

align-items: center; /* dikey ortala */
gap: 16px; /* 0geler arasi bosluk */

iPUCU

Bir seyi tam ortalamak (hem yatay hem dikey) eskiden CSS'in en sinir bozucu isiydi;
Flexbox ile artik ii¢ satir: display:flex; justify-content:center; align-items:center; .
gap Ozelligi de ogeler arasi boslugu zahmetsizce verir.

27



CSS Flexbox: Temeller

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

justify-content: center Ogeleri yatayda ortalar; align-items: center dikeyde ortalar.
Ikisi birlikte, 6geleri kapsayicinin tam ortasina yerlestirir.

Ahstirma 12 dk

Flex dene:
G Bir kapsayiciy1 display: flex yap.
a Icindeki 6geleri justify-content ile yatayda hizala.

e gap ile 6geler arasina bosluk koy.

28



BOLUM 12

Flexbox: Uygulama

Flexbox't gercek duzenlerde kullanalim: gezinme ¢ubuklar, kart siralari, esit
yukseklikli sutunlar. Birkag ozellikle ¢ok gucli duzenler kurulur.

Sik kullanilan flex ayarlar
® justify-content: space-between — Ogeleri uglara yayar (navbar icin ideal).
e flex-wrap: wrap — sigmazsa alt satira gecirir (responsive).

e flex: 1 — O0genin kalan alani esit paylasmasini saglar.

Gezinme cubugu (navbar)

.navbar {
display: flex;
justify-content: space-between;

align-items: center;

}
.kartlar { display: flex; flex-wrap: wrap; gap: 20px; }

justify-content ' align-items

ana eksen hizasi capraz eksen hizasi
o flex-wrap = flex: 1

alt satira geg alani paylas

Sema 12.1 — Gercek duzenlerde sik kullanilan flex 6zellikleri.

iPUCU

justify-content: space-between bir navbar'da logoyu sola, meniiyu saga itmenin en
temiz yoludur. flex-wrap: wrap + gap ise kart izgaralarini responsive yapmanin kolay
yoludur — ekran daralinca kartlar alt satira akar.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

space-between oOgeleri iki uca yaslayip aralarina esit bosluk koyar (navbar goruntimi).
flex-wrap: wrap sayesinde dar ekranda kartlar otomatik alt satira gecer.

29



CSS Flexbox: Uygulama

Ahstirma 12 dk

Diizen kur:

G space-between ile bir navbar yap.
a flex-wrap ile responsive bir kart sirasi kur.

9 Pencereyi daraltip kartlarin alt satira gectigini gor.

30



BOLUM 13

CSS Grid: Temeller

Grid (1zgara), iki boyutlu (satir + stutun) duzenler icin tasarlanmistir. Flexbox tek
eksende gucluyken, Grid tum sayfa duzenlerini kurmak icin idealdir.

Temel kavramlar

e Kapsayiciya display: grid verirsin.

® grid-template-columns — sutun sayisi ve genislikleri.
e gap — hucreler arasi bosluk.

e fr birimi — kalan alani oransal paylastirir.

Grid kapsayici (display: grid)

( ) ( ) ( \
1 2 3

\. J/ \. J/ \. J

( ) ( ) ( \
4 5 6

\. J/ \. J/ \. J

satirlar x situnlar; hiicreler arasi bosluk = gap

Sema 13.1 — Grid: satir ve sutunlardan olusan iki boyutlu dtzen.

Uc esit siutunlu 1zgara

.izgara {
display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr; /* 3 esit siltun */
gap: 16px;
}

iPUCU
fr ("fraction") birimi Grid'in sihiridir: 1fr 1fr 1fr kalan alani iic esit parcaya boler.
repeat(3, 1fr) ile aynisini kisaca yazabilirsin. Grid, "su kadar sutun olsun" demenin en

dogrudan yoludur.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr igerigi ii¢ esit genislikte siituna yerlestirir; gap
aralarina bosluk koyar. Ogeler otomatik olarak hiicrelere dizilir.
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CSS CSS Grid: Temeller

Ahstirma 12 dk

Grid kur:

G Bir kapsayiciyl display: grid yap.
a grid-template-columns ile Ui¢ siitun tanimla.

9 gap ile hucreler arasina bosluk koy.
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BOLUM 14

Grid: Uygulama

Grid'in asil gict, tim sayfa dizenini (baslik, kenar gubugu, ana igerik, altbilgi)
tek bir 1zgarayla kurabilmektir. Karmasik dizenler birden basitlesir.

Guclu grid ozellikleri

e repeat() — tekrar eden sutunlari kisaca yaz.
e minmax() — esnek ama sinirli genislikler.

® grid-template-areas — duzeni isimlerle "giz".

® auto-fit / auto-fill — otomatik responsive 1zgaralar.

Otomatik responsive kart 1zgarasi

.galeri {
display: grid;
grid-template-columns:

repeat (auto-fit, minmax(220px,
gap: 20px;

X repeat() minmax()
tekrarlayan sutun esnek genislik
template-areas auto-fit

= P o
isimle dizen otomatik responsive

Sema 14.1 — Gelismis grid 6zellikleriyle responsive duzenler.

iPUCU

repeat(auto-fit, minmax(220px, 1fr)) tek satirla responsive bir 1zgara kurar: her kart
en az 220px olur, ekrana sigdig:r kadar stitun acilir, kalani alt satira gecer — medya
sorgusu bile gerekmez. Bu, modern CSS'in en kullanish kaliplarindan biridir.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi
Bu kural, ekran genisledikce daha ¢ok stitun, daraldikga daha az siitun gosterir; kartlar

her zaman en az 220px kalir. Tek satir CSS ile tamamen responsive bir galeri elde
edersin.
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CSS Grid: Uygulama

Ahstirma 12 dk

Sayfa duizeni kur:

G repeat (auto-fit, minmax(...)) ile responsive bir kart 1zgarasi yap.
a Pencereyi daraltip siitun sayisinin degistigini gor.

9 gap ile araliklarn ayarla.
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CSS Responsive ve Etkilesim

Responsive ve Etkilesim

Modern ve canli arayuzler: responsive tasarim, medya
sorgulari, gecisler, donusumler, animasyonlar ve CSS
degiskenleri.
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CSS Responsive Tasarim

BOLUM 15

Responsive Tasarim

Sayfan telefonda, tablette ve masaustunde iyi gorunmeli. Responsive (duyarli)
tasarim, ayni sayfanin her ekrana uyum saglamasidir. Bugiin bu bir liks degil,
zorunluluktur.

Responsive ilkeleri

e Esnek birimler kullan (%, rem, fr) — sabit px yerine.

o Mobil oncelikli diisiin: 6nce kiigiik ekran, sonra buytit.

® <meta name="viewport"> olmadan responsive ¢alismaz (HTML modulinden).

e Flexbox/Grid + flex-wrap / auto-fit dogal responsive verir.

Ayni sayfa, farkli ekranlar (responsive)

)
( )
—__ \ J —
Telefon Tablet Masaltistii
tek siitun 2 siitun cok siitun

Sema 15.1 — Ayni sayfa, ekrana gore farkli dlizen: responsive tasarim.

Esnek, responsive temel

.kapsayici { width: 90%; max-width: 1100px; margin: 0 auto; }

img { max-width: 100%; height: auto; }

iPUCU

img { max-width: 100%; } kiclik ama altin degerinde bir kuraldir: gorsellerin
kapsayicidan tasmasini onler, boylece dar ekranlarda sayfa bozulmaz. max-width +
margin: 0 auto ise igerigi biiylik ekranlarda ortalar ve asir1 genislemesini engeller.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

Esnek birimler ve max-width: 100% ile sayfa, ekran kiigiildikce icerigi yeniden diizenler;
gorseller tasmaz, metin okunur kalir. Ayn1i HTML, her cihazda dizgin gorunur.
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CSS Responsive Tasarim

Ahstirma 10 dk

Responsive yap:

G Bir kapsayiciya width: 90%; max-width ve margin: 0 auto ver.
a Gorsellere max-width: 100% ekle.

9 Pencereyi daraltip diizenin uyum sagladigini gor.
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BOLUM 16

Medya Sorgularn (Media Queries)

Bazen sadece esnek birimler yetmez; belli ekran boyutlarinda duzeni tamamen
degistirmek istersin. Medya sorgular: ( @media ) tam da bunu yapar: "ekran su
kadar darsa, su stilleri uygula".

Nasil calisir?
o @media bir kosul belirtir (6rn. en fazla 600px genislik).
e Kosul saglanirsa icindeki kurallar devreye girer.

e Bu "kirilim noktalarinda" (breakpoint) diizen degisir.

Mobil icin tek situn

.izgara { display: grid; grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr; }

@media (max-width: 600px) {
.izgara { grid-template-columns: 1fr; } /* mobilde tek situn */

}

Ekran genisligi élculiir
tarayici surekli izler

Kirithm noktasi kontrol
orn. max-width: 600px
l kosul

Uygun stiller uygulanir
mobilde tek stitun, masadustiinde ¢ok

Sema 16.1 — Medya sorgusu: ekran boyutuna gore stil degistirir.

iPUCU

Mobil oncelikli yaz: once kiigiik ekran stillerini ver, sonra @media (min-width: ...) ile
buyiik ekranlara ekleme yap. Bu yaklasim daha temiz ve performanslidir. Yaygin kirilim
noktalar telefon, tablet ve masatistii cevresindedir ama icerigine gore sec.
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CSS Medya Sorgular (Media Queries)

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

@media (max-width: 600px) icindeki kurallar yalnizca ekran 600px veya daha darken
uygulanir. Boylece masatustiinde ¢ siitunlu 1zgara, telefonda tek siituna diser.

Ahstirma 12 dk

Kirilim ekle:
G Cok sutunlu bir diizen yap.

a Bir @media (max-width: 600px) ile mobilde tek siituna dusur.

e Pencereyi daraltip degisimi gor.
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Gecisler (Transitions)

Ani degisiklikler sert gorunir; yumusak gecisler araylze zarafet katar. transition,
bir 6zelligin degerinin zamanla, akici1 bicimde degismesini saglar — ozellikle

thover ile.

Gecis mantig:
e transition, hangi 6zelligin ne kadar stuirede degisecegini soyler.
e :hover gibi durum degisiklikleri yumusar.

e Renk, boyut, golge gibi pek cok o6zellik animasyonlanabilir.
Yumusak hover efekti

.dugme {
background: #2563EB;
transition: background 0.2s, transform 0.2s;

}

.dugme:hover {
background: #1E40AF;
transform: translateY(-2px);

}

Normal durum

mavi digme

|

:hover (tizerine gelince)

renk + hafif yukar
l 0.2s yumusak

AKkici gecis

ani degil, zarif

Sema 17.1 — transition ile durum degisiklikleri yumusar.

iPUCU

Gegis surelerini kisa tut (0.15-0.3s); uzun gegisler arayiizi yavas ve hantal hissettirir.
Her seyi animasyonlamak yerine ( transition: all ) yalnizca degisen oOzellikleri
belirtmek daha performanslhidir. Kiigiikk dokunuslar buyiik fark yaratir.
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CSS Gegisler (Transitions)

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

transition sayesinde digmenin tizerine gelince rengi ve konumu aniden degil, 0.2
saniyede yumusakca degisir. Bu kiigiik hareket, araytlizii canli ve dokunulasi hissettirir.

Ahstirma

Gecis ekle:

G Bir digmeye :hover rengi ver.

a transition ile bu deg@isimi yumusat.
e Streyi degistirip his farkini gozlemle.

41



BOLUM 18

Donusumler (Transforms)

transform , 0geleri tasimak, buytutmek, dondirmek ve egmek icin kullanilir — hem
statik duzenlemelerde hem de animasyonlarda. Sayfa akisin1 bozmadan gorsel
oyunlar yapar.

Donusum turleri
e translate() — tasi (x/y).
e scale() — buyut/kugiult.
e rotate() — dondur.

e skew() — eg.

Uzerine gelince biiyiit

.kart { transition: transform 0.2s; }
.kart:hover { transform: scale(1.05); }

.rozet { transform: rotate(-8deg); }

2 translate() K scale()
tasl buyut/kugult

3) rotate() / skew()
dondar eg

Sema 18.1 — Transform fonksiyonlari.

iPUCU

transform o6geyi gorsel olarak degistirir ama sayfa akisini bozmaz (yeri sabit kalir), bu
yuzden animasyonlar icin idealdir ve performanshdir. transition ile birlestirince akici
hover efektleri (buyume, hafif donme) elde edersin.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

scale(1.05) ogeyi %5 buyutir; :hover ve transition ile birlesince, lizerine gelince
yumusakca biiytuyen bir kart elde edersin. rotate ise 6geyi belirtilen agida dondiirir.
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CSS Dontisimler (Transforms)

Ahstirma

Dontustur:
G Bir karta :hover + transform: scale() ekle.
© Bir6geyi rotate() ile hafifce dondir.

9 transition ile donusumu yumusat.
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BOLUM 19

Animasyonlar

Gegisler bir durumdan digerine yumusak gecer; animasyonlar ise kendi basina,
¢ok asamali hareketler olusturur (6rn. donen bir yukleme simgesi, beliren bir
uyari). ekeyframes ile kareleri tanimlarsin.

Iki parca
® @keyframes — animasyonun karelerini (0%, 50%, 100%) tanimlar.

e animation — bu kareleri bir 6geye uygular (sture, tekrar...).

Beliren bir 6ge

@keyframes belir {
from { opacity: 0; transform: translateY(1lOpx); }

to { opacity: 1; transform: translateY(Q); }
}

.uyari { animation: belir 0.4s ease-out; }

0% — baslangic

opacity: 0

... ara kareler
yumusak gecis
100% — bitis
opacity: 1

Sema 19.1 — @keyframes: animasyonun basi, ortasi ve sonu.

iPUCU

Animasyonlar:i amach kullan; her seyi oynatmak dikkat dagitir ve yorar. Yikleme
gostergeleri, hafif beliris efektleri ve geri bildirimler i¢in idealdir. Erisilebilirlik i¢gin
prefers-reduced-motion 'a saygi goster (Seviye 4) — bazi kullanicilar hareketten rahatsiz

olur.
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CSS Animasyonlar

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Bu animasyonla .uyari 0gesi, gorinir oldugunda hafifce asagidan yukari kayarak ve
belirerek gelir (0.4 saniyede). igerik aynmidir; ama beliris, dikkati nazikce ceker.

Ahstirma 10 dk

Animasyon yap:

G Bir @keyframes tanimla (Orn. beliren bir oge).
a Onu bir 6geye animation ile uygula.

e Siire ve ease degerini degistirip his farkini gor.
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BOLUM 20

Degiskenler ve Yeniden Kullanim

Ayni rengi veya boslugu onlarca yerde tekrarlamak yerine, bir kez tanimlayip her
yerde kullanirsin. CSS degiskenleri (custom properties), kodunu diizenli ve kolay
degistirilebilir kilar.

Degisken mantig:
® :root icinde --ad: deger; ile tanimlarsin.

® var(--ad) ile her yerde kullanirsin.

e Tek bir yerden degistirince, kullanildig: her yer giincellenir.

Renk ve bosluk degiskenleri

:root {
--ana-renk: #2563EB;
--bosluk: 16px;

}
.dugme { background: var(--ana-renk); padding: var(--bosluk); }
.baslik { color: var(--ana-renk); }

:root icinde tanimla
--ana-renk: #2563EB

var(--ana-renk) ile kullan
onlarca yerde

Tek yerden degistir

her yer guncellenir

Sema 20.1 — CSS degiskeni: bir kez tanimla, her yerde kullan, tek yerden degistir.

iPUCU

Degiskenler ozellikle tema ve tutarlilik i¢cin harikadir: ana rengini, bosluklarini, kose
yaricaplarini degiskenlerde topla. Markanin rengini degistirmek istediginde tek satir
diizeltmen yeter. Bu, bu egitim serisindeki sitelerin de kullandigi bir yaklasimdir.
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CSS Degiskenler ve Yeniden Kullanim

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

--ana-renk 'i bir kez tanimlayip var() ile her yerde kullaninca, o degeri degistirdiginde
diigme, baslik ve diger her yer ayni1 anda giincellenir. Tek kaynaktan tutarhlik saglanir.

Ahstirma 10 dk

Degisken kullan:

G :root icinde bir renk degiskeni tanimla.

a Onu var() ile birkac¢ yerde kullan.

e Degiskenin degerini degistirip her yerin giincellendigini gor.
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CSS Profesyonel CSS

Profesyonel CSS

Ustalik: ozgulluk ve cascade, duzenli CSS yazmak,
modern duzen teknikleri, erisilebilir ve performansh
CSS, cercevelere bakis ve responsive bir sayfayi
stillemek.
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BOLUM 21

Ozgiillik ve Cascade

Ayni 6geye birden ¢ok kural uydugunda hangisi kazanir? Bunun cevabi
"cascade" (kademe) ve "o0zgulluk" (specificity) kurallarindadir. Bu kavram, "neden
stilim uygulanmiyor?" sorusunun en sik cevabidir.

Kim kazanir?
e Daha ozgiil secici kazanir: id > class > element.
e Esitlikte, sonra gelen (daha asagidaki) kural kazanir.

e !important her seyi ezer — ama ondan kacin.

Element secici
p — en zayif (1)

.uyari — orta (10)

Id segici
#baslik — gucli (100)

Inline / limportant
en gucli — kagin

| Class secici

Sema 21.1 — Ozgullik merdiveni: yukar ciktikca kural daha gucl.

Ozgiilliik catismasi

p { color: black; } /* zayif */
.uyari { color: orange; } /* daha guclu */

#ozel { color: red; } /* en gugli */

iPUCU

"Stilim neden uygulanmiyor?" sorusunun cevabi genelde 6zgulliuktiir: daha gugli bir
secici onu eziyordur. Coziim !important eklemek degildir (bu bir sonraki sorunu
buytitiir); bunun yerine secicilerini sade ve tutarh tut, cogunlukla class kullan.
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CSS Ozgiilliik ve Cascade

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Aymi 0geye ¢ kural da uysa, en 6zgiil olan ( #ozel ) kazanir ve metin kirmizi olur.
Ozgiilligii anlamak, beklenmedik stil davranislarini ¢ozmenin anahtaridir.

Ahstirma 10 dk

Ozgulligi test et:

G Ayni 6geye element, class ve id ile farkl renkler ver.
a Hangisinin kazandigini1 gozlemle.

e Neden !important 'tan kaginmak gerektigini yaz.
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BOLUM 22

Duzenli CSS Yazmak

CSS buyudiikce daginiklasmaya meyillidir. Birka¢ aliskanlik, kodunu okunur,
tutarli ve bakimi kolay tutar — hem kendin hem ekibin ic¢in.

Temiz CSS aliskanhklan

o Anlaml class adlari: .kart-baslik, .btn-birincil (renk degil islev).
o Gruplama: ilgili kurallar bir arada tut, yorumla bol.

e Tutarhilik: aynmi bosluk/renk degerlerini (degiskenlerle) kullan.

e Sadelik: gereksiz derin/0zgul secicilerden kacin.

Anlaml ve diizenli

/* --- Kartlar --- */
.kart { padding: var(--bosluk); border-radius: 12px; }

.kart-baslik { font-weight: 700; }
.kart-metin { color: #475569; }

Anlamli isim Gruplama
abc = p
isleve gore + yorum
_ Tutarhhk I Sadelik
degiskenler sI§ segici

Sema 22.1 — Surduralebilir CSS'in temel aliskanhklari.

iPUCU

Class adlarin isleve gore ver, goruniime gore degil: .uyari (iyi) yerine .kirmizi-yazi
(kotil). Cunki yarin uyariyl turuncu yaparsan, .kirmizi-yazi adiyalan olur. lyi
isimlendirme, kodun yillar sonra bile anlasilir kalmasini saglar.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

Diizenli CSS gorinumu degistirmez; ama kodu okumayi, bir seyi bulup degistirmeyi ve
ekipce calismay1 kolaylastirir. Daginik CSS c¢alisir ama zamanla bakilamaz hale gelir.
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CSS Diizenli CSS Yazmak

Ahstirma

Duizene sok:
G Daginik birkac¢ kurali yorumlarla grupla.
a Gorunume dayali bir class adini isleve gore yeniden adlandir.

9 Tekrar eden degerleri bir degiskene tasi.
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CSS Modern Duzen Teknikleri

BOLUM 23

Modern Duzen Teknikleri

Son yillarda CSS'e guclu, hayat kolaylastiran islevler eklendi. Bunlar, eskiden
JavaScript veya karmasik hesap gerektiren isleri tek satira indirir.

Isine yarayacak modern ozellikler

® clamp(min, tercih, max) — esnek ama sinirlh boyut (responsive tipografi).
e min() / max() — kosullu boyutlar.

o gap — flex ve grid'de bosluk (margin derdine son).

® aspect-ratio — en-boy oranini sabitle (6rn. 16/9).
Akici (fluid) bashk boyutu

hl { font-size: clamp(l.8rem, 5vw, 3rem); }

.video { aspect-ratio: 16 / 9; }

. clamp() < Min()imax()
esnek + sinirli - kosullu boyut
gap - aspect-ratio

= bosluk, kolayca en/boy orani

Sema 23.1 — Modern CSS islevleri karmasik isleri basitlestirir.

iPUCU

clamp(1l.8rem, 5vw, 3rem) baslik boyutunu ekrana gore akici bicimde ayarlar: cok
kicilmez (en az 1.8rem), cok blityiimez (en fazla 3rem), arada ekranla 6lgeklenir. Bu tek
satir, eskiden birka¢ medya sorgusu gerektiren isi halleder.

Stil uygulaninca ne olur? ETKI

clamp() ile baslik, ekran genisledikgce yumusakca biiyiir ama belirledigin sinirlarin disina
cikmaz. aspect-ratio ise bir kutuyu (6rn. video) her zaman 16:9 oraninda tutar.
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CSS Modern Diizen Teknikleri

Ahstirma

Modern teknik dene:

G Bir bashga clamp() ile akici boyut ver.

a Bir kutuya aspect-ratio uygula.

9 Pencereyi yeniden boyutlandirip etkilerini gor.
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BOLUM 24

Erisilebilir ve Performansh CSS

Iyi CSS yalmzca guzel degil; herkes igin kullanilabilir ve hizlidir. Birkac ilke,
sayfan1 daha erisilebilir ve performansh kilar.

Erisilebilirlik ve performans

o Goriunur odak: :focus-visible ile klavye kullanicilar icin odak halkasini koru.
e Hareket hassasiyeti: prefers-reduced-motion 'a saygi goster.

o Kontrast: metin/arka plan kontrasti yeterli olsun.

e Performans: asir1 derin secici ve gereksiz animasyondan kacin.

Hareketi azaltmaya saygi

@media (prefers-reduced-motion: reduce) {
* { animation: none; transition: none; }

}
a:focus-visible { outline: 2px solid #2563EB; }

® :focus-visible ) reduced-motion
klavye odagi hareket hassasiyeti
) Kontrast Performans
okunabilirlik sade segcici

Sema 24.1 — Erisilebilir ve performansli CSS ilkeleri.

iPUCU

Odak halkasini ( outline ) asla sebepsiz kaldirma; klavyeyle gezen kullanicilar nerede
olduklarini ondan anlar. Cirkin buluyorsan kaldirmak yerine guizelce stille. prefers-
reduced-motion ise vestibiiler rahatsizligi olan kullanicilar i¢in animasyonlar: kapatmani
saglar — kliglik bir 6zen, buyik bir sayga.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Bu kurallarla, hareket azaltmay: tercih eden kullanicilarda animasyonlar kapanir;
klavyeyle gezenler ise hangi 6gede olduklarini net bir odak halkasindan gorir. Sayfa
herkes icin daha kullanilabilir olur.
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CSS Erisilebilir ve Performansli CSS

Ahstirma

Erisilebilir yap:
G Baglantilara guizel bir :focus-visible stili ver.
a prefers-reduced-motion ile animasyonlar: azalt.

9 Bir metin/arka plan kontrastini kontrol et.
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CSS CSS Cergevelerine Bakis

BOLUM 25

CSS Cercevelerine Bakis

Saf CSS'i 6grendikten sonra, isleri hizlandiran CSS cercgeveleriyle (framework)
tanisirsin. Ama once temeli bilmek sarttir; cergeveler temelin yerine degil, iistiine

gelir.

Yaygin yaklasimlar
e Utility-first (Tailwind): kiicik yardimci siniflarla hizh stilleme.
e Bilesen kiituphaneleri (Bootstrap): hazir digme, kart, 1zgara.

e Her ikisi de zaman kazandirir ama saf CSS bilgisi gerektirir.

tam kontrol hiz
her seyi sen yazarsin hazir parcalar
derin 6grenme temel yine sart

Sema 25.1 — Saf CSS tam kontrol verir; cerceveler hiz katar.

iPUCU

Cergeveye gecmeden 6nce saf CSS'i ogren; aksi hdlde gergeve sihir gibi goriiniir ve bir
sey bozulunca diizeltemezsin. Temeli bilen biri i¢in ¢erceveler giicli bir hizlandiricidir;
bilmeyen icin ise bir kara kutudur. Once neyi otomatiklestirdigini anla.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi
Cerceveler gorinumi hizlandirir (hazir siniflar/bilesenler), ama altinda hep ayni1 CSS

calisir. Bu yluizden bu modilde 6grendiklerin, hangi ¢cerceveyi kullanirsan kullan, isine

yarar.
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CSS CSS Cergevelerine Bakis

Ahstirma

Cerceveleri tani:

G Utility-first ve bilesen tabanli yaklasimi kendi ciimlelerinle acikla.
a Bir gergevenin avantaj ve dezavantajini yaz.

9 Neden once saf CSS ogrenmek gerektigini belirt.
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BOLUM 26

Bitirme: Responsive Bir Sayfayi
Stillemek

Tum CSS bilgini birlestirip, HTML modiliinde kurdugun tiirden bir sayfay: bastan
sona stilliyorsun: tipografi, kutu modeli, Flexbox/Grid diizeni ve responsive
davranis.

Stilleme akisi

1. Temel + tipografi
renk, yazi tipi, line-height

l

2. Diizen (Flexbox/Grid)

|

navbar, igerik, kartlar

kart, digme, form

4. Responsive yap
@media + esnek birimler

5. ince dokunuslar
goblge, gecis, odak

| 3. Bilesenleri stille

Sema 26.1 — Bir sayfayi sifirdan stilleme akisi.
Tipik bir baslangi¢ blogu

:root { --ana: #2563EB; --bosluk: 16px; }
body { font-family: system-ui; line-height: 1.6; color: #1e293b; }

.kapsayici { width: 90%; max-width: 1100px; margin: 0 auto; }
.navbar { display: flex; justify-content: space-between; align-items: center; }
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CSS Bitirme: Responsive Bir Sayfay: Stillemek

iPUCU

Bir sayfayi stillemeye genelden ozele dogru basla: once govde (tipografi, renk), sonra
buyuk duzen (Flexbox/Grid), sonra tek tek bilesenler, en son ince dokunuslar ve
responsive. Bu sira seni dagilmaktan kurtarir. Siradaki modiilde (JavaScript) bu giizel

arayuze etkilesim ekleyeceksin.

Stil uygulaninca ne olur? ETKi

Bu akisi izleyince HTML modiliinde kurdugun sade iskelet, adim adim modern ve
responsive bir sayfaya donusiir: okunakl tipografi, diizenli yerlesim, sik bilesenler ve her

ekrana uyum.

Ahstirma 15 dk

Bir sayfay: stille:

G Bir HTML sayfasina temel tipografi ve renk ver.

a Flexbox/Grid ile duzeni kur (navbar + kart 1zgarasi).
e Kart ve diugmeleri stille (kutu modeli, golge, gecis).
° @media ile mobilde tek stituna dusur ve test et.
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EK

CSS Ozellik Sozliigii

CSS Ozellik Sézliigii

En sik kullanilan CSS ozellikleri ve islevleri. Bir basvuru kaynag olarak

saklayabilirsin.

color / Metin ve arka plan
background rengi

line-height Satir araligi
border / border-radius Kenarlik / kose
display block, flex, grid, none
flex / justify / align Flexbox diizeni
@media Responsive kirilim

CSS'in 6zeti

font-family / size Yaz1i tipi ve boyut
margin / padding Dis / i¢ bosluk
box-shadow Golge
position relative, absolute, fixed
grid-template Grid dizeni
var(--x) / :root CSS degiskenleri
ETKI

CSS, secicilerle ogeleri hedefler ve o6zellik: deger kurallariyla onlara gorinim verir:
renk, yazi, bosluk (kutu modeli), diizen (Flexbox/Grid) ve responsive davranis. HTML
iskeletine baglanan iyi bir CSS, ayni icerigi sade bir belgeden modern, kullanigli bir

arayuze donusturur.
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